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eder hat mal einen schlechten 
Tag: Jürgen Kohler, wenn er ein 
wunderschönes Eigentor fabriziert, 
der Bundeskanzler, wenn er Steuer- 


erhöhungen prinzipiell ablehnt, 
oder Bruce Willis, wenn er zum x- 
ten Mal alleine gegen böse Terrori- 
sten kämpft. Warum sollte es uns 
also anders gehen? Fehler oder Irr- 
tümer der Redaktion werden meist 
durch mehrere Prüfungsebenen 
ausgeschaltet. Unserer Lektorin 
entgeht kaum ein falsch gesetztes 
oder fehlendes Komma, vergessene 
Bildunterschriften fallen spätestens 
in der Endkontrolle auf. Unsere 
Layouterin baut zwar ab und zu mal 
einen Screenshot doppelt ein, aber 
auch dieser „Bug“ wird beim Bear- 
beiten des Artikels normalerweise 
bemerkt. Trotz aller Kontrollen 
sticht bei der Ansicht des fertigen 
Hefts hin und wieder Mal ein mehr 
oder weniger schlimmer Lapsus ins 
Auge. In der letzten Ausgabe hat 
der Fehlerteufel allerdings beson- 
ders gnadenlos zugeschlagen: Eine 
Seite wurde doppelt gedruckt. 
Wem es noch nicht aufgefallen ist, 
die Seiten acht und zehn sind abso- 
lut identisch. Wo nun die Ursache 
für diesen unbeabsichtigten Dop- 
pelschlag lag, läßt sich nicht genau 


klären. Irgendwo zwischen Layout, 
Belichtung und Druckerei hat auf 
jedenfall jemand gepennt. Die Re- 
daktion ist an solchen Fehlern nicht 
beteiligt, denn sobald ein Artikel die 
Druckfreigabe erhält, liegt sein 
Schicksal außerhalb unserer Kon- 
trolle. Treue Leser erinnern sich si- 
cher noch an das eine oder andere 
Schwarzweiß-Bild, wo eigentlich 
Farbe angesagt war. Auch hier 
konnte die Ursache nie geklärt 
werden, doch von dieser Krankheit 
blieben wir in letzter Zeit glückli- 
cherweise verschont. Aber auch 
die Redaktion schrammte schon 
ein paar mal knapp an der Kata- 
strophe vorbei. Auf dem Titel der 
VG 10/96 priesen wir CDs zum An- 
fordern an. Weder der Chefredak- 
tion noch der Verlagsleitung, von 
den Redakteuren ganz zu schwei- 
gen, fiel auf, daß beim Wort Anfor- 
dern das zweite R vergessen wur- 
de. Erst in letzter Sekunde bemerk- 
te ein aufmerksamer Mitarbeiter 
unseren Blackout. Fehler sind är- 
gerlich, aber menschlich und des- 
halb unvermeidbar. 


Eure fehlerfreie (?) 
Video Games 
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Ein falsches Wort - und Abe ist verloren! Nutze all seine Fähig- 
keiten, um komplizierte Rätsel zu lösen. neue Freunde zu gewinnen und seine Feinde zu ee 
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“Als ich in SOLDAT war, ON vi 
EP ara STE TE TTS TE (PS): 
bewegenden Gefährten völlig vergessen, ” Entsetzt.mußte Tee 
j feststellen, daß Sony bei 
der Übersetzung des 
Mega-Rollenspiels sehr 
schlampig war. Im Test 
weist er auf die 
schlimmsten Patzer hin 
und erklärt, warum Final 
Fantasy trotzdem sein 
Geld wert ist. 





DIDDY 
KONG 
RACING (N64): 
Die sehr presse- 





scheuen Jungs 
von Rare haben 
uns als einziger 
deutschen 
Zeitschrift eine 
Audienz gewährt 
und uns in die 
tieferen 
Geheimnisse des 
neuen 
Rennmoduls 
eingeweiht. 


Anfang September 
stellten japanische 
Softwarefirmen ihre 
Weihnachtshits in Tokio 
vor, darunter auch 
Square, die gleich mit 
neun neuen Produkten 
vertreten waren. 





@ Titelthemen 
News 8 
Das Neueste von PS, SAT und N64 

@ ECTS-Messebericht 14 
Die große europäische Spielemesse 

® Tokio Game Show 24 
Live aus Japan 
Diddy Kong Racing 26 


Exklusiver Besuch bei den Entwicklern 


FIFA ‘98: Road to Worldcup __ 30 
PS: Ein Blick hinter die Kulissen 


® Resident Evil 2 34 
PS: Spielbare Demo aus Japan 
Shiny Entertainment 38 
Die beste 3D-Engine ergründet 

® Tomb Raider 2 42 
PS: Die Traumfrau kehrt zurück 
Command & Conquer 2 44 
PS: Fortsetzung des Welthits 
Top Gear Rally 46 
N64: Gespräch mit den Entwicklern 
Sega News 66 
SAT: Die Saturn-Weihnachtshits 
Bloddy Roar 68 
PS: Prügelspiel mit Kick 
Crash Bandicoot 2 69 
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So bewerten wir 50 
Hitparaden 48 
Leserbriefe 62 
Inserenten 109 
Impressum 110 
Nele 
Andretti Racing 58 
BattlearenaToshinden (PS) 58 
Blast Corps (N64) 56 
Darklight Conflict (PS /SAT) 59 
Formel I ‘97 (PS) 58 
Machine Hunter (PS) 56 
Rayman (PS) 57 
Super Puzzle Fighter 2 Turbo (PS) 56 
Warcraft II (PS/SAT) 55 
Wild Arms (PS) 52 
Worms (PS/ SAT) 56 


SHINY ENTERTAINMENT (PS): 
David Perry erklärt uns im 
Interview die Technik hinter 


dem neuen 3D-Hammer Messiah, 
dem meistgehypten Spiel des Jahres. 
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RESIDENT EVIL 2 (PS): Zusammen mit Resident Evil Dir. Cut 

34 wird Virgin auch ein spielbares Demo des Nachfolgers 902 

veröffentlichen. Wir haben die Demo-Version für Euch 

durchgespielt und berichten, was Ihr von Resident Evil 2 erwarten könnt. PANDEMONIUM 2 
(PS): Hofdame 
„Nikki“ und Harlekin 
„Fargus‘“ machen sich 
ein zweites Mal auf 
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BOMBERMAN dem Weg, um im 
64 (N64): Das Fantasyland für 
geniale Muki- Ruhe und 
player-Game Ordnung zu 
kommt Ende sorgen. Ob Euch 
Oktober für das genialste 
Nintendos-64- Jump’n’Run-Spiel 
Bit-Konsole! aller Zeiten 
Lohnt sich der erwartet, erfahrt 
Kauf? Lest den Ihr in unserem 
Test. ausführlichen Test. 
NINTENDO 64 Hercules 105 MDK (PS): Kurz vor Redschluß 
Bomberman 64 70 Machine Hunter 101 SITEJCHER UNE: OIS ICFHBE RE 
; Umsetzung des PC-Hits, und so 
Chameleon Twst__ _____ 72 Bo ug Zr präsentieren wir Euch den ersten Test. 
Extreme-g 74 Motoracer 88 
Namco Museum Vol. 5 107 FIFA 98: RTWC (PS,N64): Rob war 
SONY PLAYSTATION NBA Hangtime 95 30 für Euch in Kanada und hat 
Air Combat 2 104 NHL ‘98 84 aNteieNe IrPaE DUFIEIEFE ER 
Baphomets Fluch 2 93 Nightmare Creatures 94 
Battle Arena Toshinden 3 98 Nuclear Strike 86 
Castlevania: Symphony of the Night 96 Ogre Battle 108 
Dynasty Warriors 103 Overboard 102 
Explosive Racing 90 Pandemonium 2 92 
Fighting Force 106 Rapid Racer 87 
Final Fantasy VIl 76 
G-Police 100 SEGA SATURN 
Heaven’s Gate 91 FormulaKarts _ 109 
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SOQOUARESOFT -News 


Square hat anläßlich der 
Tokyo Game Show eine Reihe 


von Spielen angekündigt, 
die wir Euch hier auf dieser 
Extra-Seite vorstellen 





Sokalgl PSX 








er letze Titel, den Square noch in diesem 

Jahr herausbringen möchte, ist mehr ac- 
tionorientiert. Sokaigi erinnert zunächst an 
Fighting Force, enthält jedoch mehr Hand- 
lung und Adventure-Elemente. Die Geschichte 
spielt in Japan, wo mysteriöse Naturkatastro- 
phen und Monster das Land erschüttern. In der 
ersten Stage könnt Ihr lediglich den Monster- 
Hunter Naoi Mabui als Spiel-Charaktere 
wählen. Im Laufe der Handlung jedoch dürfte 
die Palette der Kämpfer auf mehr als zehn 
Recken anschwellen - jeder einzelne natürlich 
mit individuellen Waffen und Special Moves. Das 
Spiel wechselt dabei zwischen den 3D-Event- 
Szenen und den Action-Stages. 


AITEEEB Arcade 








er Softwareentwickler Dream Factory, 
der die Tobal-Serie erschaffen hat, ent- 
wickelt für Square einen Automaten, der Anfang 


nächsten Jahres in Japan die Spielhallen 
schmücken soll. Basierend auf dem System-I2 
Board von Namco, worauf auch Tekken 3 läuft, 
soll das Beat'em Up mit dem vielsagenden Na- 
men Ehrgeiz mit einem 3D-volltauglichen 
Steuerungssystem ausgestattet werden. 














Xenogear 


F in weiteres Rollenspiel kommt Ende die- 
sen Jahres in Japan auf zwei CDs angeflat- 
tert. In Xengears steuert Ihr eine Gruppe 
von Mech-Piloten durch eine phantastische 
Märchenwelt. Ungewöhnlich dabei ist das 
Kampfsystem, das teils auf ATB basiert. Ähn- 
lich wie beim Haudegen Mash aus Final Fan- 
tasy VI (US Final Fantasy Ill) auf dem Su- 
per Nintendo können den Charakteren durch 
Tastenkombinationen Special Moves entlockt 
werden. Ihr dürft auch die Kämpfe in einem 
der drei dazugehörigen Mechs bestreiten - ein 
quasi zum Rollenspiel ausgebautes Virtual- 
On. Doch dies passiert lediglich an bestimm- 
ten Stellen im Spiel, wenn die Handlung es 
verlangt. In Standardsituationen stehen maxi- 
mal drei Kämpfer als geschlossene Gruppe 





angsam lüftet sich der Schleier um Squares 

Weihnachts-Titel Nummer eins. Zuletzt 
berichteten wir darüber, daß dieser Horror- 
Schocker eine Mischung zwischen Final Fan- 
tasy VIl und Resident Evil ist. Parasite Eve 
erinnert auch technisch insofern an Capcoms 
Hit-Titel, alsdaß die Hauptheldin grundsätzlich 
alleine agiert und sie stets Items oder Hinwei- 
sen nachjagen muß. Die Kameraperspektive ist 





PlayStation 





ul 


Niedliche Anime-Figuren in Xenogear 


den Monsterhorden gegenüber. Für Rollen- 
spiel-Fetischisten bedeutet dies jedoch dop- 
pelten Spaß, da neben Euren Helden auch die 
Mechs durch Bauteile und Extras aufgerüstet 
werden können. 


Berauschende Grafik und 
angsteinflößende Kämpfe mit 
mutierten Monstern. 


dabei wie in einem Kinofilm je nach Abschnitt 
unterschiedlich und stets unveränderlich. Von 
FFVIl hingegen hat es das Kampfsystem inklu- 
sive ATB (Active Time Battle) geerbt, wobei bei 
Feindkontakt, Energiebalken und diverse Status- 
werte eingeblendet werden. Parasite Eve 
könnte man also als eine ArtFinal Fantasy für 
Erwachsene bezeichnen. Ein Release in 
Deutschland ist zur Zeit nicht geplant. 





Final Fantasy VIl-Internatlonal 
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Final Fantasy VIl bis zum Abwinken 
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ie internationale Version von Final Fan- 

tasy VII gibt es nun auch offiziell in Japan 
zu kaufen. Neben den erweiterten Features, 
neuen Boßgegnern und zusätzlichen Zwi- 
schensequenzen, die erst ab der US-Fassung 
eingebaut wurden, enthält dieses Rollenspiel 
der Superlative eine vierte CD, auf der Ihr eine 
komplette Datenbank mit Infos über die Welt 
von Final Fanatsy VII, alle Charaktere, Mon- 
ster und magische Sprüche findet. Spielstände, 
die auf dem japanischen Original angelegt wur- 
den, lassen sich hier weiterverwenden. tet 
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Nintendo 64 ® PlayStation 





® Japan 





D Saturn ® Neo Geo @® USA 











Mit dem PS-starken Polizeiauto durchbrecht 
Ihr eine Straßensperre. 


Kir wird Felany 11-79 (Original- 
titel Runabout) von Climax in 
Deutschland vertreiben. Hauptattraktion in 
diesem abgefahrenen Action-Rennspiel sind 
— natürlich neben den insgesamt 22 charak- 
teristischen Fahrzeugen - die drei Kurse, die 
mit zahlreichen Hindernissen und Abkür- 
zungsmöglichkeiten gespickt sind. Wie im 
richtigen Verkehr existieren Glasscheiben, 
Telefonzellen, Kiosk-Buden oder andere Ver- 
kehrsteilnehmer, die Ihr mit Eurem Gefährt 
zertrümmern könnt. Eure eigentliche Aufga- 
be ist es jedoch, innerhalb eines Zeitlimits 
bestimmte Gegenstände und Schlüssel- 
Items aufzunehmen und mehr oder weniger 
sicher ans Ziel zu kommen. 


IT Piaystation 


pektakuläre 3D-Action verspricht die- 

ser Titel vom englischen Hersteller ASC 
Games. Ihr schlüpft in die Rolle des John 
Cain und begegnet in einer futuristischen 
Welt allerlei Monstergesindel. Dabei steuert 
ein ungewöhnliches Feature die Kräfte Eu- 
res Helden. Anstatt Power Ups durch ir- 
gendwelche Items zu erringen, werden seine 
Kräfte durch seinen Gemütszustand kon- 
trolliert. Je flinker und geschickter Ihr Euch 
durch die Levels schlägt, desto stärker wird 
er. Das Gameplay von One wird somit auch 
durch Euer Können stark beeinflußt. 





In der Rolle des FEAR Caine säubert Ihr eine 
futuristische Welt von Monstern. 


lectronic Arts trumpft mit MO} hi 

ihrer aktuellen Basketball- er] 
Simulation für die aktuelle Sai- He EN 
son auf. In NBA Live "98 wer- 
den somit sämtliche Spieler der 
NBA-Profiliga — nicht nur als Da- 
ten, sondern auch als getexturte 
Individuen — vertreten sein. 
Neue Features sind vor allem an 
der Steuerung zu erkennen. Er- 
weiterte Paßmöglichkeiten, spe- 
zielle Schrittkombinationen bis 
hin zu Dunk-Shots, wobei Ihr die 
Richtung nach dem Sprung nach- 
justieren könnt, sollen das 
Gameplay realistischer gestalten. 
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Grand Tourismo, die Rennsimulation für Auto-Freaks. 





WET Piaystation 





ür den PC existieren mittlerweile mehr als 

50 Echtzeit-Strategiespiele. Und so liegt es 
nahe, daß die erfolgreichsten auch für den Kon- 
solen-Gebrauch konvertiert werden. Z von den 
Bitmap Brothers gehört ebenfalls neben Red 
Alert zu den Höhepunkten dieses Genres.Als 
Kommandeur einer Roboter-Armee befehligt 
Ihr verschiedene Truppenteile durch das 
Schlachtfeld und versucht, die vom Feind be- 
setzten Sektoren einzunehmen. Im Gegensatz 
zu vielen Vertretern dieser Spielart, erhaltet Ihr 
nur dann Nachschub, wenn eine entsprechende 
Fabrik gefunden oder erobert worden ist. 
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au 
Noch realistigehe), 
noch detailligätbers)..; 
NBA Live "98 von 
Electronic Arts 


Grand Tourismo PlayStation 


ony's Vorzeigetitel im Automobil- 

Sektor trägt den Namen Grand 
Tourismo und dürfte vor allem dieje- 
nigen interessieren, die sich gerne mit 
realistischen Straßenautos befassen. 
Das Menüsystem ist üppig ausgestattet. 
Ihr trefft eine Auswahl aus 40 Fahrzeu- 
gen, die Ihr Euch mit Preisgeldern kauft 
und bestreitet Tourenwagenrennen auf 
I I Strecken in je vier unterschiedlichen 
Spielmodi. Die Liebe zum Detail spie- 
gelt sich schon im Auswahlmenü. Jedes 
Auto wurde originalgetreu nachgebil- 
det - vom Äußerlichen bis hin zum 
Fahrverhalten. 


Power Soccer 2 1,7 


it den Daten der kommenden 98er 

Saison wartet Addidas Power Soc- 
cer 2 von Psygnosis auf. Mehr als 300 Club- 
Mannschaften und National-Teams aus der 
ganzen Welt sind hier vertreten, teilweise 
auch aus der 2. Liga. Im Spiel könnt Ihr aus 
drei unterschiedlichen Modi auswählen, dar- 
unter auch ein Arcade-Modus mit Special- 
Move-Funktion oder den Vierspieler-Modus. 





Addidas Power Soccer 2 von Psygnosis 
verspricht feinfühliges Gameplay und eine 
üppige Auswahl an Club- und 
Nationalmannschaften. 


NEUSS 
KINN AUS DER BRAMCHE 


FTTNIRZID Handheld 





BD PlayStation 


SC Games kündigt 

für Januar ein Renn- 
spiel an, in dem Ihr mit 
Geländeautos durch die 
Landschaft düsen könnt. 
4x4 Off-Road Rally bie- 
tet insgesamt acht Kurse 
— vom Grand Canyon bis 
hin zur Wüste von Las Ve- 
gas — die Ihr in einem der 
sechs verfügbaren, und 
bei Bedarf modifizierba- 
ren  Offroad-Fahrzeuge 
befahren dürft. Neben un- 
terschiedlichen Bodenty- 
pen existieren auch ver- 
schiedene Witterungsver- 
hältnisse, was dem Spiel 





einen realistischeren Mitten im Grand Canyon düst Ihr mit vollem Tempo durch 


Touch verleihen soll. 


Passagen und bewundert die Mächte der Natur. 








Monopoly für die 
PlayStation dürfte 
nicht nur bei 
Geburtstags-Feten 
ein Knüller werden. 


Brettspiel findet Ihr 
auch in dieser digita- 
len Fassung von Mo- 
nopoly das welt- 
berühmte Brett, das 
die Welt bedeutet, 
und auf den Ihr Eure 
Zinnfiguren bewegt. 
Alle Straßennamen 
und Felder wurden 
selbstverständlich un- 
verändert aus dem 
Original übernom- 





Ideal für unterwegs: Das game.com birgt ein 
Telefonregister, einen Kalender, einen 
Taschenrechner und drei Spiele in sich. 


ie englische Firma Tiger Electronics 

bringt in Kürze ihr neues Handheld- 
System game.com heraus. Diese 8-Bit- 
Konsole mit Multifunktion (Telefonregister, 
Kalender, Taschenrechner und ein intern ein- 
gebautes Solitaire-Spiel) erinnert äußerlich 
an das Game Gear von Sega, besitzt jedoch 
gleich zwei Modul-Anschlüsse. Als Display 
dient ein Touch-Screen-tauglicher Schwarz- 
weiß-LCD-Bildschirm mit einer Auflösung 
von 200 x 160 Dots. Dieser wird bei Bedarf 
durch den mitgelieferten Touch-Stift be- 
dient. Das Gerät wird zudem mit zwei Spie- 
len (Batman & Robin und Lights Out) 
ausgeliefert. Für 1998 wurden zunächst 
neun weitere Titel angekündigt, darunter 
auch Lost World, Indy 500, Fighters Me- 
gamix, Sonic Jam und sogar ein Internet- 
Modul, das einen direkten Zugang zu einem 
Internet-Provider sowie die Erstellung und 
das Versenden bzw. Empfangen von E-Mails 
ermöglicht. Voraussetzung dafür ist jedoch 
ein externes Modem, das Ihr an die einge- 
baute Anschlußbuchse anstöpseln müßt. Der 
endgültige Preis für Deutschland steht noch 


in Klassiker unter den Gesellschaftsspie- men. Wie es sich für ein Gesellschaftsspiel nicht fest, in England liegt er zur Zeit bei 

len feiert demnächst sein Debüt auf der gehört, dürfen bis zu vier Spieler an die Kon- 79,99 Pfund (ca. 240 Mark) und wird u.a. 
schwarzen Silberscheibe. Wie im Original- sole angestöpselt werden. über Spielzeughändler wie beispielsweise 
Toys ‘'R' Us vertrieben. tet 
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KURZMELDUNG 


reunde des britischen (schwarzen) 

Humors können sich schon einmal 
ein Krankenbett reservieren lassen. Bull- 
frogs neuester Streich im PC-Simulations- 
bereich wird als PlayStation-Umsetzung 
erwartet. In Theme Hospital betreibt 
Ihr buchstäblich ein Krankenhaus, wobei 
Ihr es durch geschickte Baumaßnahmen 
und Investitionen zu einem florierenden 
Unternehmen entwickeln müßt. Daß Ihr 
Euch durch Anheuern von Ärzten und 
Krankenschwestern nebenbei auch um die 
zahlenden Kunden kümmern müßt, ver- Der nächste bitte! In Theme Hospital müßt Ihr 
steht sich von selbst. ein komplettes Krankenhaus in Schuß halten. 
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Gunpei Yokoi, der ehemalige Leiter der 
technischen Abteilung von Nintendo, ist 
am Samstag den 4. Oktober bei einem 
Verkehrsunfall ums Leben gekommen. 
Unter seiner Führung entstanden bedeu- 
tende Videospiel-Systeme wie die Game 
Watch, das Game Boy oder das Vir- 
tual Boy.Er war ebenfalls maßgeblich an 
der Entwicklung des NES beteiligt und 
galt in japanischen Videospiele-Kreisen 
als der Begründer der Heim-Videospiele. 
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„2.“ and „PlayStation“ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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Drei Tage lang drehte sich auf der ECTS alles um die potentiellen 
Weihnachtshits für Spielkonsolen und PC’s. Wir waren für Zul Le ein 


U EN Rn 


und spähten die gesamte Palette aller LT UT 
Next Generation-Titel aus. 
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Forsaken machte 


auch auf der PlayStation eine 


hervorragende Figur 


BATMAN@&ROBIN (PS) 
LE Ausb sahne 


WORK IN 
PROGRESS 


ondon ist wie jedes Jahr eine Reise wert. In 
der Olypmia-Halle, in unmittelbarer Nähe 
des Kensington-Parks, trafen sich unzählige 
Softwarefirmen, Fachjournalisten und Einkäufer 
aus ganz Europa, um sich die aktuellsten Soft- 
ware-Titel für Konsolen und PCs anzusehen. 
Revolutionäres in puncto Hardwareneuheiten 
oder ungeahnte Spiele-Sensationen bekam man 
diesmal nicht zu sehen, die meisten Firmen hat- 
ten wohl Ihr hochexplosives Pulver bereits auf 
der E3 verschossen. Trotzdem gibt es viel zu be- 
richten: Die neuesten Bilder; den aktuellen Re- 
lease-Stand und einige Gerüchte haben wir für 
Euch in diesem Report zu- 
sammengetragen. Falls 
nicht anders angemerkt, 
sollen alle Spiele noch die- 
ses Jahr für das in Klam- 
mern angegebene System 
erscheinen. Wie wir aller- 
dings alle aus jahrlanger 
Erfahrung wissen, wird 
sich der Termin für den ei- 
nen oder anderen Titel ga- 
rantiert um einige Monate 

verschieben. 


Erste Bilder von Acclaims 
N64-Soccer drangen an 
die Öffentlichkeit 









Silicon Valley (N64) 
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Die erste Station, die wir gleich nach dem Öff- 
nen der Messepforten ansteuerten, war der 
ACCLAIM-Stand. Dort sprang uns sofort Ex- 
treme G (NN64) ins Auge. Nach ein paar Pro- 
bespielchen kann bereits folgendes Resümee 
gezogen werden: Die Grafik des Sci-fi-Renners 
ist megastark, das Scrolling phänomenal und der 
Vier-Spieler-Splitscreen-Modus sorgt für unge- 
ahnte Multi-Player-Duelle. Ein Titel, der definitiv 
auf den Wunschzettel jedes N64-Besitzer muß. 
Einen optisch ausgezeichneten Eindruck hinter- 
ließ Probes glänzender Descent-Verschnitt 
Forsaken für PlayStation und N64. Außerdem 
arbeiten die fleißigen Jungs an einem Nintendo 
64 Soccer-Spiel, das Konamis ISS 64 in allen 
Belangen überflügeln soll. Zu sehen gab es 
außerdem noch das Football-Spiel NFL-Quar- 
terback Club für das N64. Die beiden Lizenz- 
Knaller NHL Breakaway 98 und NBA Jam 
98 werden gerade auf Next-Gen-Ourfit ge- 
trimmt und sollen noch dieses Jahr für das N64 
erscheinen. Weder spielerisch noch grafisch 
konnte das Catcher-Spektakel WWF:Warzo- 
ne für das Nintendo 64 überzeugen. Die bislang 
nur mit Müll versorgten Enduro-Fans werden 
mit Motocross (PS) bedacht, das schon jetzt 
mit seiner flotten 3D-Engine alle Nebenbuhler 
in den Schatten stellt. Bei dem 3D-Adventure 
Spirit Master (PS) drescht Ihr mit Eurem Hel- 
densprite auf finstere Gegnerschergen ein und 
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durchforstet nebenbei mystisch anmutende 
3D-Landschaften. Nach erfolgter Saturn-Um- 
setzung darf nun mit Bust a Move 3 auf der 
PlayStation losgepuzzelt werden. Von Turok 2 
(N64) gab es nur folgende aufschlußreiche Zei- 
le in Acclaims Hochglanz-Prospekt zu lesen: 
“Coming late ‘98". 

Der etablierte Konsolen-Spezialist ACTIVI- 
SION meldet sich mit zwei Titeln an die Weih- 
nachtsfront zurück. Als erstes wird das 
Jump’n’Run-Remake Pitfall 3D: Beyond the 
Jungle für die Sony-Konsole herauskommen. 
Pitfall-Harry zeigt sich dabei zunehmend von ei- 
ner besseren Seite, als der erste Anschein es 
vermuten ließ. Exklusiv für PlayStation bereitet 
man den letzten Feinschliff der 3D-Action- 
Schlacht Apocalypse vor. Mit schwer bewaff- 
neten Supersöldnern (Bruce Willis als Sidekick- 
Partner!) zieht Ihr durch futuristische Groß- 
stadt-Szenarien und räumt dabei alles aus dem 
Weg, was sich im näheren Umkreis bewegt. 
ASCI ENTERTAINMENT zeigte in Eng- 
land nochmals das komplette E3-PlayStation- 
Line-Up in fortgeschrittenen Software-Versio- 
nen:Hobbytaucher bekommen dabei mit Aqua 
Prophecy ihr Traumspiel präsentiert. Ohne 
sich nasse Füße zu holen, darf man hier mit ei- 
ner mit Schwimmflossen besohlten Badenixe 
die Tier- und Pflanzenwelt der tiefgründigen 
Ozeane erforschen. Rennspiel Felony 11-79 
stellen wir in einer der nächsten Ausgaben ge- 
nauer vor. Das Horror-Adventure Clock To- 
wer verblaßte natürlich im Schatten von Resi- 





APOCALYPSE 
(PLAYSTATION) 


dent Evil 2. Zudem hemmt ein Cinema-Scope- 
Bild den Drang nach mehr räumlicher Über- 
sicht. Moon verkörpert ein neues 3D-Rollen- 
spiel, in dem Ihr Euch auf Monsterjagd begebt. 

Mediengigant BMG INTERACTIVE zeigte 
wie üblich die Highlight-Produkte seiner nam- 
haften Entwicklungspartner. Über Jump'n’ 
Run-Nachfolger Pandemonium 2 (PS) könnt 
Ihr bereits in dieser Ausgabe einen ausführli- 
chen Test lesen. Gex 2: Enter the Gecko (PS) 
macht ebenfalls gewaltige Fortschritte, soll aber 
wegen plötzlichen Personalschwunds nun doch 
erst nächstes Jahr erscheinen. Grand Theft 
Auto (PS) ist ein witziges missionsbasierendes 
Abenteuer-Spiel, bei dem Ihr Euch auf die Seite 
der skrupellosen Gangster-Mafia schlagt. Für die 
andere Seite arbeitend, seid Ihr nicht länger der 
brave Sonntagsfahrer, achtet auf rote Ampeln 
oder Passanten, sondern laßt auf kriminellste 
Weise „die (blutige) Sau raus“. In Virtual Mu- 
sic: The Tour (PS) dürft Ihr Euch via Spezial- 
Kontroller zu fetzigen Rock- und Schlagzeug- 
klängen jeden Ton vom Leibe zupfen.Von Space 
Station Silicon Vally (N64) werden wir aus- 
führlicher in einer der nächsten Ausgaben be- 
richten. In Courier Crisis (PS) schlüpft Ihr in 
die Rolle eines Großstadt-Fahrradkuriers, der 
unzählige Zustellungsaufträge rechtzeitig abzu- 
liefern hat. Dabei versteht sich fast von selbst, 
daß scheinbar endlos viele Fußgänger und Au- 
tos ihm das Asphalt-Überleben schwer machen. 
CODEMASTERS suchte sich ein ruhiges 
Plätzchen in einer Nebenhalle des Messegebäu- 
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des. In bester 
Daytona-Manier 
düst Ihr bei Touring Car Championship 
(PS) auf zahlreichen Rundkursen mit gleichge- 
sinnten Kontrahenten um die Wette.. Bis jetzt 
nur angekündigt ist ein weiteres Rennspiel Co- 
lin McRae World Rally (PS), das übrigens 
nach dem gleichnamigen Rallye-Weltmeister 
benannt wurde. 

Nachdem sich CRYO INTERACTIVE bis- 
lang hauptsächlich auf PCs konzentrierte, 
kommen nun langsam alle PlayStation- und Sa- 
turn-Besitzer in den Genuß von neuen Spie- 
len. Bei dem Action-Adventure PAX Corpus 
(PS) steuert Ihr eine witzige Cyber-Lady durch 
zahlreiche 3D-Szenarios, die tonnenweise Rät- 
sel und Action-Aufgaben enthalten. Sehr my- 
stisch und verworren präsentiert sich auch- 
Dreams to reality (PS): Mit einer flugtaugl- 
ichen Flaschengeist-Imitation unternehmt Ihr 
Ausflüge in eine faszinierende Fantasy-Welt, die 
Euch ständig mit neuen Grübel-Aufgaben kon- 
frontiert. Ein durchaus interessantes 3D-Ac- 
tion/Strategiespiel stellt Ubilk (PS) dar, in dem 
der Spieler als Cyberspace-Söldner durch 
dunkle Raumstation-Korridore stampft und im 
Command&Conquer-Manier außerirdische Ein- 
dringlinge durchlöchert. 

Wo immer man auch am EIDOS-Stand hin- 
blickte, warben überaus attraktive Hostessen 
im knappen Lackleder-Outfit (siehe Beweisfo- 
tos) um die Aufmerksamkeit der Fachbesu- 
cher. Die größte Attraktion war ohne Zweifel 
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der Auftritt einer „echten“ Lara Croft, die mit 
ihrem lasziven Kußmund und hypnotisieren- 
den Blick ganze Heerscharen von Fans ins 
Land der süßen Träume schickte (verzweifelte 
Wiederbelebungsversuche waren zweck- 
los!!). Stunden später, von der grausamen „Ist 
ja nur noch ein Traum“-Realität ins Messege- 
schehen zurückgeholt, machten -wir uns so- 
fort daran, das heißersehnte Sequel Tomb 
Raider 2 (PS) einem Kurztest zu unterziehen. 
Zur großen Überraschung rast Lara nun sogar 
auf einem Schneemobil halsbrecherische Hang- 
strecken hinab. Zahlreiche Hindernisse (Felsen, 
Sprungschanzen etc...) und tückische Kurven 
sorgen für grenzenlosen Nervenkitzel. Eine ver- 
besserte Grafik-Engine und zusätzliche Anim- 
ation der Heldin machen auch den zweiten Teil 
zu einem unbedingten Kauftitel. Harte 3D-Prü- 
gel-Action nach Streets of Rage-Strickart bietet 
Euch Fighting Force (PS),über das wir in der 
vorletzten Ausgabe berichteten. Erstmals gab es 
eine spielbare Demo des Fantasy-Rollenspiel- 
Epos Deathtrap Dungeon(PS) zu sehen. Mit 
Söldnersprite und durchschlagender Waffen- 
ausstattung geht Ihr, aus der Ego-Perspektive 
gesehen, auf gnadenlose Monsterjagd. Spielbare 
PlayStation-Versionen von Action-Adventure 
Ninja (PS) und Rennsimulation FI (PS) suchte 
man indes vergeblich. 

Unter dem großen Dach von ELECTRONIC 
ARTS präsentierten auch die Geschäftspartner 
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Bei Deathtrap Dun- 
geon (PS) fliegen die 
Fetzen. Darunter seht 
Ihr Fiydas auch fürdie 
‚PlayStation kommt 


Fox Interactive, Accolade und Bullfrog ihre 
neuesten Top-Spiele.Die “göttliche” 3D-Fortset- 
zung Populous 3 ist für die PlayStation bereits 
in der Entwicklung, war aber wegen seiner insta- 
bilen Alpha-Verfassung noch nicht öffentlich aus- 
gestellt. Daß an Test Drive 4 (PS) die Destruc- 
tion Derby-Macher maßgeblich beteiligt waren, 
läßt sich an dem actionreichen Gameplay un- 
schwer erkennen. Das Spiel enthält 14 Original- 
karossen diverser Edelfabrikanten und sechs in- 
ternationale Strecken, deren Straßenverläufe mit 
tödlichem Gegenverkehr, übereifrigen Polizisten 
und lebensmüden Fußgängern vollgestopft sind. 
Ein weiteres Highlight der PS-Fraktion ist mit 
dem Antretti-Nachfolger Nascar 98 (PS, SAT) 
unterwegs. Erste Testfahrten bestätigten, daß 
Grafikpräsentation und Steuerung jetzt schon 
auf höchstem PlayStation-Niveu angesiedelt 
sind. In der EA Sports-Abteilung wird weiterhin 
fleißig an den Updates NHL ‘98 (PS), Madden 
‘98, NBA Live 98 (PS, SAT) und PGA Tour 
Pro gewerkelt. In FIFA 98: Die WM-Qualifi- 
kation (N64, PS, SAT, MD, SNES) tretet Ihr ge- 
gen 172 Teams aus der ganzen Welt an. Dabei 
versteht sich von selbst, daß Optik, Spieler-Ani- 
mation und die Steuerung vollkommen neu ge- 
staltet wurden, um den peinlichen N64-Auftritt 
schnell in Vergessenheit geraten zu lassen. Fans 
der Kult-Serie X-Files bekommen Ihr eigenes 
PlayStation-Spiel spendiert. Unbestätigten 
Gerüchten zufolge ist in ferner Zukunft auch ei- 
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Gegen das bildhübsche 
Lara-Model hatten die Fightimg Force- 
Statisten nicht die geringste Chance 





ne PlayStation-Umsetzung von der neuesten 
Wing Commander Prophecy-Episode ge- 
plant. Zu guter Letzt wurde mit Auto De- 
struct ein weiteres Fun/Zerstörungsrennspiel 
für die PlayStation vorgestellt, das verdammte 
Ähnlichkeiten mit einem Gamepart der „ster- 
bensharten“ Bruce Willis-Trilogie aufzuweisen 
hatte. Das abgefahrene Plattformspiel Skull 
Monkeys (PS) aus der Hollywood-Schmiede 
Dreamworks wird in Europa von EA vertrieben. 
Von dem 3D-Action-Shooter Reeboot (PS) 
gab es vorerst nur Bilder zu sehen. Dafür war 
die ultimative Krankenhaussimulation Theme 
Hospital in einer PlayStation-Variante vorzufin- 
den. Verbesserte Texturen, schönere Explosio- 
nen und ein schnelleres Scrolling machen 
Nuclear Strike zum vielversprechendsten 
Hubschrauber-Actionspektakel des Jahres. 
Freunde des Motorradrennsports sollten mal 
einen Blick auf Moto Racer werfen, das mit ed- 
ler 3D-Grafik und vielen Strecken aufwartet. 
Selbst ELITE SYSTEMS konzentriert sich in 
Zukunft nur noch auf den lukrativen Next- 
Generation-Markt. Von japanischen Partner- 
firmen steht ein namenloser 3D-Shooter 
(PlayStation) und die Edel-Raserei KPH (PS) 
auf dem Release-Plan. 

Flipper-Fans dürfen sich über eine Pro Pinball 
— The Web-Fortsetzung von EMPIRE IN- 
TERACTIVE freuen. Mit ausgeklügeltem 
Tisch-Desgin und fotorealistischen 3D-Per- 
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Das Jahr 2097 wird nicht spurlos 
an Ihnen voruebergehen. 
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BUGGY (PS) 


In Gremlins neuer 
Judge Dredd- 
Lizenz (PS) 

spektiven zeigt Pro Pinball - Timeshock, schlüpft der 

daß gegenüber dem Vorgänger eine weitere Spieler in die 

Steigerung möglich ist, Ein Thementisch mit Heldenhaut der 

mehreren Plattform-Ebenen werden dem Spie- original Comic- 

ler sein letztes Reaktionsvermögen abverlan- Charaktere 

gen. Daß es unzählige Bonus-Targets, Rampen 

und eine Multiball-Funktion gibt, versteht sich 

fast von selbst. Ein physikalisch korrektes Lauf- 

verhalten der Silberkugel rundet den vorerst 

guten Gesamteindruck ab. Stahlkugel-Freunde 

sollten schon mal das Sparen anfangen. 

GREMLIN INTERACTIVE machte nicht 

nur mit der frisch erstandenen Men in Black- 

Lizenz (PS) von sich reden. Als absolute Neu- 

heit steht das Rennspiel Buggy für PlayStation 

und Saturn in den Startlöchern. Insgesamt 16 

ferngesteuerte Buggie-Fahrzeuge stehen Euch 

zur Auswahl. Auch Sportfans gingen am Grem- 

lin-Stand nicht leer aus und konnten die ersten 

Blicke auf eine ganze Palette von Spielen aus der 

Actua-Serie werfen: Gerade noch rechtzeitig 

schnappte sich das englische Softwarehaus für 

Actua Ice Hockey (PS) die offizielle Nagano- 5, 

Lizenz. Bei Actua Tennis (PS) kommen alle j w 

Fitzballfans voll auf ihre Kosten. Original Turnier- ( 

schauplätze und akkurat nachgestellte Spieler- N 

sprites lassen Wimbeldon-Fieber aufkommen. 

Die Fußballfortsetzung Actua Soccer 2 (PS) 

ist zwar grafisch wieder nicht der Überhammer, 

offenbarte dafür im spielerischen Bereich seine 

herausragenden Glanzpunkte. Etwas ausgefalle- 

ner geht es in N20: Natural Adrenaline zur 

Sache. Sieben abgedrehte Raumschiff-Gleiter, 

die einer ungewöhnlichen Sportart nachgehen, 

stehen Euch hier zur Auswahl. In spektakulären 





Tunnel-Verfolgungsjagden gilt es, die zahlreich 
auftauchenden Gegner mit allen verfügbaren 
Waffenmitteln aus der schwindelerregenden 
Spiralen-Röhre zu werfen. Nachdem der Film- 
flop Judge Dredd etwas in Vergessenheit gera- 
ten ist, kaufte Gremlin die erheblich günstigere 
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Comic-Lizenz ein, um aus dem harten Zeichen- 
trickstoff ein noch härteres First-Person-3D- 
Actionspiel für die PlayStation zu kreieren. Be- 
waffnet mit dicker Handfeuerwaffe geht Ihr als 
supercooler Judge Dredd-Polizist auf gnadenlo- 
se Gängsterjagd. 

Der Konsolen-Newcomer GROLIER INTER- 
ACTIVE zeigte voller Stolz seine ersten Play- 
Station-Produkte. Bei Xenocracy handelt es 
sich um ein Action-Strategie-Epos, das Euch völ- 
lige Bewegungsfreiheit garantiert und leichte 
Ähnlichkeiten mit dem Klassiker Starcontrol 
aufzuweisen hatte. Von dem Fantasy-Adventure 
Perfect Assassin (PS) waren vorerst nur eini- 
ge Bilder in der Pressemappe zu finden. 

Als Eins-zu-eins-Automatenumsetzung im Pres- 
setext gefeiert, durften rennspielbegeisterte 
GT INTERACTIVE-Besucher San Francisco 
Rush (N64) ausgiebig probespielen. In Critical 
Depth (PS) taucht Ihr mit einem von zwölf ver- 
schiedenen U-Boot-Vehikeln durch weitläufige 
3D-Gewässer der nahen Zukunft. In den Tiefen 
des Ozeans lauern bizarre Kreaturen und tücki- 
sche Manöver auf unser waffenstrotzendes Su- 
pergefährt. Bei Bug Riders (PS) besteigt Ihr 
den Rücken einer Riesenmotte und liefert Euch 
heiße Luftkampfduelle mit gleichgesinnten Wi- 
dersachern. Sechs unterschiedliche Flugrichtun- 
gen erlauben freizügige Ausflüge in die tückische 
Landschaft, die in halsbrecherischen Shortcuts 
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feiert mit Xenocracy 
seinen PlayStation- 
Land) 


In Bug Rider (PS) darf 
der Spieler mit Power- 
Insekten durch die 

Landschaft düsen 


enden können. GT-Interactive ist durch denVer- 
trieb aller Midway-Produkte ebenfalls auf den 
Knüppeltrichter gekommen und zeigte eine 
weitere Automatenkonvertierung, die auf den 
ungewöhnlichen Namen Mace - The Dark 
Age (N64, PS) hört. Männlein und Weiblein zei- 
gen mit ihren mittelalterlich verpackten Mus- 
kelkörpern das Beste aus dem Hau-Drauf-Mi- 
lieu.Alle Fantasy-Kämpfer verfügen über gefähr- 
liche Schlagwaffen, die dem Spiel zum gleichen 
Erfolg verhelfen sollen, wie es dem Konkurrenz- 
produkt Soul Blade beschert war. Inwieweit 
sich der Titel gegen die starke Konkurrenz be- 
haupten kann, wird sich noch zeigen müssen.Ein 
weiterer aufbereiteter Spielhallen-Veteran ist 
mit Rampage World Tour(PS) unterwegs. Bis 
zu drei Spieler gehen auf eine Vernichtungs- 
odyssee der brutalen Art. Euer oberstes Ziel 
besteht darin, ganze Städte dem Erdboden 
gleichzumachen und harmlose Passanten als 
Kraftfutter zu verschlingen. Außerdem für die- 
ses Jahr auf der Ankündigungsliste: Klassikerre- 
make Joust X (N64),Action-Adventure Young 
Blood (PS) und der Strategieknaller Z (Saturn). 
Von der Qualität der beiden Brettspielumset- 
zungen Monopoly (PS) und Risiko (PS) konn- 
te man sich nun leibhaftig bei Hasbro Interac- 
tive überzeugen. Nur Flottenkommando 
(PS) war leider in noch keiner lauffähigen Kon- 
solen-Version vorzufinden. Kurz vor der Fertig- 
stellung stehen außerdem das Action-Spiel 
Beast Wars (PS) und das Kult-Remake Frog- 
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ger(PS), über die wir bereits berichteten. 

Auch INTERPLAY demonstrierte Stärke 
und reservierte eine beachtliche Standfläche 
der Ausstellungshalle. Erstmals in spielbarer 
Form gab es die Jump’n’Run-Fortsetzung des 
Megawurms Earthworm Jim 3D (PS, N64) 
zu sehen. Mit gewohnten Hüpf-Manövern diri- 
giert Ihr den Helden durch schlichte 3D-Par- 
cours, die mit traditionellen Gemeinheiten und 
Feindscharen übersät sind. Voller Stolz wurde 
dem Fachpublikum das Rennspiel Powerboat 
Racing (PS) vorgeführt, das im Grunde nichts 
anderes als einen grafisch erheblich schlechte- 
ren Rapid Racer-Verschnitt darstellt. In 
Rock’n’Roll Racing 2 (PS) habt Ihr die ehren- 
volle Aufgabe zuegteilt bekommen, mit hochge- 
züchteten Kerosin-Kutschen in bester 3D-Ma- 
nier durch die ruckelige Zukunftswelt zu gon- 
deln. Nicht besonders beeindruckend war diese 
Vorstellung, weder vom grafischen noch techni- 
schen Aspekt her. Shiny-Entertainment-Grün- 
der und EW/J-Erfinder David Perry war eben- 
falls wieder am Interplay-Stand vertreten, um 
seine neuesten Projekte im engsten Journali- 
stenkreise vorzustellen. Das extravagante PC- 
Adventure-Spiel Messiah, in dem ein pummeli- 
ger Render-Baby-Engel die Hauptrolle spielt, ist 
bereits für die PlayStation in Arbeit. Der Pro- 
grammierer Michael „Saxs“ Persson (Ex-Sca- 
vanger-Angestellter) zeigte sich mehr als zuver- 
sichtlich, das komplette Game parallel für beide 
Systeme rechtzeitig fertig zu haben. Das nächste 
Shiny-Projekt Fly By Wire handelt von fernge- 
steuerten Minihubschraubern, die mit einem Af- 
fenzahn durch eine hochauflösende 3D-Land- 
schaften flitzen und diverse Geschicklichkeits- 





aufgaben im Pilotswings-Stil zu erfüllen haben. 
Eine PlayStation-Version ist bereits in Arbeit. 
Shinys-Vorzeige Jump'n'Run Wild 9 (PS) hin- 
terließ spielerisch einen spaßigen Eindruck, 
setzte dafür im grafischen Bereich keine neuen 
Maßstäbe. Die Knetfiguren-Keilerei Clay Figh- 
ter 63 1/3 (N64) zeigte sich weiterhin in einer 
dürftigen Versions-Verfassung und konnte selbst 
den größten Prügelfan nicht überzeugen. 
Ausgesprochen erfreuliche News waren am 
-Stand zu vernehmen. Das 3D- 
Gruselabenteuer Nightmare Creature (PS) 
soll rechtzeitig zu Halloween (31. Oktober) in 
allen Ladenregalen stehen. Luc Bessons Sci-fi- 
Blockbuster The Fifth Element (PS) ist das 
nächste Projekt, das die Franzosen mit ver- 
besserter Nightmare-Engine bereits in Angriff 
genommen haben. Aus der First Person-Per- 
spektive steuert Ihr wahlweise „Leeloo“ oder 
„Korben Dallas“ durch 15 actionreiche 3D- 
Levels, die alle den Original- Filmschauplätzen 
nachempfunden sind. Als Feinde begegnen 
Euch bekannte Bösewichte wie z.B. die Man- 
galores und Zorgs, mit denen bekanntlich 
nicht zu spaßen ist. 
Der japanische Traditionskonzern 
schnappte sich die begehrte Lizenz von den 
olympischen Winterspielen und präsentierte 
bereits die ersten spielbaren Resultate von 
Nagano 1998 (PlayStation & Nintendo 64). 
Ab Januar ‘98 dürft Ihr in über zehn verschie- 
denen Disziplinen in bester Track&Field-Mani- 
er nach dem begehrten Edelmetall trachten. 
Das Basketball-Update In the Zone ‘98 (PS, 
N64) hinterließ bereits einen sehr guten Ein- 
druck, soll aber erst im Januar ‘98 erscheinen. 
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Die verrückteste Spielshow der Zukunft er- 
wartet uns in Poy Poy (PS). Mit Steinchen, 
Bomben und anderen fiesen Wurfwaffen gilt 
es die auftauchenden Gegner aus dem 
Schlachtfeld zu katapultieren. Was sich von 
der Spielidee eher ganz nett anhört, sieht gra- 
fisch jämmerlich aus. Den E3-Überraschungs- 
hit Metal Gear Solid (PS) gab es leider wie- 
der nur aufVideotape zu sehen und wurde zur 
Enttäuschung aller auf Ende 1998 verschoben. 
Ebenfalls erst für Anfang nächstes Jahr an- 
gekündigt ist das 3D-Prügelspiel G.A.S.P!! 
(N64) und Fantasy-Adventure Other Life 
Azure Dreams (PS). Goemon für das Nin- 
tendo 64 wird übrigens auch nicht in einer 
deutschen Sprachfassung erscheinen. Import- 
spieler dürfen sich dagegen auf eine englische 
Modul-Version freuen. Einen recht soliden 
Eindruck hinterließ die Automatenkonvertie- 
rung Midnight Run (PS). Für Verfolgungsdu- 
elle quer durch Tokyo stehen Euch vier unter- 
schiedliche Sport-Boliden zur Auswahl, die 
mittels Turbo-Antrieb erst richtig auf Trapp 
kommen. 
Die großen Überraschungen blieben bei 
wieder aus. Zum unzähligsten 
Male warfen wir einen Blick auf das witzige 
Cartoon-Abenteuer Herc’s Adventure. 
Auch das 3D-Prügelspiel der E3 Star Wars 
Masters: Teräs Käsi (PS) konnte uns nicht 
länger als fünf Minuten ans Joypad fesseln. 
Fernab vom Messetrubel trafen wir in einer 
Suite des Hiltion-Hotels auf alle Neuheiten 
der Entwickler. In Super So- 
nic Racers 2 XS (PS) hat sich nicht viel 
geändert gegenüber dem Erstlingswerk, ledig- 
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Wolfgang wollte eigentlich nur eine 
frühe Vorversion 
haben 








The Fifth Element (PS) 
setzt auf eine verbesserte 
Nightmare C, Engine 


lich an der Grafik wurde der Feinschliff ange- 
setzt und einige schönere 3D-Effekte sorgen 
für einen, wenn auch nur, kurzen „Wow-Ef- 
fekt!“, 

Des weiteren waren spielbare Versionen von 
World League Basketball (PS) und Super 
Football Champ 2 vorzufinden. 

Auf wenig euphorische Begeisterung stieß 
man bei den Leuten, die der - 
Austellungsfläche einen Besuch abstatteten. 
Sicherlich standen hier auch marktstrategi- 
sche Gründe im Vordergrund, warum auf un- 
zähligen Demo-Ständen das kürzlich erschie- 
nene Lylat Wars (Starfox 64) und Mario 
Kart 64 liefen.Von Diddy Kong Racing war 
nicht die kleinste Spur zu sehen. Wenigstes 
wird das famose Agentenabenteuer Golden 
Eye den Engländern wieder etwas vorweih- 
nachtliche Modul-Hoffnung einhauchen. 

Daß \N und eine 
große Firmengemeinschaft gebildet haben, 
dürfte nun hinlänglich bekannt sein. Koeis mit 
viel Liebe angepaßte PAL-Version Dynasty 
Warriors (PS) hat zehn brandgefährliche 
Kämpfer und malerische Hintergrundszenari- 
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en zu bieten. Im wahrsten Sinne des Wortes: 
Ein echter Brutalo-Slash-Hammer! Zusätzlich 
implementierte Kampftechniken sollen den 
Prügelfanatiker in ein Tekken-ähnliches 3D- 
Ambiente versetzen. Als nächstes zeigte der 
Manchester-Riese den N64-Knobelspaß We- 
trix. Hierbei handelt es sich um eine unge- 
wöhnliche Puzzlespiel-Fusion, die sich aus ei- 
nem Hauch Tetris und netten Wasserspiel- 
chen zusammensetzt. Die Grafik wirkt eher 
trist und langweilig, aber dafür paßt der Spiel- 
spaß. Nicht allzu viel Neues gibt es über Teu- 
felshüpferchen Jersy Devil (PS) zu berichten. 
Hierbei handelt es sich um ein abgefahrenes 
Cartoon-Jump’n'Run, das mit verrückten 
Charakteren und witzigen Slapstick-Paraden 
aufwartet. 

Schon seit geraumer Zeit bastelt PSYGNO- 
SIS an einem halben Dutzend vielversprechen- 
der PlayStation-Titel. Basierend auf den Roman 
des Fantasy-Autoren Michael Moorcock ver- 
setzt Euch Elric (PS) in ein isometrisches Uni- 
versum voller Fabelwesen .Mit Power Soccer 
2 (PS) kehrt das populäre Sportspiel auf den 
pixligen Bildschirmrasen zurück. Natürlich sind 
solch grundlegende Dinge wie Grafikpräsentati- 
on, Motion-Capturing und Spielmechanik kom- 
plett überarbeitet worden, damit Ihr die ultima- 
tive Simulation vorgesetzt bekommt. Von der 
Fortsetzung des Strategie/Science-fiction-Epos 
Sentinal Returns (PS), Newman Haas Ra- 
cing (PS) und dem brandneuen 3D-Grafik-Ad- 
venture Respect Inc. (PS) war auf den Stand 
leider noch nichts zu sehen. 

SEGA glänzte, wie schon auf der E3, durch ei- 
ne kleine aber feine Produktpalette: Völlige Be- 
wegungsfreiheit und alle Stars der Igel-Serie bie- 
tet Euch das Marathon-Rennspiel Sonic R. Mit 
rasanter Fußdribbel-Technik jagt Ihr über zahl- 
reiche High-Speed-Parcours hinweg, die mit ty- 
pischen Sonic-Elementen wie Goldringen, 
Loopings und Zusatz-Items gespickt sind. Bei 
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Burning Rangers im Einsatz für den Saturn 


A new Star is born: 


der Arcade-Konvertierung 
Sega Touring Car 
Championship rast Ihr mit 
den edelsten Karossen um die 
Wette. Das legendäre Sonic- 
Team werkelt an einem neuen 
Top-Secret-Spiel namens 
Burning Rangers. Nicht der 
Igelstar selbst, sondern ein neuer Heldencha- 
rakter feiert hier sein Saturn-Debüt.Als Grund- 
lage für das feurige 3D-Löschvergnügen wird ei- 
ne stark verbesserte Nights-Engine verwendet, 
die jetzt schon durch überzeugende Licht- und 
Transparenzeffekte glänzte. Snow-Bording per 
excellence bietet Steep Slope Sliders. Der 
Spieler schnallt sich hier das digitale Fun-Bret- 
terl an die Füße und durchquert in rasanter Tal- 
und Schußfahrt ein verschneites 3D-Alpen- 
Szenario mit allerhand Tücken. Damit das frosti- 
ge Vergnügen richtig in Fahrt kommt, haben die 
Designer verschiedene Strecken konstruiert 
und den Fahrercharakteren unzählige Trick- 
Moves beigebracht. Myst-Fanatiker freuen sich 
auf das Sequel Riven, während Rollenspieler 
mit Grandia voll auf Ihre Kosten kommen. Die 
Ankündgungsliste offenbarte uns außerdem, 
daß Saturn-Umsetzungen der beiden Sega-Au- 
tomaten House of the Dead (kein BRD-Re- 
lease) und Winter Heat in der Mache sind. 
Die in letzter Zeit immer häufiger auftauchen- 
den Gerüchte über eine neue 64Bit-Sega-Kon- 
sole (Codename=Dural) wurden weder be- 
stätigt noch dementiert. Sicher ist, daß im fer- 
nen Nippon-Land ein Nachfolger auf Power- 
VR-Basis und dem neuen Hitachi-SH-4-CPU 
entwickelt wird, der allerdings frühestens Ende 
‘98 in Japan sein offizielles Debüt feiern wird. 

Bei SCI herrschte Aufbruch-Stimmung in das 
neue 32-Bit-Konsolenzeitalter. Neben einer 
ganzen Latte von PlayStation-Ankündigungen 
auf dem Papier, war auf dem Stand leider nur 
eine sehr frühe Version des Fun-Shooters 
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GRAND TURISMO (PS) 








Freaky Flyers zu sehen, die technisch noch 
jenseits von Gut und Böse war. 


SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
protzte mal wieder mit dem größten Stand 
der Messe, die ganz großen PlayStation-Über- 
raschungen fehlten diesmal jedoch. Neben 
den allseits bekannten E3-Titeln war keine 
einzige Neuheit auszumachen. Lediglich ein 
Tekken 3-Automat deutete ganz dezent auf ein 
bevorstehendes PlayStation-Debüt hin. In dem 
Unterwasser-Abenteuer Treasures of the 
Deep taucht Ihr in die Tiefen des Meeres hinab. 
Als Jack Runyan (Ex-Navy-Seal) müßt Ihr nach 
versteckten Schätzen suchen und Hai-ver- 
seuchte Riffe durchqueren. Mit Hilfe von High- 
Tech-Waffen und U-Booten erkundet Ihr ver- 
sunkene Schiffe und bekämpft Meeresungeheu- 
er, um die gefährlichsten Missionen zu überle- 
ben. Für Plastik-Knarren-Scharfschützen gab es 
eine PAL-Version von der Schießbudenballerei 
Point Blank (siehe auch letzte Ausgabe) anzu- 
spielen. Das grafisch ausgezeichnete Schwert- 
und Degenabenteuer im tiefgründigen Japano- 
Stil Bushido Blade soll bei uns bereits im De- 
zember erscheinen. Hinter verschlossenen 
Türen durften einige wenige auserwählte Jour- 
nalisten, das neueste Bravourstück des Entwick- 
lungsteam von SCEI anspielen. Bei Gran Turis- 
mo (PS) sind wieder alle verwöhnten Bleifuß- 
Fetischisten gefragt. Insgesamt stehen Euch 
über [20 Lizenzkarossen (z.B. Chrysler, Dodge 
Viper, Chevrolet, Corvette) der beliebtesten 
Sportwagen zur Auswahl. Im „Gran Turismo“- 
Modus müßt Ihr Rennen gewinnen, um Geld zu 
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Plastikknarren- 
Scharfschützen 
dürfen sich doch 
noch auf eine 
deutsche PAL- 
Version von 
Namcos Time 
Crisis (PS) freuen 


verdienen und so Eure Wagen aufzuwerten 
oder neue Fahrzeuge zu erwerben. Die beste- 
chenden fotorealistische Texturen, feines Ren- 
dering und Echtzeit Lichteffekte schaffen eine 
einzigartige Atmosphäre. Captain Blasto ist 
ein heldenbetonteres Action-Ballerspiel, in dem 
Ihr Aliens auslöscht, Rätsel löst und gigantische 
Monster nach altbewährter Helden-Manier 
austrickst. Ihr müßt einen Weg durch acht kniff- 
lige Szenarien finden, immer wieder Rätsel lö- 
sen und Gegner bekämpfen, um schließlich den 
bösen Bosc zu finden und seinem ruchlosem 
Treiben ein Ende zu setzen.Als weiteres spaßi- 
ges Actionspiel ist Steel Reign anzusehen. In 
einer großflächigen Polygon-Landschaft dürft 
Ihr mit einem Super-High-Tech-Panzer losbret- 
tern und ballern, was das Stahlrohr aushält. 
Auch NHL Face Off ‘98 hat es über den 
großen Teich 
für ein offiziel- 
les Europa-Re- 
lease ge- 
schafft. Noch 
etwas länger 
gedulden 
müssen sich alle 
Abenteuerfreun- 
de auf Bapho- % 
mets Fluch 2, das 
die Geschichte des L 
ersten Teils in per- 5 2 
fektionierter 3D- «@ 
Grafikform wei- 2 


terführt. Neu von er T 









Zwei Charaktere 






PIELE VERS 


o-Fr: 9.®bis 19%, Sa: 10. bis 
Fax: (0 60 31) 55 20 


SEN Zul 
Playstation Konsola PA DV 289,00 John Madden NFL. 98 DA? BA 9 


Playstation Konsole „SILVER“ DV 319,00 


PSX Konsole umgebaut 

PSX Umbau 

PSX Analog Controller 

PSX Analog Jaystk. Sony 

PSX Bag incl, Cantrollor 
& Mamary Card 

PSX Control Pad Farbig 

PSX Control Pad Sanıy 

PSX Game Bustor 

PSX HF-Adaptar Sony 

PSX Infrarot Joypad 

PSX Joypadverlängerung 

PSX Lasorgun 

PSX Link Kabel Sony 

PSX Link Kabol 

PSX Mad Catz Lenkrad 
mit Gas & Bromse 

PSX Mam, Card I Meg 

PSX Main, Card 24 Meg 

PSX Mom, Card 48 Meg 

PSX Mumory Card Sony 

PSX Mousa Sony 

PSX Multi-Tap Sony 

PSX Namco A.Com,Stick 

PSX NoGcon Pad Sony 

PSX Prodntor Gun 

PSX PC Link 

PSX AGB Kabel 

PSX Spec.ASCIIPad Sony 

PSX VRF-I Lonkrad 


DV 359,00 
DV 70,00 
DV 54,95 
DV 119,95 


DV 79,85 
DV 4,35 
DV 39,95 
DV 79,95 
DV 4,95 
DV 69,95 
DV 1995 
DV 99,95 
DV 44,95 
DA 24,95 


DA 139,95 
29,95 
79,95 
9,95 
4,35 
54,95 
59,95 
99,95 
79,95 
59,95 
19,95 
24,95 
59,95 

DV 139,95 


EUTIN ETN TS 


ua 60 
Adidas Power Soccar'97 
Agent Armstrong 
Ace Combat 2 
Arc ol Time 
Auto Destruct 
Ayrton Senna Kart Duol 2 
Baphomets Fluch 2 
BAT3 
Batman & Robin 
Battle Arann Toshinden 3 
Beast Wars 
Blazing Dragans 
Blaifuß 2 
Broken Halix 
Bug Riders 
Bust-A-Mova 3 
Bubble Bobble 2 
Bushido Blade 
Colony Wars 
Command & Conquer 


Lonstructor 
Crash Bamdicoot 


oc 
Curier Crisis 
Draoms 
Discworld 2 
Exhumad 
Fantastic Four 
Final Fantasy 7 


ghling Forch 


DA BIS: 
DA 9,95 
DV" 84,95 
DA" 84,95 
DV* 84,95 
DV" 84,95 
DV" 84,95 
DV* 84,95 
DA 84,95 
DA” 84,95 
DA’ 94,95 
DA AS 
DV MS 
DV* 79,85 
DA" 9,95 
DA* 77,95 
DA* 64,95 
DA* 79,95 
JP 139,95 


DV* 84,95 


DV 9,95 


ur 


DV" 84,95 
DA 99,95 


TE 


DA* 84,95 
DV* 89,95 
DV* 84,95 
DV 84,95 
DA" 84,95 
US 149,95 


ERRN 


FIFA '98 - Die WM QualifikationDV* 84,95 


Aottenmandver 


ormu n 
Frogger 
Gox2 
6-Polica 
Grand Thaft Auto 
Heavens Gato 
Hercules 
Int. Superstar Soccer Pro 
Jack Nicklaus 
Joe Slam 
Versandbedingungen: 


vvm® 


EHE 


DV* 84,95 
DA" 84,95 
DA" 9,95 
DA* 84,95 
DA* 84,95 
DV" 84,95 
DV 94,95 
DV* 84,95 
DA” 9,5 


Kick 01 '97 

Kurushi 

Logacy of Kain 
Möchine Hunter 
Magic tha Gatharing 
Münic Karts DA 64,95 
Moss Destruction DA* 84,95 
MDK DV* 89,95 
MegoMan 8 DV* 94,95 
MogaMan Battle & Chase DV 94,95 
Micro Machinos V3 DA 9,95 
Midnight Run DA" 94,95 
Monster Trucks DA" 84,95 
Monopoly DV 14,5 
Moto Racer DV" 84,95 
Motor Mash DV 34,95 
Nascar Racing "38 DV" 81,95 
Namco Museum Vol, 5 DA* 79,8 
NBA Hanyıtima DA" 94,95 
NBA ’98 DV* 84,95 
Nord IV Spuod 2 DA 84,95 
Nightmare Crontures DA* 84,95 
NEL Quarterback Club’98 DA” 84,95 
NHL’ DV" 84,95 
NHL Breakuway'@ DA* 84,95 
NHL Opon Ice DA" 9,95 
NHL Powerplay Hockey 98 DA" 84,95 
Nucloar Strike 


DA» 89,95 
DA* 79,95 
DV 8495 
DA 97,6 
DV* 54,85 





Pandemonium 2 
Parappa iho Rapper 
Pax Corpus 

Peak Parformance 
Player Manager 
Populous + Ird Coming 
PGA Tour '94 

Rage Racer {R.R. 3) 
Rapid Racer 

Robal Assault 2 
Roboot 


DA” 84,95 
DA* 79,95 
DV* 89,95 
DA" 84,95 
DA 89,95 
DV" 84,95 
DA* 84,95 
DA 99,95 
DA* BA,95 
DA 8,95 
DV* 84,95 





Rosco Mo Qusen 

Sampras Extreme Tannis 
Shadow Master 

Sim City 2000 

Soul Blade 

Soviet Strike 

Streatlightor EX Plus Alpha 
Strike Paint 

Super Pang Collection 
Supar Puzzle Fightar 2 Turbo 
Supersonic Racars 2X$ 
Syndicate Wars 

Swagman 

Takkan 2 

Test Drive 4 

Tatris Plus 

Theme Hospital 

Time Crisis incl. Gun 

Tomb Raider DV 84,95 
Tomb Raider Lösungsheft DV 14,80 


Total NBA'97 DA 79,95 
Transport Tycoon DV* 84,95 


Trash It DA 84,95 
Ubik Dv* 91,85 
V-Rally DV 89,95 
Vergessene Walt: JurasscPark DVS 
Virtual Basaball ’97 DA 84,95 
VMX Racing DV* 84,95 
Wareralt 2 DV 94,95 
Warhammer 2: Dark Oman DV* 84,95 
Wing Commander 4 DV 84,95 
Wing Over DA" 84,95 
2 DV" 79,95 


SONDERANGEBOTE!! 
Actua Soccer B ' 


Air Combat DV 44.95 


DA” 84,95 
DA 69,95 
DV* 84,95 
DV 84,95 
DV 99,95 
DV 84,95 
DA* 84,95 
DV 9,5 
DA* 94,95 
DA 69,95 
DV* 84,95 
DV 84,95 
DV 87,95 
DA 99,95 
DV* 84,95 
DA* 79,95 
DV" 84,95 
DA* 149,95 


Nachnahme DM 10,90+DM 3.- NN-Gebühr o. Vorkassu DM 6,90. Euroscheck bis DM 400, 
Versandkostontroi ab Warenwart DM 200,- inur Software). Kalne Auslandalieforungen! 
Bol Nichtannahme beatallier Ware berachnen wir DM 20,- pauschal: Rcksendungen nur 


nach Absprache,Verslonun: DV-komplett deutsch; DA=deutsche Anleitung; EV»englische Version 


US=amerkanischo Version; JP=jnpanische Version. Alle Komplettlösungen von Hint Shop 
orkäßlich!il Ex paltın unserm AGB, Kolns Haftung für Irrtümer und Druckfehler 


et Te En: 


Kaiserstraße 65 
61169 Friedberg 


Abholung in der Versandzentrale möglich! 


SONDERANGEBOTEI! 
ar. 


nogy 

Alone In the Dark 2 
Battle Arana Toshinden 
Bust u Mova 2:ThoArcadu 
Caspor 

Chossmastor 3-D 
Contra (Probotactor] 
Destruction Darby I 
Disruptor 

Fade to Block 

FIFA Soccar'%6 

Iron Man /X0 

Iron & Blood 
IntSp.star SoccorDaluxe 
Lost Vikings 2 

PGA Tour GoIl'96 
Rayınan 

Revolution X 

Ridga Racor 

Road Rash 

Shallshock 

Suikoden 

Suparsonie Racars 
Tokkan I 

The Incrodible Hulk 
True Pinball 

Virtual Goll 

WipEoit 

Worms 

WWF Wrestlemanin 


DA 59,6 
DV 16 
44,95 
4,9% 
4% 
69,95 
44,85 
59,85 
44,95 
44,95 
44,95 
44,95 
69,5 
69,95 
4% 
4 
2,5 
4,85 
44,95 
61,9 
7995 
44,08 
44,95 
49,95 
4,9 
44,35 
4, 
MH 
4, 


N84 Controller Farbig 
N64 Controllar Grau 

N64 HF Adayıtar 

N64 Joypadvarlängarung 
N64 Memory Card I MEG 
NB4 Memory Card 5 MEG 
N6A NTSC-Adaptor 

N64 PC Link 

N64 AGB (Scart) + Kabal 
N64 Rumble Pack 


54,0 
54.95 
44,95 
19,95 
39,95 
69,5 
39,95 
19,85 
DV 23,85 
DV 39,95 


NINTENDO 64 Games 
Blast Carpn DA 109.9. 


Bomberman 64 
Clayfighter 63 1/3 
Dark Rift 


Golden Eya 007 

Grand Prix FI 

Hoxen 64 

Int. Superstar Soccer B4 
Lamborghini 

Lylat Wars (Starlox 64) 
Mischief Makars 

Multi Racing Championship 
NBA Hangtime 

NFL Quarterback Club ' 
Pilatwings 64 

Star Fax 64 

Star Wars: Shadow ol ihe E 
Super Mario 64 

Super Mario 64 Spielber 
Supor Mario Kart 64 


DA* 109,95 
DA* 139,95 
DA’ 14.95 


DE 


US 189,95 
DA* 139,95 
DA* 129,85 

DA 139,95 
DA* 19,95 
DA* 129,5 
DA* 109,95 
DA* 149,95 

DA 129,95 
DA" 139,95 

DV 109,95 

us 19985 

DV 129,95 

DV 89,95 

DV 23.00 

DV 49,95 


DR*139 





uro 
Turok Pal 

Wave Race 54 

Wayne Gratzky's 30 Hock 





Ev 1.6 
DV 89,5 
DA 120,95 


*;Spiele waren bei Anzeigenschluß noch 


nicht lioferbarl 


In Duisburg bieten wir Ihnen auf über 300 qm geballte Multimedia-Power: 
Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme... 


und demnächst auch Musik-CDs und DVDs, 
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Marvel 2 


Super Heroes (PS) A TTERR 3) 


L+A TO/SELECT CAHERA 


Sn { 


Sn 
a: Be 
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FR N (PS) x 


Sonys-Lizenz-Einkaufsabteilung ist UEP's Cool 
Boarder 2, dessen Vorgänger gerade mal vor 
ein paar Monaten hier erschienen ist. Spieltech- 
nisch hat sich nicht viel geändert, Ihr rast aber- 
mals mit dem Snowboard durch diverse Win- 
terszenarien und versucht, dabei halsbrecheri- 
sche Künststückchen zu vollführen. Immerhin 
erscheint das eisige Rennspektakel in optisch 
neuem Gewande und verwöhnt das Betrach- 
terauge durch allerfeinstes Texture-Mapping. 

Auch SUNSOFT stellte mit Chameleon 
Twist Ihr erstes N64-Spiel auf der Messe vor. 
Als kleines frivoles Chamäleon hüpft und 
springt Ihr in altgewohnter Mario-Manier durch 
kunterbunte Plattform-Level hindurch. Insge- 
samt betrachtet ganz witzig,aber grafisch gibt es 
keine revolutionären Neuerungen. Mit Puma 
Street Soccer ist ein weiteres PlayStation- 
Fußballspiel unterwegs, das von einem italieni- 
schen Entwicklerteam namens „Pixelstorm“ 
programmiert wird. Ebenfalls aus dem Pastaland 
stammt das Puzzlespiel Syyrah -— The Warp 
Hunter, das uns im Weltraum mit skurrilen 
Kristallsymbolen das Gehirn zermartern soll. 
Ein weiteres 3D-Adventurespiel stellt The No- 
te dar, in dem der Spieler als Monstersöldner 
durch dunkle Hauskorridore wandert und 
reichlich wilde Kreaturen durchlöchert. In dem 
Grusel-Adventure Devil’s Deception(PS) be- 
gebt Ihr Euch auf gefährliche Enteckungsreise 
und werdet mit zauberhaften Schloss-Schau- 
plätzen verwöhnt. Zudem gab es noch den Ra- 
cing-Nachfolger A. Senna Kart Duel 2 zu 
bewundern. Mit aufgepeppter Grafik und neuen 
Spielmodi versucht der Japanproduzent sich ge- 
gen die große Konkurrenz zu behaupten. Die 
Fastfood-Wirtschaftssimulation Burger Bur- 
ger (PS) bleibt uns Europäern wohl erspart. 
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Eine reichliche Auswahl an neuen Spielen hatte 
THQ auf seiner mickrigen Ausstellungsfläche 
dargeboten. Gleich von Anfang an imponierte 
uns das Prügespiel VS. (Versus) (PS). Fließende 
Animation, HiRes-Optik und coole designte 
Charaktere machen das Game schon jetzt zu ei- 
ner Augenweide. Ein garantierter Beat'’em-Up- 
Spaß von allererster Sahne. Mit WCS vs. the 
World und WCW Nitro (PS) sind gleich zwei 
Wrestling-Games für die PlayStation unterwegs. 
Die berühmten Stars der unterschiedlichen Ver- 
eine führen auf Joystick-Kommando ihre besten 
Würge-und Schlagkünste vor. Mit satten 96 Me- 
gabit Muskelpower steigt Ihr bei dem Nintendo 
64-Wrestling-Modul WCW vs. NWO in den 
Ring. Bis zu vier Spieler prügeln in einem speziel- 
len „Tag Team Battle“-Variante aufeinander ein. 
Als wohl letzter Super Nintendo-Supporter der 
westlichen Himmelssphäre veröffentlicht T*HQ 
noch in diesem Jahr ein NHL ‘98-Update. 
Unmittelbar neben Virgin hatte TELSTAR 
STUDIOS seine Zelte aufgeschlagen. Hinter 
Formula Karts — Special Edition (PS) ver- 
birgt sich ein weiteres Seifenkisten-Rennen, das 
auf rasantes Tempo setzt und bei dem der Spie- 
ler ohne erstklassige Fahrkünste keine Chance 
hat. Außerdem zu sehen gab es wieder die hin- 
länglich bekannten PlayStation-Versionen von 
Wrecking Crew und Joe Blow. 

TITUS konzentriert sich momentan aussch- 
ließlich auf die Fertigstellung ihres ersten N64- 
Moduls Lamborghini 64 (N64). Als PAL-Er- 
scheinungstermin ist jetzt Ende November ge- 
plant. Für Leute, die sich nach stundenlangen As- 
phaltorgien etwas entspannen wollten, haben 
die französischen Entwickler das Denkspiel Vir- 
tual Chess für das Nintendo 64 in Arbeit. 

Daß UBISOFT sich nicht hinter der Konkur- 
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renz verstecken muß, zeigte eine kleine aber ab- 
wechslungsreiche Software-Pallete. Von Ray- 
man 2 (PS) fehlte mal wieder jegliche Spur. 
Erstmals gab es eine frühe Version von Tennis 
Arena (PS, SAT) zu sehen, das gegenüber aller 
Konkurrenzprodukte vollkommen auf Spaßten- 
nis basiert. Tonic Trouble (angekündigt für das 
N64) war vorerst nur in der PC-Variante zu be- 
wundern. Mit den üblichen Hüpfeinlagen durch- 
wandert Ihr zahlreiche Level-Szenarios und 
räumt dabei dutzendweise Niedlich-Sprites aus 
dem Weg. 

VIRGIN INTERACTIVE hatte einen nicht 
unbeachtlichen Messestand (in Latex ausstaffier- 
ter Alien-Kokon-Form!) aufgebaut und präsen- 
tierte im tiefsten Inneren unter tropischen Pre- 
dator-Klimabedienungen ihre komplette Soft- 
warepalette des Jahres. Capcoms Grusel- 
schocker-Sequel Resident Evil 2 hinterließ auf 
der PlayStation einen hervorragenden Eindruck 
und war gewiß eines der meist herbeigewünsch- 
ten Messe-Highlights. Mit Command & Con- 
quer 2: Alarmstufe Rot (PS, SAT) ist die lan- 
gersehnte Konsolen-Fortsetzung des Echtzeit- 
Strategie-Hits unterwegs (siehe auch Previews). 
Nach Star Gladiator setzt Virgin weiter auf 
harte Polygon-Fäuste und präsentierte mit Be- 
ast (PS) die neuste Beat’em-Up-Entwicklung. 
Abwechslungsreiche Backgrounds und sauber 
animierte Polygon-Sprites werden diesem Titel 
sicherlich zum angemessen Erfolg verhelfen. Am 
Rande gab es noch Tetris Plus (PS) zu sehen, 
ein weiterer Aufguß des berühmten Denkspiel- 
Klassikers mit den herabfallenden Symbolstei- 
nen. Das in allen Belangen verbesserte Sport- 
spiel-Update NHL Powerplay Hockey ‘98 
(PS) rundet die abwechslungsreiche Spiele-Pa- 
lette von Virgin ab. ws 


1 So Cool! 
90% Video Games 90% Next Level 88% Maniac 


BREAKAWAY 
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www.acclaimsparts.com 
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Keith Tkachuk 


1996-97 NHL Goal Scoring Champion 






Ab Oktober für PC, PSX und Saturn. 
Ab Fehruar ‘98 auch für N64. 


Mit allen 26 NHL Teams und über 600 Spielern 
Plus historische NHL Team-Logos und Trikots 


Bahnbrechende Motion Capture Grafiken 
Situationsabhängiges Checking und individuelle Torhüter Spielzüge 





Komplettes Team-Management 
Eigens kreierte Spieler können entwickelt, verbessert, unter Vertrag genommen 
und verkauft werden 


Der Unterschied zwischen Gewinnen und Verlieren liegt im Detail: Penalty killing. Gutes Ghecking. Perfektes 
Linienspiel. Gute Lauftechnik. Umfahren von Spurrillen im Eis, Lücken in der Abwehr zu Punkten verwerten ... 
Oder glaubst Du es sollte anders sein? 
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Hyper Olympics in 
Nagano wird parallel 
zu den Olympischen 
Spielen präsentiert. 


Auf dem Messegelände in Makuhari fand 
die Herbstausstellung der Tokyo Game 
Show statt. 


Vom 5. - 7. September fand 
in Tokio die Herbst-Ausgabe 


der Game Show statt. [122.2 
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vorgestellt, die in Japan 


um Weihnachten geplant sind. 


IN 


Einer der interessantesten Titel erscheint An- 
fang nächsten Jahres. Parallel zu den olympi- 
schen Winterspielen in Nagano/Japan präsen- 
tiert Konami weltweit fürs Nintendo 64 die 
Hyper Olympics in Nagano. In insgesamt 
12 Disziplinen dürft Ihr, ähnlich wie in Hyper 
Olympics (die Sommer-Variante), Eure poly- 
gonen Spitzen-Sportler aus insgesamt |6 Län- 
dern durch Eisbahnen, Ski-Piste und Bobbah- 
nen jagen. Sämtliche Bewegungen der Sport- 
ler wurden durch das Motion-Capture-Ver- 
fahren generiert. 


Ebenfalls ein Spiel, in dem Motion-Capturing 
Anwendung fand, ist Konamis neuestes 
Beat'em Up G.A.S.P.. In diesem 3D-Prügler 
konnte man in dieser Messe-Version aus ins- 
gesamt vier Charakteren auswählen. Leider 
war die Analog-Steuerung noch nicht hun- 
dertprozentig ansprechbar, so daß feinfühlige 
Akrobatik-Einlagen nicht möglich waren. 
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von Konami fürs Nintendo 64 


G.A.S.P. 
ist das neue Beat'em Up 


Doch eine Besonderheit in diesem Spiel war 
bereits fest eingebaut: Jeder einzelne Gegen- 
stand, der sich auf der Kampfarena befindet, 
darf in die Hand genommen und verwendet 
bzw. zertrümmert werden. 


Das Schöne an japanischen Messen sind jene 
Überraschungen, mit denen ein europäischer 
Durchschnitts-Zocker kaum etwas anzufan- 
gen weiß. Densha de Go! von Taito ist zwei- 
felsohne die abgefahrenste Art, eine Eisen- 
bahnsimulation zu spielen. Genau wie beim 
gleichnamigen Automaten dürft Ihr Euch in 
diesem PlayStation-Titel buchstäblich hinter 
das Steuerelement einer Lokomotive setzen 
und quer durch Japan reisen. Auf dem Monitor 
könnt Ihr die Landschaft als detaillierte 3D- 
Polygongrafik mit den Augen eines Lok-Füh- 
rers betrachten. 
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In Fighting Cup existieren keine Lebensbalken. 
Stattdessen werden Kämpfe durch Fatalities 
und andere Super-Special-Moves entschieden. 





Ein ungewöhnliches Beat'em Up präsentiert 
Imagineer. In Fighting Cup existiert nämlich 
keine Lebens-Anzeige. Der Balken, der statt 
dessen auf dem Bildschirm gezeigt wird, gibt 
Auskunft über Eure Vitalität. Wenn dieser auf 
Null absinkt, verliert Ihr das Bewußtsein. Spe- 
zielle Moves, Konter-Angriffe oder Ring Outs 
entscheiden letzenendlich über Sieg und Nie- 
derlage. 


Ein Klassiker erfährt eine Umsetzung fürs 
Nintendo 64. Puyo Puyo 64 ist nämlich der 
Nachfolger des legendären Doctor Robot- 
nics Mean Bean Machine. In der Messe- 
Version waren keine nennenswerten Neue- 
rungen gegenüber den 16-Bit Fassungen zu 
erkennen. Auch die Zwischensequenzen prä- 
sentieren sich im üblichen 2D-Anime-Look, 
was aber den Spielspaß nicht mindern sollte. 
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Astro Noka 


(PlayStation) 


Auch Enix war mit einigen interessanten Ti- 
teln für die PlayStation vertreten. Astro No- 
ka ist eine Art Bauernhof-Simulation, in der 
Ihr niedliche Roboter einsetzt, um die nächste 
Ernte zu sichern. Dabei steht Euch ein kom- 
pletter Planet zur Verfügung, den Ihr gegen 
außerirdische Invasoren verteidigen müßt. 
Übrigens stammt dieser Titel von den Ent- 
wicklern des Ganbare Morikawa Kun 
No. 2, der sich in Japan zu einem ordentli- 
chen Erfolg entwickelt hat. 


Star Ocean 2 
(PlayStation) 


Das Sequel zum gleichnamigen Super Ninten- 
do Hit-Rollenspiel beinhaltet eine komplett 
dreidimensionale Welt, in der Ihr wahlweise 
als männliche oder weibliche Charaktere Euer 
Abenteuer bestreiten könnt. Dementspre- 
chend existieren auch zwei unterschiedliche 
Stories, die zeitlich zwei Jahre nach der Super 
Nintendo-Fassung angesiedelt ist. 


Puyo Puyo 64 unterscheidet sich kaum von seinem Vorgänger. 





Messe war natürlich eine 
Demo von Resident Evil 2 
von Capcom. 


Tamagotch 64 


(Nintendo 64) 


Das mußte ja kommen. Bandai will noch vor 
Weihnachten die 64-Bit-Fassung Ihres Milio- 
nensellers Tamatgotch auf den Markt brin- 
gen. Erstmals wurde eine Multiplayer-Funktion 
eingebaut, die es erlaubt, bis zu vier menschli- 
che “Gegner” antreten zu lassen. Das Game- 
play ändert sich dementsprechend und wurde 
zu einer Art Brettspiel umkonzeptioniert. 


Fist of the 


Hiryu Twin 
(Nintendo 64) 


Culture Brains aktuelle Hit-Serie wird eben- 
falls für das 64-bit-System umgesetzt. In Fist 
of the Hiryu Twin sind neben dem eigentli- 
chen Spiel auch eine Super Deformed-Version 
(mit niedlichen, kopflastigen Kämpfern) ent- 
halten. Im letzeren könnt Ihr durch Items Eu- 
re Chraktere zu Superkämpfern weiterent- 
wickeln. tet 
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Astro Noka heißt übersetzt 
„Weltraum Farm“ Niedliche 
Ro iben das 
galaktische Bauernhof. 











amagotch 64 
. ‚soll für Mehr- 
iD spielerspaß 

> . sorgen. 
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Star Ocean 2 ist der 
Nachfolger des Super 
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Nach einer Audienz bei den Superhirnen von Rare m 
in England letzten Monat, verdichtet sich unser Anfangsverdacht 
immer mehr, daß auch Diddy Kong Racing das Zeug dazu hat, 
ein absoluter Rare-Mega-Knüller zu werden. 


Gleich erfahrt Ihr weshalb... 
_ 





Erst nach zehn Bananen 
könnt Ihr mit Full Speed 
fahren, Jeder Treffer kostet 
wiederum zwei Bananen. 
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ber die meisten Ikonen 


der Spieleindustrie ist 
in den vergangenen Jahren so 
viel geschrieben und berich- 
tet worden, daß inzwischen 
jeder halbwegs aufgeweckte 
14-jährige Zocker mehr Pro- 
grammierer vom Schlag eines 
Miyamoto oder Molyneux aufzählen kann, 
als hochkarätige deutsche Politiker. Nur von 
den Pressescheuen Stamper-Brüdern haben 
vermutlich bisher die wenigsten gehört: 
Chris und Tim Stamper, die bereits seit Ende 
der 70er Jahre mit Haut und Haaren den 
elektronischen Spielen verfallen sind, haben 
gleich vom Start weg Hits produziert und 
gehören, zumindest was Europa betrifft, zu 
den Wegbereitern der hiesigen Program- 
mierkultur. Unter dem Firmenlabel “Ulti- 
mate” erschienen zu Beginn vorwiegend 
Spiele für Sinclairs Spec- 
trum und das C64 (Un- 
derwurlde, Sabre Wulf, 
Knight Lore oder Bub- 
bler, um nur einige zu 
nennen). Als Mitte der 
achtziger Jahre das NES 
am Horizont dämmerte, 
wurde bei “Ultimate” fix 
eine neue Unterabtei- 
lung, Rare genannt, ge- 






























ImTT Menü könnt Ihr 
jederzeit nachschauen, 
was noch alles fehlt. Im 
kleinen Bild oben seht 
Ihr eine „Silver Coin“, 


gründet, die sich mit Nintendos 8-Bit-Kiste aus- 
einandersetzen sollte, so wie jede andere Platt- 
form (Amstrad, Spectrum, etc.) eben auch eine 
eigene Abteilung hatte. Als Chris und Tim im 
Zuge des Niedergangs der ersten Hardware- 
Generation und der Krise in der Spieleindustrie 
immer mehr Teile von Ultimate an andere Fir- 
men verkaufen mußten, blieb irgendwann quasi 
nur noch die NES-Entwicklungsabteilung Rare 
übrig. Ab da begann der kometenhafte Aufstieg 
von Rare Ltd. Unter dem neuen Dach erschie- 
nen bis heute über achtzig Spiele, hauptsächlich 
für Nintendos Konsolen. Die bekanntesten Titel 
sind Marble Madness, Snake Rattle 'n Roll, 
Wizard & Warriors, sowie sämtliche Battle- 
toads-, Donkey Kong- und Killer Instinct-Ver- 
sionen. Bevor wir uns nun dem eigentlichen 
Thema, Diddy Kong Racing, widmen, soll eine 
kleine Anekdote, die beengten Räumlichkeiten 
in Rares Hauptquartier betreffend, nicht uner- 
wähnt bleiben.Als die Mutterfirma “Ultimate” in 
den 80ern immer größer wurde und aus allen 
Nähten platzte, wurde die NES- Entwicklungs- 
abteilung vom Hauptsitz Ashby-de-la-Zouch ins 
benachbarte Kaff Twycross in ein altes Guts- 
haus auf einem Bauernhof ausgegliedert, wo Ra- 
re heute, zwölf Jahre später, immer noch resi- 
diert. Mittlerweile dienen sämtliche Wirt- 
schaftsgebäude und Stallungen in der Umge- 
bung, provisorisch in Büros umgewandelt, zu- 
sammen als Behausung, was für Englands re- 
nommiertesten Spielehersteller vielleicht doch 
nicht ganz angemessen ist. Dem Besucher bie- 
tet sich so ein recht kurioser Anblick: Kuhstäl- 
le, an denen zig Überwachungskameras und 
Warnschilder angebracht sind, mit blank polier- 
ten 100.000 Mark-Autos dazwischengeparkt... 









Im Hintergrund ist 
ci Drescher 
“ 


Im letzten Heft haben wir Euch ja bereits in die 
Grundzüge von DKR eingeweiht.Aufgrund des 
enormen Spielumfangs, der vielen, vielen 
Secrets und der Tatsache, daß Nintendo/ 
Großostheim keinen direkten Draht zu den 
Programmieren unterhalten darf, sondern alle 
Infos bei Nintendo of America erbetteln muß, 
können wir DKR eigentlich erst nach unserem 
Besuch bei Rare richtig einordnen. Ein paar 
Dinge wurden überdies seit der letzten Aus- 
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benannt in “Track Modus”, Was allerdings am b re er 


schwersten wiegt, ist dieVerzögerung beim Eu- 
ro-Release (grummel). In Japan wird das Game 
zwar plangemäß am 21. November ausgelie- 
fert (USA 24. | 1.), nur bei uns dauert es vor- 
aussichtlich bis Mitte Dezember. Hier nochmal 
ein kurzer Überblick über den Aufbau des 
Spiels: Zu Beginn befindet Ihr Euch in der 
“Central Area”, ähnlich dem Burghof am An- 
fang von Mario 64. In der “Central Area” sind 
mehrere goldene Ballons versteckt (einer da- 
von recht offensichtlich), die Ihr - ohne einen 
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\ibert’s Odyssey (us) 115.- Abe’s World (us) 115.- Een. 0 a) 289.- 
Broken Helix (us 115.- = Broken Helix (us) 115.- Agent Armstrong (dv) 85.- 5 (dv 115.- 
Dark Savior (us) 115.- dm Bushido Blade (us)* 115.- Buster Bros. Coll. (dv)' 89.- Clayfighter 63 1/3 (dv)* 129.- 
Dragon Force (us) 115.- ( us 5.-  ISS Pro (dv) 9.- F1 Pole Position (dv)* 129.- 
Hercs Adventure (us) Ir mm) PER Deathtrap Dungeon (us)* 115.- Fantastic Four (dv) 85.- Hexen (dv) 129.- 
Last Bronx (jp) 29. un 115.- Formel 1 97 (dv) 97.- Lylat Wars (dv) 29.- 
Lost World:JP (us)* t 129.- 3-Police (dv)* 99.- Multi Racing Champ. (dv)* 129.- 
Madden 98 (us) ‘ 115- m Pepe Nugget (u 115.- „ost World (dv 85.- NBA Hangtime (dv) 125.- 
Magic: Gathering (us) 115.- Hercules (us) 115.-  Magic:Gathering (dv)* 89.- Wayne Gretzky Hockey (dv) 125.- 
Men TT (us) AB - rm er AUNeHRUre (us) 115.- eich ‚Truck (dv) 85.- Mario Kart 64 (dv) 95.- 

S. Heroes (us)* co /orl 115. v) 85.- Controller bunt 55.- 
echo 2 (us) 115. - Magic: Gathering (us) 115. - Ovarıberd (dv) 85.- Memory Card 1Meg bunt 29.- 
Megaman X4 (us)* 115.- Marvel S. Heros (us) 115,- Porsche Challenge (dv) 79.- Memory Card 5Meg 79.- 
NHL Breakaway 98 (us)* 115.- SS ) 115.- Rage Racer (dv) 95.- Joypadverlängerung 19.- 
Evil Dash (us) 15.- Ü Nichtmere eg (us)" 115- RapidR (dv)* 85.- Aapser dv-jp-us 39.- 
Sonic Jam (us) 115.- „= ge Ogre Battle (us) 115.- _Raystorm (dv)) 79.- A nm nn 
Warcraft 2 (us) 115, Sm Raystorm (us) 115.- Soul Blade (dv) 95.- 

HORIbRCmEN (dv) 85.- > 5) 115.- Transport Tycoon (dv) 79.- Händlerfax: 

ß 85.- SF2 Collection (usy 115.-  V-Rally (dv) 85.- 
Fighters Alogamıkz (av) 95.- & 139.- Warcraft 2 (dv) 85.- m 
Discworld 2 (dv) 85.- = ve Syndicate Wars wo 115- ANALOG CONTROL.(p) 99.- 071 71 928898 
Manx TT (dv) 95.- Fr e 169.- BOOT CHIP PSX De 
kann 85.- cn 2 39.- GAME BUSTER (dv) 79.- 
® je s 95.- €) war Gods eo) 115-  GUN+LASER (us) 99.- BESUCHT UNSER 

etris Plus (dv) 85.- E WRVERIE, 2 u 115. - MEMORY CARD 360 PSX 79.- LADENLOKAL 
Shining Holy Ark (dv) 85.- =} RGB KABEL PSX 20.- 
$ı szialhardware IHR WOLLT MEHR ? IHR IR HABT FRAGEN ? EiraoH SNROREN | 

? ODER VORBEISURFEN!:! P/WWW.2NDZ COM 
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@ |SEGASATURN |SONY PLAYSTATION | NINTENDO 64 


Mit einem ln Ballon zu 1 Besıfn werdet 
Ihr somit nur in den Kurs einer Welt hereinge- 
lassen, wo eine“ 1" draufsteht.Ab hier bleibt es 
Euch überlassen, ob Ihr in der Central Area 
weiter nach versteckten Ballons sucht, oder 
auf einem der bereits anwählbaren Kurse ge- 
gen sieben andere Computergegner fahrt, wo- 
bei Ihr im Falle eines ersten Platzes von Taj 
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feinste ten schon am Bahnhof. 


‚dann einen weiteren goldenen Ballon 
überreicht bekommt. Nach einer be- 
stimmten Anzahl Ballons dürft Ihr auch 
‚die vierte Welt befahren. Habt Ihr in al- 
len Welten alle Tracks als Sieger gemei- 

stert, müßt Ihr jeweils noch den Boß 

dieser Welt in einem Wettrennen 

schlagen. Ist dies geschafft, befindet Ihr Euch im 
Silver-Coin-Rennmodus, d.h. Ihr müßt alle nor- 
malen Kurse nochmals bestehen, nur mit dem 
Unterschied, daß Ihr diesmal Erster werden 
und acht Münzen mit N64-Logo, die erst jetzt 
in den Levels auftauchen, einsammeln sollt. 
Erst wenn diese beiden Bedingungen (erster 
werden, alle acht N64-Coins) erfüllt sind, gibt 
es wieder pro Strecke einen goldenen Ballon. 
Habt Ihr auf diese Art sämtliche „Level“ 
nochmals abgeklappert, sind die vier Bosse 
wieder an der Reihe, die jetzt wesentlich 
schwieriger zu schlagen sind. Dafür erhaltet 
Ihr im Silver-Coin-Modus nach jedem geschaff- 
ten Gegner ein Stück von Whizz Pigs Amulett. 
Habt Ihr alle vier Teile beisammen, öffnet sich 
die finale Stage, in der Ihr dann gegen einen 
monströsen Whiz Pig antretet. Fahrt Ihr 
tatsächlich besser als Whiz, die Sau, und gelingt 
es Euch, das Monstrum zu überholen, ohne 
daß es Euch plättet, dann winkt ein Schein-Ab- 
spann. Scheinabspann deshalb, weil man nun 
denken könnte, „es“ ist vorbei, ich habe das 
Spiel ja in beiden Modi geschafft, und weil sich 
Whiz Pig dann mit einem Leuchtturm, den er 
als Rakete mißbraucht, ins All verpißt. Ihr 
könnt ihm aber in den Weltraum folgen. Dazu 
müßt Ihr an einer Art Vitrine die Trophy Chal- 
lenge initiieren. Ihr spielt dann das gesamte 
Spiel noch einmal im Grand Prix Mode (wie 
bei Mario Kart) durch und erhaltet bei jeder 
Strecke eine bestimmte Anzahl Punkte, je nach 
Platz. Seid Ihr am Ende einer Welt auf Platz |, 
gibt's 'nen Goldpokal.Vier Goldpokale =Ticket 
ins All. Hier wartet noch mal eine handvoll völ- 
lig neuer, spaciger Level auf Euch. Aber selbst 
dann ist noch nicht Schluß. Erfahrt Ihr schließ- 
lich bei der Time Trial Challenge alle TT-Amu- 
lettstückchen, wartet im All eine weitere 
Überraschung, aber mehr dazu im Test in der 
nächsten oder übernächsten Ausgabe (hängt 
von Nintendo ab). ds 
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Auf den Türen 
steht jeweils 
geschrieben, 

wieviele Ballone 

” Ihr benötigt, um 

eintreten zu 
dürfen. 








Danke für den Blick hinter die Kulissen, aber 
sollen wir unseren Lesern wirklich noch nicht ver- 
raten, was es mit den beiden versteckten Fahrern 
auf sich hat und was im All noch alles passiert? 

Absolutely no, das ist viel zu früh! Sonst 
dürft Ihr nie wieder nach Twycross kommen.. 

(schluck) na gut, dann schweigen wir 
halt...Was hat es eigentlich mit dem Begriff „Re- 
al Time Dynamic Animation Technology“ auf 
sich, den alle Zeitschriften zur Zeit brav aus Eu- 
ren Pressetexten abschreiben? Ist das ein neues 
Programm, das Ihr entwickelt habt kann man 
das kaufen, so wie Argonaut auch selbst ent- 
wickelte Tools verkauft? 

Da ist vielleicht etwas zu viel Wind drum 
gemacht worden. Im Prinzip bezeichnet RT- 
DAT ein ganzes Bundle von Development 
Tools, die hier zusammenwirken. Die normale, 
technische Evolution eben. Je mehr man pro- 
grammiert, desto mehr kann man nach und 
nach aus einer Konsole auch rausholen. Wenn 
Ihr Mario Kart mit DKR vergleicht, seht Ihr ja 
den Unterschied. Im Prinzip könnten auch an- 
dere gute Programmierer durch eigene Arbeit 
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inneren wimmelt es nur so 
an Trophäen und Preisen. 


das elbe Ergebnis erreichen.Aber kaufen kann 
man das bei uns nicht. 

Wieso habt Ihr RTDAT nicht auch bei Golde- 
neye eingesetzt, um die Clipping Probleme dort bes- 
ser in den Griff zu bekommen? 

Goldeneye ist ein 3D-Shooter und basiert 
auf einer völlig anderen Engine. Außerdem wur- 
de Goldeneye von einem anderen Team pro- 
grammiert. 

ä: Aber Ihr seid doch eine Firma, teilt Ihr da neue 
Erkenntnisse nicht? 

Die einzelnen Teams stehen in einem gesun- 
den Wettbewerb zueinander und arbeiten 
ziemlich abgeschottet. Jeder möchte, daß sein 
Spiel am erfolgreichsten ist und das ist auch gut 
so.Außerdem wäre RTDAT wie gesagt nicht so 
ohne weiteres auf Goldeneye übertragbar ge- 
wesen. 

Dann ist die Begründung, daß DKR auf der E3 
nicht gezeigt wurde, weil Ihr nicht wolltet, daß ande- 
re Programmierer RTDAT sehen, ziemlich unsinnig... 
R: Die Gründe lagen bei Nintendo, aber das 
möchten wir an dieser Stelle nicht öffentlich 
ausdiskutieren (Anm. D. Red.: Da Goldeneye 
nicht offiziell bei uns erscheint, war Nintendo 
vermutlich in Zugzwang, vor Weihnachten noch 
einen Mega-Seller auf den deutschen Markt zu 
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werfen. Geplant war es 
eigentlich andersrum, 
zuerst Banjo und Con- 
ker herauszubringen, 
um die beiden zu eta- 
blieren, und später 
DKR, wo man dann 
nur noch vier neue 
Charaktere hätte einführen müssen). 
VG: Bei der letzten Version, die wir probegespielt Die 
haben, waren die Bananen auf der Strecke noch Ro- Anzeige hier zeigt 
re-Münzen. Nun, zwei Wochen später, sind’s wieder noch Münzen, statt 
Bananen. Kann man Objekte so schnell austau- Bananen. 

schen und wieso habt Ihr die Münzen nicht dringe- 

lassen? 

R: Ja, das Austauschen geht innerhalb eines Ta- 

ges, das ist kein Problem. Die Münzen waren ir- 

gendwie zu Rare-lastig, wir haben schließlich 

keine Profilneurose, uns war das egal. 

VG: Wird es Cheats geben? 

R: ja, 25 Stück, um genau zu sein. Ihr könnt 

dann im Adventure Modus auch zu zweit gleich- 

zeitig fahren oder im Mehrspielermodus alle 

denselben Fahrer nehmen, etc. 

VG: Was war denn Euer bisher erfolgreichstes 

Spiel? 

R: Am allerbesten hat sich das erste Donkey 

Kong Country SNES verkauft, nämlich weltweit 

über 9.500.000 mal, so oft wie kein anderes 

SNES-Spiel! ? 

VG: Wow! Naja, dann schau 'mer mal, wie DKR bei 

den Kids ankommt. Danke für die Zeit und bis bald. 
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EA 


die Lupe zu nehm 
er 


enn man die Büros der Entwickler von 

FIFA ‘98 zum ersten Mal betritt, wird ei- 
nem sofort klar, was die Uhr geschlagen hat.Auf 
jedem Tisch liegen die ISS-Produkte von Kon- 
ami für PlayStation und N64, der japanische 
Konkurrent hat EA Sports dieses Jahr kräftig 
eingeheizt, während sich Electronic Arts mit 
FIFA 64 mächtig blamierte. Die Devise lautet al- 
so eindeutig, besser zu sein als International Su- 
perstar Soccer 64 bzw. Pro. Um dieses Ziel zu er- 
reichen, setzt EA modernste Technik ein, wie 
uns Produzent Marc Aubanel verdeutlichte. Im 
Motion-Capturing-Studio wurden internationa- 
le Fußballstars, darunter auch David Genola und 
Andreas Möller, in Bewegung aufgenommen 
und digitalisiert. Diesmal wurde in die Aufnah- 
men auch der Ball integriert, da bei FIFA ’97 oft 
der Eindruck entstand, die Lederkugel würde 
nicht zu den Bewegungen des Spielers passen. 
Um Aktionen aufzunehmen, werden am Körper 
des Spielers 22 Markierungen an bestimmten 
Stellen befestigt, die acht Hochgeschwindig- 
keitskameras erkennen können. Die Kameras 
registrieren also nicht die Person selbst, son- 
dern nur die Markierungen. Deshalb ist eine ex- 
akte Choreographie entscheidend, denn vom 
Körper verdeckte Marker werden von den Ka- 
meras nicht registriert und müssen nachträglich 
vom Computer ausgeglichen werden. Im mit 
240 Bildern pro Sekunde aufgenommenen Film 
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Als einzige deutsche Videospielzeitschrift 
durften wir EA Sports in Kanada besuchen, 


Die Aufstellungen 
sind zwar nicht 
alle auf dem 
neuesten Stand, 
sie stimmen aber 
einigermaßen. 


sieht man nur 22 verschiedenfarbige 
Bälle, die sich im Raum bewegen. Die 
Grafiker verbinden diese Punkte 
durch Linien, später durch Polygone, 
die dann mit Texturen überzogen 
werden. So entstehen aus den Moti- WW 

on Captures von Andreas Möller die 
Bewegungen der Akteure im Spiel. 

Bei FIFA ’98: ROTC stehen Euch 172 
Nationalteams zur Auswahl, mit de- 
nen Ihr die Qualifikation zur WM '98 
bestreiten könnt. Dazu gesellen sich 
Mannschaften aus elf Ligen, darunter 
auch die deutsche Bundesliga. Jede 
Mannschaft tritt mit aktuellen Auf- 
stellungen an, wobei die Transfers des 
Sommers nur teilweise berücksich- 
tigt wurden. Giovane Elber fehlt z.B. als Mittel- 
stürmer der Bayern, bei denen dafür Münch 
noch aufläuft. Alle Teams und Spieler können 
vielfältig verändert werden: Trikotfarben lassen 
sich ebenso anpassen wie Haarfarbe, Gesichts- 
züge oder der Name jedes Akteurs. Mit dieser 
Option trägt EA den ständigen Änderungen 
durch Transfers auf dem internationalen Markt 
Rechnung. Wer also z.B. Elber bei den Münch- 
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EAs Tonstudio in Vancouver gehört laut eigener Aussage 
zu den teuersten in Kanada. 


nern vermißt, baut ihn sich eben selbst.Seit dem 
ersten FIFA hat sich die Steuerung im Prinzip 
nicht verändert, die A-B-C-Kontrolle mit Pas- 
sen, Schießen, Lob wurde bei jeder neuen Ver- 
sion mitvererbt. Dieses Jahr stand EA vor der 
schwierigen Aufgabe, die Steuerung an die un- 
terschiedlichen Joypads, N64, PS, PC, anzupas- 
sen. Also wurde das bekannte System erwei- 
tert, um rund 32 verschiedene Aktionen auf die 
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das Motion-Capturing- 











Joypadknöpfe zu verteilen. Die gewünschten 
Moves werden durch Kombinationen von lan- 
gem und kurzem gedrückthalten aktiviert. Was 
sich recht kompliziert anhört, soll laut Marc Au- 
banel ziemlich einfach umzusetzen sein. Wir 
hatten leider keine Gelegenheit zu einem aus- 
führlichen Testspiel, da die N64-Vorversion häu- 
fig abstürzte. Immerhin ermöglicht das Joypad- 
layout eine Vielzahl neuer Aktionen, z.B. Pässe in 
den Lauf und Lobs mit dem Kopf. Im Options- 
menü darf der Spieler die Einflußmöglichkeiten 
des Computers auf das Spielgeschehen ein- 
schränken. Soll die Künstliche Intelligenz den 
Ball bei Schüssen automatisch in Richtung Tor 
zielen, oder will ich das selbst machen? Möchte 
ich bei hohen Bällen selbst bestimmen, ob ich 
mit dem Kopf oder dem Fuß hingehe? Das Spiel 
läßt sich extrem auf die individuellen Präferen- 
zen und die persönliche Spielstärke anpassen. 
Dem Neuling soll durch einfache Steuerung und 
Computerunterstützung der Einstieg erleich- 
tert werden, trotzdem soll FIFA ‘98 auch länger- 
fristig eine Herausforderung bieten. Grafisch 
wurden einige neue Features integriert, so be- 
wegen sich bei den Spielern die Oberkörper 
und Schultern abhängig von der Position des 
Balls. Wenn die Lederkugel also am Akteur vor- 
beirauscht, dreht sich der Kopf und damit auch 
der Oberkörper automatisch, um der Bewe- 
gung des Balls zu folgen. 

Die sechzehn Stadien, darunter auch das Mün- 
chner Olympiastadion wurden wunderschön 
gerendert, vor jedem Match fliegt die Kamera 
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Studio besuchen. 


S. BE 
5 Mun 0 
i iu Milan © 


Oben: Das 
Olympia- 
Stadion in 
München 
wurde sehr 
schön | 
gezeichnet. 


von außen ins Stadion und zeigt die unter- 
schiedlichen Architekturen. Die Soundeffekte 
berücksichtigen die Position der Spieler auf 
dem Feld, in der Mitte des Rasens klingen die 
Anfeuerung leiser als am Rand. Für den deut- 
schen Kommentar engagierte EA Werner 
Hansch und Wolf-Dieter Poschmann, glück- 
licherweise lassen sich die beiden Ner- 

vensägen auch deaktivieren (wenn das bei 

TV-Übertragungen nur auch möglich wä- 

re). Jeder Akteur weist bestimmte Eigen- 

schaften vor, darunter Aggressivität, Geschwin- 
digkeit, die sich von Spieler zu Spieler stark un- 
terscheidet und sich auf dem Rasen deutlich be- 
merkbar macht. Schußkraft und -genauigkeit 
spielen bei Stürmern eine entscheidende Rolle, 
ältere Spieler ermüden schneller als jüngere. 
Laut Marc Aubanel wurden die Unterschiede 
zwischen den Spielern deutlicher und individu- 
eller herausgearbeitet als bei Konamis ISS. Ob 
sich EAs Anstrengungen bezahlt machen, verra- 
ten wir Euch im Test der PS-Version in der 
nächsten Ausgabe. Das fertige N64-Modul 
konnte uns EA noch nicht für die VG |2 ver- 
sprechen. tz 
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David Genola 
beim Fallrückzieher in voller Motion- 
Capture-Montur. 


System: _______ Playstation, N64 
Name:___Fifa 98: Road to Worldcup 


Genre: Fußballsimulation 
EA Sports 
Geplanter Erscheinungstermin: 

PlayStation: __ Mitte November 1997 
N64: Mitte Dezember 1997 


Hersteller: 
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Leon wird f 
verdächtigt, ein 
Zombie zu sein. 


er m 


Me im Januar nächsten Jahres 
erscheint in Japan der heiß ersehnte 
Nachfolger von Resident Evil. Um Euch ei- 


nen Vorgeschmack darauf zu geben, hat Cap- 
com in der aktuellen Resident Evil Direc- 


tor's Cut-Version eine spielbare Demo-CD 
aus dem sich zur Zeit noch in Entwicklung be- 
findlichen zweiten Teil beigelegt, in der Ihr für 
kurze Zeit in die Rolle des Leon schlüpfen 
und Jagd auf Zombies machen dürft. Wie die 
Bilder auf diesen Seiten zeigen, hat sich viel 
seit der allerersten Vorversion von Resident 
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Evil 2 (siehe VG 1/97 und 2/97) getan. Ort 
der Handlung ist das gesamte Stadtgebiet von 
Racoon City, das sich nun vollkommen in den 
Händen von untoten Kreaturen befindet, wel- 
che einst die Bevölkerung der Millionenme- 
tropole bildeten. Auch diesmal stehen Euch 
zwei Helden zur Verfügung, für die Ihr Euch zu 
Beginn des Spiels entscheiden müßt. Leon 
Scott Kennedy ist ein frischgebackener Poli- 
zist, der gerade nach Racoon City versetzt 
worden ist, und den Ihr auch in dem Demo- 
Spiel selbst steuern könnt. Das weibliche Pen- 
dant heißt jetzt Clair Redfield und ist die klei- 
ne Schwester von Chris aus dem ersten Teil. 
Die Polizistin Elza Walker, die bisher als Heldin 
aufgeführt wurde, haben die Entwickler vor- 
erst einmal von der Besetzungsliste gestri- 
chen. Dafür tummeln sich in den Straßen die 
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Ruhepause: 
Keine 
Menschen- und 
Zombieseele 
ET RR 
S.T.A.R.S. Büros. 


verschiedensten Sorten von blutgie- 

rigen Zombies, darunter unifor- 

mierte und sogar auch weibliche. 

Anders als in Resident Evil 

reicht die Munition bei weitem 

nicht aus, um sie alle unschädlich 

zu machen, denn es sind ganze 

Horden von Monstern, die Euch das 
Überleben auf übelste Weise erschweren, zu- 
mal das gesamte Areal etwa 50-60% größer ist 
als beim Vorgänger. Ihr dürft bestimmte Ge- 
bäude wie das Waffengeschäft oder das Poli- 
zeipräsidium betreten, um dort nach neuen 
Hinweisen und wichtigen Items oder Waffen 
zu suchen, oder eine Route zu anderen Stage- 
abschnitten zu nehmen. In der vorliegenden 
Demo-Version könnt Ihr so bis zum Polizei- 
präsidium von Racoon City vorstoßen. Natür- 
lich dürft Ihr jeden einzelnen Raum betreten, 
vorausgesetzt, er ist frei zugänglich oder Ihr 
seid im Besitz eines passenden Schlüssels. 
Auch Rätseleinlagen stehen zum Probespielen 
bereit. Das Bewegen von Gegenständen oder 
Leitern funktioniert dabei genauso wie beim 
Vorgänger. Ihr stellt Euch einfach vor den Ge- 
genstand und drückt die Vorwärts-Taste, um 
diesen anzuschieben. Ebenso verhält es sich 
mit den übrigen Steuerungselementen, die an 
ihren ursprünglichen Plätzen geblieben sind. 



















Weibliche Zombies 
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- Eu ihr Debüt. Aber, 





EFT TTETE a1 Be); 


u 


N 
al 








Wenn Eure Helden 


angeschlagen sind, hinken sie und können 
auch nicht mehr so schnell laufen. 


Auch das Spiel mit den Farbbändern, die Ihr 
zum Anlegen von Speicherständen benötigt, 
geht hier - bzw. in der endgültigen Vollversion 
- munter weiter. Wer den Vorgänger schon 
einmal gespielt hat, wird auch jetzt kaum 
Schwierigkeiten haben. Dasselbe gilt auch für 
Euer Inventar, in das Ihr die aufgesammelten 
Items packt. Bei Leon sind insgesamt acht 
freie Slots auszumachen, wieviele es bei Clair 
sein werden, ist noch ungewiß. Doch jede der 
Charaktere besitzt nun einen zusätzlichen 
Item-Slot, der kleinere Gegenstände wie bei- 
spielsweise ein Feuerzeug beherbergen kann. 
Dieser Gegenstand erscheint sodann nicht 
mehr im Hauptinventar. Wenn Euer Rucksack 
allzu voll wird, begebt Ihr Euch einfach in ei- 
nen der Safe-Rooms, wo Ihr die gegenwärtig 
nicht benötigten Items sicher aufbewahren 
könnt. Obwohl Euch viele der Features wie 
beispielsweise die Speicheroption oder die 
Auswahl zwischen den beiden Haupthelden 
nicht zur Verfügung stehen, gibt diese Demo- 
CD einen guten Einblick in das, was Euch in 
etwa drei bzw. fünf Monaten erwartet. Die 
Grafik ist um ein vielfaches detaillierter als 
beim Vorgänger, vor allem Bewegungseffekte 
wie das Flammenmeer in der Stadt steuern 


einen erheblichen Teil dazu bei, die bedrohli- 
che Atmosphäre im Spiel zu unterstreichen. 
Wie umfangreich das Abenteuer sein wird, 


könnt Ihr Euch selbst aus- 
malen: Resident Evil 2 
wird in der Endfassung 
nämlich auf insgesamt zwei 
CDs ausgeliefert. tet 


Resident Evil D.C. 


Von Resident Evil Director's Cut exi- 
stieren - abgesehen natürlich von den ver- 
schiedenen Sprach-Versionen - zwei unter- 
schiedliche Fassungen. Das japanische Origi- 
nal, das natürlich in jeder Hinsicht unge- 
schnitten ist. Anders die US-amerikanische 
Variante. Hier wurden sowohl im Vorspann 
als auch in den Zwischensequenzen große 
Teile herausgenommen oder durch anderes 
Bildmaterial ersetzt - eben genauso, wie es 
im ersten Teil von Resident Evil der Fall 
war.Wie die deutsche Version letztenendlich 
aussehen wird, kann man nur vermuten.Vir- 
gin Interactive versichert jedoch, daß keiner- 
lei Abstriche gegenüber dem japanischen 
Original gemacht und daß das Spiel dem Na- 
men Director's Cut durchaus gerecht 
werden wird. Eines steht jedoch fest: Die 
Resident Evil 2-Demo-CD wird zu jeder 
Fassung von Resident Evil Director's 
Cut mitgeliefert. 
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Wir haben uns bei Shiny Entertainment umgesehen 
und durften unter anderem als erste Zeitschrift 

das hochgepriesene 3D-Actionspiel Messiah 

für Playstation a reEluh | 





Saxs Persson, 
der geistige 
Vater hinter 
der Messiah- 
Engine, 
stammt aus 
Dänemark. 


ie Zeiten, als bei Shiny noch eine klei- 

ne Mannschaft an einem Spiel pro Jahr 
arbeitete, sind endgültig vorbei. Momentan 
werkeln vier Teams an unterschiedlichen 
Projekten, von denen drei auch für PlayStati- 
on-Besitzer interessant sind. An erster Stel- 
le steht natürlich Messiah, ein Actiongame 
mit neuer 3D-Engine, die PC-Magazine welt- 
weit schon zu Begeisterungsstürmen hinriß. 
Eine PlayStation-Umsetzung von Messiah 
galt bei Shiny eigentlich als unmöglich, bis 
sich der Entwickler der neuen 3D-Routi- 
nen, Saxs Persson (Deshalb heißt die neue 
Technik auch Saxs-Engine), ein Wochenende 
lang mit der Sony-Hardware 
beschäftigte und ein überzeu- 
gendes Messiah-Demo zum 
laufen brachte. Inzwischen 
plant man sogar, die PS-Fas- 
sung zuerst zu veröffentli- 
chen, da die Anpassung der 
PC-Version an die verschie- 
denen 3D-Beschleuniger- 
Karten viel Zeit beansprucht. 
Der große Unterschied zu al- 
len anderen 3D-Spielen liegt 


„lele| 


Die Figuren bestehen aus 
mehreren 100.000 
Polygonen. 








Die Bilder wurden von der Entwicklerstation gezogen, bei der Playstation-Version, die im 
hochauflösenden Modus läuft, wirken die Farben intensiver. 


in der unglaublich flüssigen Animation der 
Charaktere. Die Figuren in Messiah bewe- 
gen sich absolut lebensnah, dagegen wirken 
auch die sehr gelungenen Animationen von 
Lara Croft in Tomb Raider ziemlich alt- 
backen. Fly-by-Wire, David Perrys Lieb- 
lingsprojekt, heißt eine Modellhubschrauber- 
Simulation, bei der die Physik und Dynamik 
der kleinen Helikopter absolut realistisch 
wiedergegeben wird. Im Gegensatz zu Mes- 
siah, von dem im Prinzip nur einige Level als 
Grafikdemos, aber ohne jegliches Gameplay, 
existieren, durften wir bei Fly-by-Wire auf 
PC schon Hand anlegen. Ähnlich wie bei Pi- 
lotwings fasziniert die zunächst komplizier- 
te und extrem sensible Steuerung des Flug- 
geräts und läßt einen schon nach wenigen 
Minuten nicht mehr los. Mit der Zeit be- 
kommt man ein Gefühl für Verschiedenen 
Einflüsse, die auf den Helikopter einwirken, 
und ist ständig damit beschäftigt, gegenzu- 
lenken und auszugleichen. Obwohl auch bei 
Interplay, das ja die Shiny-Spiele vertreibt, 
viel Skepsis herrscht, freuen wir uns schon 
nach unserem kurzen Probelauf sehr auf 
Fly-by-Wire. Vom Gameplay war noch 
nicht viel zu sehen, es wird jedoch so sein, 
daß der Spieler Hinderniskurse absolviert, 
durch Ringe fliegt und Ziellandungen aus- 
führt. Das Spiel eignet sich vor allem deshalb 















Die Figuren im Spiel sehen exakt aus, wie das gerenderte Bild unten, was man 


auf diesen Screenshots schön erkennt. 


nn für die PlayStation, da es nur 


| mit zwei Analog-Sticks zu 
“ steuern ist, wie sie das neue 
Analog-Pad vorweist. Wild 
 Nines, die unendliche 
Geschichte, wurde in- 
zwischen mehrmals 
umkonzipiert und das 
k Entwicklerteam fast 
komplett ersetzt, 
Es soll im April 
98 erscheinen, 
wobei wir 
unsere 
Zweifel ha- 
ben, denn wie 
im folgenden In- 
terview zu lesen, überlegt 
man bei Shiny, ob die Saxs 
„ -Engine nicht auch bei 
Wild Nines einzuset- 
zen wäre.Weitere Verzö- 
 gerungen sind also 
" durchaus möglich. Wei- 
tere Einzelheiten zu 
den aktuellen Projekten 
verriet uns David Perry 
im Interview Vorort in 

















mühsamer Arbeit 


Als ia, schwächlicher Engel sollt Ihr 
auf der Erde. nach dem Rechten 


entworfenen hochdetaillierten Modelle 





werden von der Engine so runtergerechnet, daß die 


Hardware immer am Maximum arbeitet. 


Laguna Beach, Kalifornien. 

David, erkläre uns doch bitte die Vorteile 
der neuen Messiah-Engine. 

In den üblichen 3D-Spielen besteht ei- 
ne Figur aus maximal 600-700 Polygonen, 
wir setzen unsere Figuren aus über 150.000 
Polygonen zusammen. Anstatt also zu versu- 
chen, sparsam mit der Geometrie umzuge- 
hen, setzen wir soviele Polygone ein, wie 
nötig. Die Saxs-Engine komprimiert die ho- 
he Anzahl von Polygonen in eine spezielle 
Form, und diese Form charakterisiert die Fi- 
guren im Spiel. Dadurch entstehen die ex- 
trem flüssigen und realistischen Bewegungen 
in Messiah. Die Technik ist eigentlich nichts 
revolutionär Neues, viele Entwickler wissen 
darüber Bescheid. Diese Methode, Charak- 
tere darzustellen, verlangt allerdings einen 
erheblichen Mehraufwand an Arbeit, deshalb 
hat sich bisher noch niemand verwendet. In 
Messiah verwenden wir neben der Saxs-En- 
gine auch noch Echtzeit-Deformation. Dies 
bedeutet, daß jede Figur aus Haut, Muskeln 
und Knochen besteht. Bei der Prostituierten 
im Spiel dehnt sich die Haut und das Fett in 
ihrem Hinterteil, wenn sie geht. Setzt sie 
sich hin, sieht man die Muskeln in ihrem 
Oberschenkeln, und ihre Strumpfhalter deh- 
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nen sich. 

Die Figuren werden also nicht als Polygo- 
ne abgespeichert, aber auf dem Bildschirm. als 
Polygone dargestellt? 

Die Charaktere werden erst in Polygo- 
ne umgesetzt, wenn sie auf dem Bildschirm 
sichtbar sind. Die Saxs-Engine erkennt dabei, 
wieviel Rechenzeit eingesetzt werden kann 
und nutzt den Prozessor immer zu |00 Pro- 
zent aus. Falls der PC oder die PlayStation 
überfordert scheint, werden automatisch'ei- 
nige Polygone ausgeblendet, was der Spieler 
allerdings nicht wahrnimmt. Dadurch verhin- 
dern wir auch, daß das Spiel zu irgendeinem 
Zeitpunkt langsamer wird; denn sobald der 
Prozessor überlastet wird, schreitet die En- 
gine ein. So erreichen wir ein sehr flüssiges 
Gameplay ohne irgendwelche Aussetzer. 

Und das Ganze funktioniert auch auf der 
PlayStation? 

Die PlayStation ist leistungsfähiger als 
viele annehmen. Zunächst wollten wir Mes- 
siah mit den üblichen Tools und den zur Ver- 
fügung gestellten Software-Bibliotheken ent- 
wickeln. Saxs ist dann allerdings einen ande- 
ren Weg gegangen und hat die Engine in 
RISC programmiert, unter Umgehung der 
offiziellen Sony-Empfehlungen. Dadurch 
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Iy„By-Wire (PS) 


In diesem Level müßt Ihr Lichtschalter 
aktivieren und so einer Dame in Not helfen. 


konnte er die Frame-Rate mehr als verdop- 
peln und fast sechsmal soviel Rechenzeit frei- 
setzen. Durch die Saxs-Engine läuft die Play- 
Station immer am oberen Limit, es hört sich 
sehr einfach an, ist allerdings sehr schwer um- 
zusetzen. 

Kannst Du uns kurz die Hintergrundge- 
schichte von Messiah erzählen? 

Der Spieler wird als Engel auf eine an- 
archistische, gewaltverseuchte, futuristische 
Erde geschickt, um die Ordnung wiederher- 
zustellen. Eure Figur ist allerdings sehr 
schwach auf der Brust, nicht besonders fit 
und kann mit seinen kleinen Flügeln nur 
kurzzeitig schweben, bevor ihm die Puste 
ausgeht. Er kann allerdings die Kontrolle 
über andere Personen übernehmen. Um ei- 
ne Waffe aufzunehmen, oder eine bestimmte 
Mission zu erfüllen, oder einen Gegner aus- 
zuschalten, übernehmt Ihr also die Kontrol- 
le über unterschiedliche Charaktere im 
Spiel, die natürlich wiederum über individu- 
elle Fähigkeiten verfügen, die nützlich sein 
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können. 

Wann soll Messiah fertig werden? 

Ich möchte es gerne im Frühjahr 98 
veröffentlichen. Nachdem Saxs die PS-Engi- 
ne so schnell auf die Beine gestellt hat, wird 
PlayStation wohl sogar noch vor der PC- 
Version erscheinen, da es beim PC so viele 
unterschiedliche Konfigurationen zu 
berücksichtigen gibt. Ich würde Messiah 
auch gerne für die neue Sega-Konsole ent- 
wickeln, aber im Augenblick fehlen mir die 
Ressourcen. Mit vier Spielen in der Mache 
ist Shiny voll ausgelastet. Ich würde auch 
gerne eine Fußballsimulation mit der Saxs- 
Engine entwickeln, denn die Grafik wäre 
besser als alles, was wir jemals gesehen ha- 
ben; Wir könnten das optisch ultimative 
Fußballspiel kreieren. 

Wie steht es um Wild Nines, das ja 
schon mehrmals verschoben wurde? 


En —_ 
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Das neie Wild. 
‚Nines Tedm 
soll.das 
‚Projekt... 
„endlich‘in die 
Bay 
bringen und, 
bis Ostern: 2. 


fertigstellen. Er 













Fiy-By- 
Wires geniale Steuerung 
macht süchtig! 


Wir hatten Probleme mit. dem Team, Ei- 
nige Europäer erhielten von den Behörden‘ 
keine Aufenthaltsgenehmigung, deshalb muß- 
ten wir mehr US-Bürger einstellen. Die Grä- 
fik-Engine ist zu 85 Prozent fertig, von den 
zehn geplanten Levels sind sechs optisch 
ausgearbeitet. Wir ändern die Optik ständig, 
Wild Nines ist unser erstes PlayStation- 
Projekt, wir lernen immer noch dazu. Ge- 
genwärtig überlegen wir, ob wir gewisse Tei- 
le der Messiah-Engine auch in Wild 
Nines verwenden können. Solange das Spiel 
am Ende so aussieht, wie ich es mir vorstel- 
le, stören mich die Verzögerungen nicht. rz 





































Sport & Action pur! 










‚Alien Trilogy (Platinum Edition) 
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a Ba International Final 
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en en 2 Track & Field Fantasy Vil 
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Ray Tracer 85,99* 49,99 1 09 99 
Rebel Assault 2 99,99 2 
Resident Evil Director's Cut 89,99* 
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Sega Touring Car 109,99 * 
Suiseifighter Ex Plus 89,99* 
Syndicate Wars 89,99 89,99* 
Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99 
Tetris Plus 79,99° 79,99* Nintendo 64 N64 
Te s a S Nintendo 64 incl, Control Pad 299,00 
oshinden ‚99° Adapter für Import-Spiele 49,99 7 
Total Det 89,99 Antennenkabel 49.99 r für N64 
ransport Tycoon 89,99 Controller Pak (Memory Card) 39,99 Wer bremst, verliert! 
Virtual Pool 79,899 79,99* Control Pad (diverse Farben) je 59,99 e s st, erliert! 
N, 2 en &g Rumble Pak E t G 
'arCraft 89,99* 89,99* 
Wing Commander 4 89,99 X reme 
Wing Over 89,99* Clayfighter 63 1/3 139,99° Nintendo 64 * 
Worldwide Soccer '98 99,99 Dark Aift 149,99* 1 
Worms Platinum 49,99 Diddy Kong Racing 119,99* y 
Wreckin' Crew 99,99 * GASP 149,99 * 
zZ 79,99* Goemon 149,99 * . 
d = International Superstar Soccer 64 149,99 G rand P rix Fi 
rate Lamborghini 149,99* 2 z 
Sony Playstation Silver Edition Lylat Wars (Star Fox 64 incl. Rumble Pak) 139,99 Nintendo 64 
incl, Memory Card und 2 Controllern 333, Mischiel Makers 119,99 * 
re Multi Aneing Championship 139,99* 
Zubehör NBA Hangtime 139.99 
“ Analog Control Pad 59,95 Pilot Wings 119,99 
Antennenkabel 39,99 59,95 Star Wars — Shadows of the Empire 139,99 "| 
“ Infrarot-Joypads (2 Stück) 79,99 79,99 Super Mario 64 99,99 £ 
” Joypad ab 29,99 39,99 Super Mario 64 Spieleberater 24,80 
-] Lenkrad ab 99,99 129,95 Super Mario Kart 64 9,99 
Memory Card ab 29,99 79,99 Top Gear Rally 159,99 * 
MN Predator Lightgun 69,99 69,99 Turok: Dinosaur Hunter 129,99 
RGB-Scart-Kabel 29.99 Wave Race 64 99,99 
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Eure Heldin nicht den 
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Recycling wird nicht nur bei den Stadtwerken 
großgeschrieben. Auch Core Design läßt nix verkommen, 
schon gar nicht IE lukrative Lara. Wir haben das fertige 
Sequel vor Ort in Par UK schon mal probegespielt. 











von tibetanischen Mönchen kam. Inzwi- 
} schen befindet er sich wie gesagt in ei- 
an] nem Palast bei der Chinesischen Mauer, 
= wird aber gleichzeitig auch von einer 

mysteriösen Sekte namens Fiama Nera 
verehrt. Weshalb er für Lara so 
wichtig ist, wird an dieser Stelle 


age und schreibe 1,5 
Millionen CDs hat Ei- 
dos vom ersten Teil dank 
des superben Marketings und 
weils dann nicht mal ein 
schlechtes Spiel war, bisher an 
viele junge Mannen auf der ganzen 
Welt gebracht. Damit sich auch der % nicht verraten werden, damit Ihr 
letze renitente Sega-ner diese Weih- \ auch noch ein wenig Spaß am 
nachten zusätzlich zum Saturn eine PS \ Y\ zweiten Teil habt. Die Struktur 
unter die Tanne stellt, hat SCEE mit Core N des Spiels wurde weitgehend 













Design einen Exklusiv-Deal abgeschlossen. / beibehalten. Nach wie vor müßt 
Vorerst wird die neue Lara somit nur ' Ihr Rätsel lösen, Gegenstände su- 
auf der PS und PCs herumtänzeln ? chen und Gegner fertigmachen, 
dürfen. Obwohl die zwei Hauptpro- 1 wobei Euch diesmal mehr mensch- 
grammierer der Company inzwi- liche Widersacher im Weg stehen. 
schen den Rücken gekehrt haben, hat Außer neuen Moves (Freeclimb- 
Core TR2 in einer Rekordzeit von nur ing, Hochspringen ist auch an 
neun Monaten fertiggestellt. Auf den Mauervorsprüngen möglich und 
ersten Blick schaut Madame Croft nicht \ nicht nur an Kanten, Richtungs- 
weltbewegend anders aus, als vorher. \ wechsel in der Luft bei Flic-Flacs...) 
Dafür ist das Intro eine Spur verwirrender stehen Lara auch sieben neue Waf- 
geraten. Man muß nämlich wissen, daß La- | fen, darunter eine Harpune für 
ra diesmal auf der Suche nach dem Dolch | Unterwasserkämpfe, zur Verfü- 
des Xian ist, einer ollen Machete, die ir- $ gung. Ferner beweist unsere 
gendwo in einem Kaiserpalast nahe der | Heldin im zweiten Teil, daß sie 
Chinesischen Mauer vorsichhinmodert. \ | sogar des Autofahrens mächtig 













Über den Dolch ist bekannt, daß derjeni- | | ist. Wer künstlerisch etwas auf 
ge, der ihn dem Drachen tief ins Herz | dem Kasten hat und schon mal 
bohrt, dessen Kraft besitzen wird.Ein chi- , > ein wenig mit-hypen möch- 
nesicher Tyrann soll ihn sein eigen ge- P te, darf seiner Kreativität 
nannt haben, bevor er in die Hände freien Lauf lassen. Eidos 
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veranstaltet im Verlauf der Hamburger Design- 
Kreuzzüge einen Ideenwettbewerb, an dem sich 
alle interessierten Fans unter dem Motto „Lara 
goes Art“ beteiligen können. Jede beliebige 
Kunstform, also Bilder, Statuen, Videos, etc. ist 
erlaubt.Aus allen qualitativ hochwertigen Expo- 
naten soll eine Wanderausstellung zum Thema 
Lara Croft zusammengestellt werden. Jede „se- 
riöse Einsendung“ wird außerdem mit einem 
Goodie bedacht. Die besten Werke werden am 
Schluß mit einer Preisverleihung geehrt. Einsen- 
dungen können an Eidos Interactive, Lara goes 
Art, Leverkusenstr. 54/Vl, 22761 Hamburg ge- 
schickt werden. Zusätzliche Infos gibt's unter 
040-85171534. ds 


Im Zuge unseres Vorortbesuchs hatten wir 
Gelegenheit, den tatsächlichen Machern von 
Cores Dukatenesel ein paar persönliche Fra- 
gen zu stellen. 

Was hat sich seit TR bei Euch verändert? 

Nun, wir sind jetzt reich, berühmt und im- 
mer noch genau zehn Leute, die seit einem 
halben Jahr wieder Sieben-Tage-Wochen ä 
zwölft+ Stunden haben. 

Hattet Ihr ursprünglich mit einem derart 
durchschlagenden Erfolg von Tomb Raider gerech- 
net? 

»s Wir wußten zwar, daß TR ein gutes Game 
ist, aber als die erste Million verkaufter CDs 


erreicht war, hat uns das doch ein wenig um- 
gehauen. 

VG: Was denkt Ihr über die verrückten Spe- 
kulationen hinsichtlich der Nackt-Cheats? Wird 
diesmal einer eingebaut? 

©: (Gelächter) Nein, kompletter Schwachsinn! 
VG: Für Eure PC-Version gibt es ja mittlerweile 
einen ge-hackten Nude-Patch, den Freaks ins In- 
ternet gestellt haben. Habt Ihr den jemals geladen 
und ausprobiert? 

€: Er soll funktionieren, aber wir haben bei 
uns noch niemand gefunden, der notgeil genug 
war, es auszuprobieren (erneutes Gelächter). 
VG: Falls Ihr eine Filmlizenz vergebt, wer sollte 
Eurer Meinung nach Lara Croft spielen? 

€: Sandra Bullock wäre schon O.K.,aber da tut 
sich im Moment nichts.Vielleicht nächstes Jahr... 
VG: Nach dem Ausscheiden von Laras geistigen 
Schöpfer Toby und Hauptprogrammierer Paul, der 
ja erklärtermaßen bereits letztes Jahr etwas Neu- 
es und keine Fortsetzung machen wollte, habt Ihr 
das Erscheinungsbild Eurer Heldin verändert.Was 
hat sich da getan? 

©: Wir haben Laras Formen einfach mehr un- 
seren Vorstellungen angepaßt, d.h. weniger 
Brust und weniger eckige Kanten. Lara | be- 
stand aus ca. 350 Polygonen, Lara 2 dagegen 
aus über 500. Außerdem hat sie jetzt einen 
Zopf, den sie im ersten Teil auch schon in den 
Zwischensequenzen trug, der aber damals aus 
Zeitgründen nicht mehr im Wind mitwehte. 
VG: Im ersten Teil haben wir uns als Spieler öf- 


BRUNS EEE 


Zwei der zehn 
Entwickler sind gerade zuhause Schlaf 
tanken, dafür durfte Lara mit Luft schnappen. 


ters etwas verloren gefühlt. Fast kein Sound, lange 
leere Gänge... 

€: (müssen lachen und zeigen mit dem Finger 
auf Nathan, den Music-Man) Ja, das stimmt, da 
haben wir etwas gegeizt. Eine schmissige Mu- 
sik, wie in Jump'n Runs wollten wir aber trotz- 
dem nie. Da geht eh jeder nach einer halben 
Stunde ins Optionsmenü und schaltet sie aus. 
Wir haben diesmal dafür den Platz auf der CD 
voll ausgenutzt. Den Großteil davon benötigt 
der Sound. 

VG: Was hat TR2, wodurch es sich von anderen 
Spielen des Genres abhebt, bzw. auf was seid Ihr 
diesmal besonders stolz? 

Die vielen, vielen, Moves von Lara, der um 
50% größere Umfang der Level und nicht zu- 
letzt das phantastische Gameplay. 

VG: Thanx, Leute. Macht bald mal was aus Eu- 
rer N64-Lizenz, wozu habt Ihr die denn! 

C:War uns eine Ehre. Was das N64 angeht: 
Wir richten unser Hauptaugenmerk momen- 
tan eher auf den Saturn 2 und wollen gleich 
mit einem Spiel präsent sein, wenn's soweit 
ist, sorry. 
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Die neuen Flares funktionieren auch unter 


Wasser und sollten sparsam verwendet werden. 


INFO 
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9 
ul) ın von Echtzeit-Strategie die Rede ist, 
denkt ı man sofort an einen Titel: l: Command bi Conquer. 


U U U 222 = 


Nun erscheint auch der zweite Teil ge 


Eee 21, Bere ee ee u er u —— z=- 


_ dieses Ua At die PlayStation. 


E 


rw ga JE:* 
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Der Bauhof ist 
quasi Euer” 
Hauptquartier; 


Hier bereiten wir eine großangelegte Invasion 
auf dem Wasserweg vor. 


as Sequel von einem der bestverkauf- 
D;. PC-Titel überhaupt erscheint in 
Kürze für die Playstation. Grund genug, wie- 
der einmal in die Welt der Echtzeit-Strategie 
abzutauchen um den Bösewichtlingen zu zei- 
gen, wie der virtuelle Hase läuft. Man 
schreibt das Jahr 1946. Diesmal spielt der so- 
wijetische Diktator Stalin die Rolle des Kon- 
trahenten - in einer Welt, in der Hitler von 
Albert Einstein höchstpersönlich durch Zeit- 
manipulation vorzeitig aus der Geschichts- 
schreibung hinausretuschiert wurde. Nun 
stehen sich Alliierte und Rotarmisten in Eu- 
ropa gegenüber und der Schlagabtausch kann 
beginnen. Command & Conquer 2 - 
Alarmstufe Rot wird auf 2 CDs ausgelie- 
fert. Auf CD I dürft Ihr in zwölf Durchgän- 
gen die Alliierten kommandieren, auf der 
zweiten Scheibe hingegen werden weitere 


dei 


Erzvorkommen 
bedeuten bares Geld. Fördert sie zu Tage. 


zwölf Missionen aus der Sicht der Sowjets 
gespielt. Ihr dürft, wie auch im ersten Teil, die 
Wahl zwischen den beiden Parteien treffen. 
Nach der Missionsbesprechung, die meistens 
als Videosequenz eingeblendet wird, findet 
Ihr Euch auf dem Schlachtfeld wieder. 
Zunächst sind nur die Gebiete sichtbar, auf 
denen sich Eure Truppenteile unmittelbar be- 
finden. Alles andere bleibt Euch vorerst ver- 
schleiert und muß aufgeklärt werden. Ob 
und wann der Bau einer Basis sinnvoll bzw. 
überhaupt möglich ist, hängt stets von den 
Missionsvorgaben ab, doch grundsätzlich seid 
Ihr in der Lage, im Spielverlauf einen Stütz- 
punkt zu errichten oder einen gegnerischen 
einzunehmen. Es existieren insgesamt 30 Ge- 
bäudetypen und etwa 40 unterschiedliche 
Truppenteile, darunter auch Flugzeug-, 
Schiffs- und U-Boot-Einheiten, die bis zum 
Ende des Spiels gebaut werden können. Übri- 
gens wurden in der deutschen Fassung alle 
durch Roboter ersetzt - eben genauso wie in 
der deutschen PC-Fassung.Auch Spezialtrup- 
pen und Einzelkämpfer sind diesmal mit von 
der Partie. Die dafür benötigte Geldmenge 
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Eine sowjetische Fallschirm- 
u TTS nTtT3 
auf dem Schlachtfeld. 


Feuertürme werden als erstes ausgeschaltet 


beschafft Ihr Euch auf freiem Gelände, wo 
Erzvorkommen darauf warten, gefördert zu 
werden. Für die Steuerung haben sich die 
Entwickler bei Westwood Studios etwas 
“neues” einfallen lassen. Die Maus, die Ihr 
beim Vorgänger so vermißt habt, darf hier 
endlich eingesetzt werden. Wenn mehrere 
Einheiten gleichzeitig auf ein Ziel zusteuern 
sollen, können wie beim PC-Original durch 
einfaches Aufziehen eines Mauskästchens die 
gewünschten Objekte zusammengefaßt und 
aktiviert werden. Falls Ihr die Lust verspürt, 
Euch mit mehreren Freunden eine strategi- 
sche Schlacht zu liefern, darf dies im Multi- 
player-Modus bewerkstelligt werden. tet 
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liegt, ist der Crash 
fast unvermeidbar. 
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Wir haben die Entwickler von Top Gear Rally besucht, 
die uns erklärten, wieso gerade Ihr Produkt 
besser ist als die Konkurrenz von Ocean und Seta. 


PrEDER TR Te u nn 


LAP 1/3 


ee 77 


TOTAL TIME 


1’01”20 
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Bei den Lichteffekten der Scheinwerfer hätten sich die Entwickler an V- 


Rally ein Beispiel nehmen sollen. 


m malerischen Redmond / Washington an 

der Westküste der USA hat sich ganz in 
der Nähe von Nintendo of America die klei- 
ne Softwarefirma Boss Game Studios nie- 
dergelassen. Nach dem ersten Produkt, 
Spider für PlayStation, das für BMG ent- 
wickelt wurde, wagte man sich gleich mit 
dem zweiten Projekt in 64-Bit-Gefilde. Colin 
Gordon, Leiter der Entwicklungsabteilung 
und Rob Povey, der verantwortliche Produ- 
zent für Top Gear Rally, weihten uns im 
exklusiven Interview in die Geheimnisse von 
Boss Game Studios und ihrem ersten N64- 
Modul ein. 


YG: Wie entstand Boss Game Studios? 

Colin: Die Firma wurde im Sommer 1994 
von den Besitzern der Boss Film Studios ge- 
gründet, die unter anderem die Spezialeffek- 
te für Air Force One kreierten und die bis 
dahin mit Videospielen nichts zu tun hatten. 
Die meisten Entwicklungsfirmen entstehen 
ja, will sich eine Gruppe von Künstlern 
selbständig macht, um unabhängig arbeiten 
zu können, z.B. das MDK-Team, das bei Shiny 
kündigte, um Planet Moon zu gründen. Der 
Grund lag in den finanziellen Möglichkeiten 
in dieser Industrie. Bei Spezialeffekten ist die 
Bezahlung unabhängig vom Erfolg oder 
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Mißerfolg des Films, man liefert die “Ware” 
und erhält einen festen Betrag. BeiVideospie- 
len fallen für jedes verkaufte Exemplar Tan- 
tiemen an, bei einem qualitativ hochwertigen 
Produkt können die Gewinne also entspre- 
chend steigen. 

'G: Spider wurde erst 1997 veröffentlicht, also 
fast drei Jahre nachdem die Firma gegründet 
worden war. Das scheint eine ziemlich lange 
Zeitspanne zu sein. 

in: Die ersten Konzepte entstanden im 
Dezember 94, und Spider war ursprünglich 
für das Nintendo 64 geplant. Erst im März 95 
fiel die Entscheidung zugunsten der Playstati- 
on. Im Mai 95 arbeiteten nur zwei Personen 
an Spider, außerdem wurde die 3D-Engine 
mehrmals komplett umgeschrieben. Bei die- 
sem Projekt ging es uns allerdings in erster 
Linie darum, zu lernen. Die wichtigste Er- 
kenntnis war, daß man für das effektive Ar- 
beiten mit 32- und 64-Bit Konsolen die rich- 
tigen Werkzeuge braucht, um die zahlreichen 
Teile eines Spiels schnell entwerfen zu kön- 
nen. Je schneller ein Grafiker seine Monster 
in Aktion im Spiel sehen kann, umso schnel- 
ler können Änderungen beschlossen, Fehler 
erkannt und beseitigt werden. Der gesamte 
Entwicklungsprozeß hängt entscheidend von 
der Qualität der Tools ab. 
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IUTAL TIME 
2'53”19 
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ä: Wie entstand die Kooperation mit Kemco 
und das daraus resultierende Top Gear Rally? 
: : Wir wollten ein Rennspiel für N64 
entwickeln und hatten auch schon mit Nin- 
tendo darüber gesprochen, und Kemco hatte 
die gleiche Idee. Nintendo hat die Beziehung 
in die Wege geleitet, und nach einigen Ver- 
handlungen mit Kemco, deren Büro ja ge- 
genüber unserem liegt, war die Sache be- 
schlossen. Obwohl wir als Firma noch keine 
Erfolge vorzuweisen hatten, waren die mei- 
sten von uns schon bei anderen Softwarefir- 
men und konnten entsprechende Erfahrung 
einbringen. Deshalb war Kemco sehr zuver- 
sichtlich, daß wir ein hochwertiges Spiel ent- 
wickeln könnten. 
VG: Wann begannen die Arbeiten an Top Ge- 
ar Rally? 
ob: Im August 95 stellten wir die ersten 
Ideen zusammen, und schon im Dezember 
hatten wir ein Video fertig, das zeigte, wie 
Top Gear Rally aussehen sollte. Zu der 
Zeit wollte Nintendo von jedem Projekt ein 
Video und Entwicklungsstudien sehen, um 
das Potential einschätzen zu können.Aus die- 
sem Video, das aus gerenderten Sequenzen 
bestand, stammten auch die Screenshots, die 
zu der Zeit veröffentlicht wurden, und die 
mit dem Spiel nichts zu tun hatten. Ein Jour- 





















IP 17) 


Im Schnee nimmt die 
Sicht rapide ab. 


nalist fotografierte während der E3 1996 das 
Demo durch eine Fensterscheibe vom Bild- 
schirm ab und druckte die Bilder. Erst im Ju- 
ni 96, als wir von Nintendo das OK erhiel- 
ten, begannen die eigentlichen Arbeiten am 
N64-Spiel. 

i# Wie entstanden die ersten Konzepte für 
Top Gear Rally? 

: Die erste Vorgabe von Colin lautete: 
“Wir machen ein Rennspiel, und es muß 
Weihnachten 97 fertig sein” worauf ich erwi- 
derte: “Unmöglich”. Wir entschieden uns für 
ein Rallye-Spiel, weil wir die Konkurrenz zu 
Nintendos Cruis’n USA, Mario Kart 64 
und F-Zero 64 vermeiden wollten. Wir ha- 
ben die beiden wichtigsten Aspekte eines 
Rennspiels zeitgleich in Angriff genommen, 
zum einen die grafische Präsentation, Fahr- 
zeuge, Strecken etc, Und auf der anderen 
Seite die physikalischen Modelle, Fahrverhal- 
ten, Wetter, Steuerung. Da uns die N64- 
Hardware deutlich mehr Rechenpower zur 
Verfügung stellt als andere Konsolen, wollten 
wir diese natürlich auch vollnutzen, um ein 
möglichst realistisches und interessantes 
Rennerlebnis zu schaffen. Im Januar 97 hatten 
wir schon eine beeindruckende Grafikengine 
laufen, mit der einer Kurse aus dem Spiel 
komplett spielbar war. Die ersten Versionen 


Rechts: Im Paint Shop 
könnt Ihr Euer Fahrzeug selbst lackieren. 
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des Spiels waren schwer zu steuern, es 
dauerte fast zwei Monate, bis wir die Kon- 
trolle über das Fahrzeug optimal kalibriert 
hatten. Die Steuerung und das physikali- 
sche Modell sind so realistisch wie nötig, 
ohne den Spielspaß zu beeinflussen. 
VG:Wie ist das Spiel aufgebaut? 

: Zu Beginn des Spiels stehen nur 
zwei langsame Fahrzeuge zur Wahl, mit 
denen drei Strecken zu absolvieren 
sind. Deshalb wirkt Top Gear Rally 
zunächst auch etwas träge, Erfolge 
werden jedoch mit schnelleren Rennern 
und zusätzlichen Strecken (insgesamt fünf) be- 
lohnt, und das Spiel ändert sich völlig. Die 
Steuerung der schnelleren Fahrzeuge unter- 
scheidet sich erheblich von den langsameren 
Kübeln, und die Kurse werden anspruchsvol- 
ler, außerdem spielt in höheren Schwierig- 
keitsstufen auch das Wetter eine Rolle. Nebel, 
Schnee und Regen beeinträchtigen die Sicht- 
verhältnisse und verändern das Fahrverhalten 
vor allem der schnelleren Fahrzeuge. 

it Was kommt nach Top Gear Rally? 
Wir arbeiten momentan an Twisted 
Edge, einem Snowboardspiel für N64, das im 
Frühjahr 97 erscheinen soll, und drei weite- 
ren Projekten, über die wir allerdings noch 
nichts verraten wollen. rz 
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THIS SEASON: 
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Auch Boss Game 
Studios hat es nicht geschafft, 
im Zwei-Spieler-Modus den vollen 
Bildschirm auszunutzen. 
L ei 

INFO 
System: 
Name: 
Genre: _ 
Hersteller: 


Geplanter Erscheinungstermin: 
USA: 


Deutschland: 
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Media Control TOP 10 Hits der REDAKTEURE 








SPIELT ZUR ZEIT... Top Gear Rally, N64 
... weil ich von Rennspielen nie genug kriege 
HÖRT ZUR ZEIT... Tarantino Connection 
. weil der Junge einen guten Geschmack hat 


er een sah 


FILM-FAVORIT. 22222222200.» The Game 
eerrestene ee weil der Film hyper-spannend Ist 





SPIELT-ZUR ZEIT zer den Touristen 
er are ee läßt in Mexiko die Sau raus 
HÖRT ZUR ZEIT..... die süßen Senoritas, 
Deo sieTe eo die ihm den Kopf verdrehen 
FILM-FAVORIT ......... One Night Stand 
ERRE weil ich wissen wollte, wie das geht 


SPIELT ZUR ZEIT, Resident Evil 2 Demo, PS 


| 


| 





IE) (neu) Dragon Force..........22..22ereeree. di Iblichen ZAmbi nd 

2 (neu)  Formelllt4 TR EN Playstation u WEN IE WERTET SS 
Bil) Ne Ra Ye en 0 er Playstation F HÖRT ZUR ZEIT. . Skull Monkeys, Soundtr. 

a W. ft 2 PI ti \ 
_ (neu) arena LEEREN aystation weil die neue Version noch abgefahrener ist 
S * (neu) Vergessene Welt: Jurassic Park........ Playstation 6 | Wehe | oo... | 
ie (2) Tomibraider.. u... see Playstation FILM-FAVORIT: 2... Relict 
ee) Porsche Challenge. ................. Playstation ( Zn das Computermonster ist Wahnsinn 
+ (neu) Oddworld - Abe’s Oddyssee .....,... Playstation 
® 1 (3) Ina Superstar Soccer Pro......... Playstation SPIELT ZUR ZEIT... Tomb Raider 2,PS 
L (5) Lifeforce Tenikai..0...2. Re Playstation . . weil es genauso fesselt wie das Original 

10 (6) RagelRacein een ni. ernennt Playstation | N 


Diese er, ermittelt Media Tontrel durehm monatliche e Abfrage der Verkaufshles von 380 ausge- 
wählten Spiele-Händlern. Die Zahl in Klammern ist die Vormonats-Platzierung. 


Die zehn besten TESTS 


Die Redaktlons. Top-Ten ergibt Ben aus Ha Spielspaß. "Wertung, Sollten mehrere" Spiele gleich gewer- 
ter werden, entscheidet die Wertungskonferenz über die Reihenfolge 


VG- LESER Top 10 
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HÖRT ZUR ZEIT .. Extreme-g, Soundtrack 
De a. völlig geiler Techno-Sound 


FILM-FAVORIT ...2n22.2..» Shooting Fish 
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One eNeme Stand. mit Wesley Snipes und Nastassja Kinski 


N . . die beste englische Komödie seit langem 

=] Be N RN TE TR 10107400 3 eLeraie Nintendo 64 91% ei 
3 SPIELT: ZUR ZEIT den Urlauber, | 
a4 2 Pandemonium 2.......cursneeeeeenne Playstation 6 U Oi | weil der in der Türkei faulenzt 
= MDK „enrneeeemse lee ESSROHEEEEE — | Di | 

SE Ra Playstation HORT ZUR ZEIT... das Meer rauschen, 

CE Nuclear StrikeimuE 34H | iD | een siehe oben 

=# Baphomet's Fluch 2 : 2222 ces Playstation ernennen nee ss een eher | 
= FILM-FAVORIT. ...... Die furchtlosen Vier, 
TE Sana „Playstation 2% MM o23DoT u Zeichentrick ist mein Niveau 
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Sonsinn auf zwei Rädern: als Fahrradküri N R 


| NEL BET: Bestellung an Kun ATI ENTEOECHERNEH es 
) wolle. Du jayst auf zwei [Ir TEE] Amerikas, Le 





| TE EEG BETT keifende Omas, streunende 

| Hunde, bullige LKWs, PEN Kinder Lu ET Polizisten, 
am El ‚haben ERBEN [Hi] abgesehen! I Da LIETTUE du Mut, 
Una STR Rise Li LICH 





De auf echten BMX-und Mountainbikes von GT-Bikes 
a ELBE TC 
- 30 verschiedene Level in 5 US-Städten 
- über 160 Objekte und 70 verschiedene Fußgänger 
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erVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge- 

waltverherrlichende Spiele ab. 
Eine Zeitlang haben wir deshalb für besonders 
brutale Spiele keine Spielspaßwertung verge- 
ben. In Zukunft werten wir aber wieder alles, da 
die Altersempfehlung deutlich genug ist. 
Indizierte Spiele werden von uns aufgrund 
der Rechtslage nicht vorgestellt oder bewer- 
tet, durch aktuelle Gesetzesänderungen wer- 
den Spiele in Zukunft automatisch system- 
übergreifend indiziert. Das bedeutet, wenn 
von einem Spiel z.B. die PC-Version indiziert 
wird, gilt dies gleichzeitig auch für alle Konso- 
lenumsetzungen. 


RALPH 

Sonnt sich gerade in Mexiko in 
Acapulco, hoffentlich haben ihm 
die Wirbelstürme nicht den Ur- 
laub versaut. 





Um ein Modul möglichst objektiv zu bewer- 
ten, genügt es uns keineswegs, wenn „Einzel- 
kämpfer" ihr Modul alleine werten. Wir legen 
daher großen Wert darauf, daß stets mehrere 
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel seine eige- 
ne Meinung hat. Die ist bei der monatlichen 
Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit- 
telbar nach Redaktionsschluß stattfindet. Die 
Redaktion schottet sich dann von der hekti- 
schen Umwelt ab und diskutiert alle Wertun- 
gen aus, die Ihr in den Wertungskästen findet. 
Da natürlich nicht immer alle einer Meinung 
sind, unterscheiden wir zwischen einem per- 
sönlichen Fazit des Autors und der Redakti- 
onswertung. Für die persönliche Meinung 
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je- 
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunächst 
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die 
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv 


Sssysten 





Ten 



















hlung: 


| empf: 


DIRK 

Dirk benutzt in letzter Zeit öf- 
ters zwangsweise die Münchner 
S-Bahn, dummerweise ohne 
Ticket. Deshalb durfte er kürz- 
lich 60 Mark löhnen. 





ROBERT 

Wer eine schöne Drei-Zimmer- 
Wohnung in München weiß, 
meldet sich bitte bei Rob. Er 
sucht nämlich schon seit sechs 
" Monaten, 








gedruckte Meinungskasten des Autors, über- 
schrieben mit seinem persönlichen Fazit (hilfe, 
na ja, geht so, gut, super). Abschließend findet 
Ihr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort 
tauchen technische Infos sowie exakte Pro- 
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha- 
ben wir „Grafik”, „Musik”, „Soundeffekte” und 
„Spielspaß” gewählt — je höher die Wertung, 
desto besser gefällt uns der Titel. Bei Grafik, 
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan- 
tität, Abwechslung, Originalität und technische 
Ausführung. Dabei berücksichtigen wir die 
Möglichkeiten der Hardware - logisch, daß ein 
Game Boy weder Grafik noch Sound eines 
Nintendo 64 zustande bringen kann. Die wich- 
tigste und entscheidende Wertung findet Ihr 
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Ganz oben findet Ihr 
die Beschreibung des Spalenype 
technische D: 


Danach folgt die Einteilung i in Schwierigkeits- 
grade: |-3 ist leicht spielbar, 4-6 mittelschwer, 
7-9 sehr schwer. 


Die Wertung setzt sich aus vier Kakerien 

zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies) 

bis 100% (einfach nicht zu steigern) variieren. 

Elne Ipahische oder US-Flagge kennzeichnet 
iell erhäl e 





Spielspaßwertungen von 80% oder mehr 
belohnen wir mit dem Video- 
Games-Classic-Prädikat 








WOLFGANG 

Um seinen empfindlichen Oh- 
ren den perfekten Hörgenuß zu 
garantieren, läßt er seinen AC-3- 
Verstärker auch noch auf dts 
#4 umbauen. 











TET 
Wenn wir im Dezember nach 
Poing umziehen, wird Tet wohl 
verhungern, dorthin liefert näm- 
lich kein Pizzaservice. 





schließlich unter Spielspaß. Diese Gesamtwer- 
tung gibt Aufschluß darüber, ob das Spiel lang- 
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten 
wird, wie flüssig es überhaupt spielbar ist - mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die Spielspaß- 
wertung ist unabhängig von allen anderen 
Wertungen und berücksichtigt auch nicht die 
Hardware. Besonders herausragende Spiele 
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Prä- 
dikat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% Spielspaß 
finden solltet. Die Spielspaßwertung 50% be- 
zeichnet entsprechend einen durchschnitt- 
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung. 
Folgende Stufen sind möglich: Ab 6, 12, 16 und 
ab 18 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich 
ausschließlich durch die Spielhandlung und 
Spielpräsentation. Sie wird nicht davon beein- 
flußt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder 
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in 
Englisch vorliegen. 
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Manle Karte 
Miero Machines 13 
Monster Truck 

HBA In The Zone 2 
NBA Live 97 

Herd for Speed 2 

KHL 97? 

Querblood 
Pandemonlum 

Player Manager 

Rage Racer dt 

Rebel Assault 2 

Sim City 2000 

Soul Blade 

Sulkoden 
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Nach dieser Ausgabe wird es si- 
cher wieder bitterböse Briefe 
hageln, von wegen “Ihr schreibt 
die Tips ja bloß ab und gebt 
gar kein Geld, die gleichen 

Paßwörter habe ich doch 


gen läßt, da tatsächlich genau 
jene Paßwörter im Heft stehen, 
die eben fast alle der unzähli- 
gen Mitmacher eingeschickt ha- 
ben. Doch sorry, Sportsfreunde, 
es kann immer nur einer gewin- 





Welten zu begleiten... 


son? PLAYSTATION 


Wild Arms 

Christoph Drolshage aus Arnsberg, sowie 
Daniel Wichterich aus Erkrath haben sich 
durch die Beschreibung der Fundorte eini- 
ger wichtiger Gegenstände und Runen, so- 
wie durch diverse allgemeine Hinweise 
nützlich gemacht. Viele der nun folgenden 
Tips werden allerdings erst relevant, nach- 
dem der letzte Turm ( Ka Dingel ) aufge- 
taucht ist. Es empfiehlt sich außerdem, bei 
den meisten Bossen und Golems minde- 
stens Level 50 erreicht zu haben. 


GOLEMS 

Leviathon: Im inneren Ozean müßt Ihr mit 
dem Schiff ungefähr in der Mitte des Meeres 
fünf bis sechs Kämpfe austragen. Leviathon 
wird dann irgendwann erscheinen und mit 
Euch kämpfen. 
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Mn Yen 
DES RATSELS LÖSUNG 


In dieser Rubrik melden sich unsere Experten zu Wort, um Euch auf rechten, mit- 
unter jedoch ziemlich verschlungenen Pfaden, durch die neuesten Adventure- 


auch eingeschickt”, 
as sich im Fall von 


Barbados: Barbados wartet in der Wüste auf 
Euch, die sich auf der Karte links oben und 
rechts unten erstreckt (wird von einem Gebir- 
ge begrenzt). Geht an den untersten Rand der 
Wüste und verfahrt genau wie bei Leviathon 
(fünf bis sechs Kämpfe). 


Sado & Lucifer: In Malduke müßt Ihr in der 
Mine Area und in der Statue Area auf den run- 
den, gekennzeichneten Punkten auf der Maya- 
Gitarre spielen. Die Golems werden sich dann 
zeigen und auf einen Kampf mit Euch einlassen. 


Berial: Auch Berial befindet sich in Malduke. Er 
muß sogar bekämpft werden, damit man wei- 
terkommt. Berial wird gegen Euch antreten, 
wenn Ihr im Raum mit dem Suchscheinwerfer 
von ihm erfaßt werdet. 


RUNEN 
Summit Rune: Mount Zenom 


> MED 
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Be) 


nen, Felix Tille existiert wirklich 
und aus Pielenhofen stammt 
weißgott niemand von uns. 

Habe die Ehre... 







Flash Rune: Noch einmal die Pleasing Gar- 
dens besuchen. 

Triton Rune: Vortex 

Saint Rune: Saint Centour 

Heaven Rune: Die Heaven Rune befindet 
sich auf dem Deserted Island östlich von Arc- 
tica. 

Ice Rune: Die Ice Rune findet Ihr in der 
Snow Ravine, die sich nördlich von Arctica be- 
findet. 

Star Rune: Um an die Star Rune zu gelan- 
gen, müßt Ihr ein zweites Mal in die (zerstör- 
te) Photosphere gehen. 

Castle Rune: Die Castle Rune bekommt 
Ihr, wenn Ihr in der Elws Welt aus Vassims Lab 
das Secret Tool holt (Kiste hinterm Haus auf- 
bomben). Dieses müßt Ihr dann Tom in Adle- 
hyde geben, der damit die Statue von Zelduke 
repariert. Wenn Ihr nun vor die Statue geht, 
wird Euch Zelduke die Rune geben. 

Sword Rune: Die Sword Rune befindet sich 








im Ancient Altar, der östlich von Saint Cen- 
tour liegt. Er wird von einem Gebirge um- 
schlossen (man muß also fliegen können). 
Life Rune: Die Life Rune erhaltet Ihr im Fo- 
rest Prison in der Elws Welt. 

Love,Hope und Courage Rune: Die drei 
Runen befinden sich in den drei Statuen, die 
man aus dem Dead Sanctuary erhält. Wenn 
man im Laufe der Story die Love und Coura- 
ge Rune hat, muß man nach Baskar und dort 
zum Altar gehen. Hier gibt es nun die Hope 
Rune. 
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Schnell das Schwert gezückt 
und zugeschlagen. 





Chronos Rune: Die Chronos Rune erhält 
man, wenn man westlich von Baskar den Stein- 
kreis betritt. Hier muß man das Dispellado (sie- 
he weitere Tips) an den äußeren Steinen in der 
Reihenfolge: oben-links, unten-links, unten- 
rechts, oben-rechts, links, unten, rechts, oben 
benutzen. In der Mitte könnt Ihr nun den Platz 
betreten. Hier befindet sich der Illusion Temple. 
Der Guardian, der diesen Temple bewohnt, 
wird Euch dann die Rune geben. 
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WEITERE TIPS 


Cheat/Bug: Um z.B.255 Secret Signs oder jeg- 
liche sonstige Leckerli zu erlangen, darf das ge- 
wünschte Item nur einmal vorhanden sein. 
Dann wird im Kampf mit Rudy und Jack jeweils 
eine Heal Berry benutzt. Danach vertauscht Ihr 
mit Cecilia die Position der Heal Berry mit dem 
gewünschte Item und benutzt die Heal Berry. 
Schon hat man von jenem Item 255 Stück. 
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ssunT Iaw Tonrbids anyone 
irom entering’ IhiS Cave, 


Adlehyde: In Adlehyde muß man immer für 
den Wiederaufbau der Stadt spenden (Rat- 
haus). So kommen nach und nach mehr Leute 
mit wichtigen Informationen und Gegenstän- 


a 


a ER 


found these Bombs. 


You may find Them handy. 


Rudy im Glück, die 
Bomben sind da. Die 
Gitarre und das Radar 
sind besser versteckt. 


den in die Stadt. Ihr erhaltet so zum Beispiel das 
Dispellado; außerdem bekommt Ihr auch wie- 
der ein Schiff,falls das alte zerstört wurde. Hier- 
für muß man im Neubaugebiet im Nordosten 
der Stadt nach Drake suchen. Dieser erzählt, 
daß er ein neues Schiff gebaut hat. Es befindet 
sich dann am ÄAnlegeplatz südlich der Stadt. 


Ancient Arena: In der Arena kann man gegen 
Shadow antreten, vorausgesetzt man hat an die- 
sem Ort schon einmal vier Kämpfe hinterein- 
ander gewonnen und Shadow vor dem Ka Din- 
gel besiegt. Außerdem läßt es sich hier gegen 
den Illusion King „Angol Moa“ kämpfen. Geht, 
wenn Ihr im Besitz von fünf Duplicators und 
dem Boxhandschuh-Tool seid, in die zweite Eta- 


CECILIA 


automatisch 


Curan Abbey von Anje 


öffnet geheime Türen, etc. 
Spult die Zeit zurück 


Von Capt. Bartholomeow nach der Hochzeit 


‚Erlaubt mit Tieren zu sprechen 


Im Dragon Shrine auf dem Weg nach Outer Ocean .Erlischt Feuer 


RUDY 


Vom Mayor in Surf Village 


Zerstört Kisten, etc. 


Milama Village; mit Cecilias MagicWand 
den Hund vor der kleinen 


Hütte im Osten antippen 


Epitaph Sea 


Gemini’'s Corps 


HANPAN 
LIGHTER 
GRAPPLING HOOK 
GITARRE 


automatisch 


Pleasant Garden 
Ka Dingel 


Mountain Pass — westlich von Adlehyde 


Ortet Items in der Umgebung 
Fährt über unbegehbares 

Gelände und schützt vor Angriffen 
Boxt Gegenstände 


Öffnet weit entfernte Truhen 
Entzündet Lampen 
Indiana Jones... 
Lockt Gegner an 











ge und zerstört die Scheibe (Spiegel?) mit dem 
Handschuh. Benutzt dann die fünf Duplicators 
für die fünf Türen. Nun dürft Ihr gegen Angol 
Moa antreten. Von ihm erhält man das beste 
Schwert, das es für Jack gibt. 


Elw Pyramid: Wenn Ihr später noch einmal 
die Elws Pyramiden benutzt, kann es passieren, 
daß Ihr Euch plötzlich in einer fremden Welt 
wiederfindet. Benutzt im Vorraum wie besessen 
den Power Glove. Rennt dann mit den Skates 
aus dem Vorraum zum Teleporter und laßt Euch 
teleportieren. Nach drei oder vier Versuchen 
gelangt man schließlich mit etwas Glück zum 
Abyss (dies ist nur eine Möglichkeit - einen ge- 
sicherten Weg scheint es nicht zu geben). Hier 
könnt Ihr am Ende (von links nach rechts die 
Schalter Rechts-Rechts-Links-Rechts-Links zie- 
hen) gegen Ragu Ragula, den König aller Mon- 
ster, antreten. Um ihn zu rufen, müßt Ihr auf den 
runden, gekennzeichneten Bereich gehen und 
auf der Gitarre spielen. Da er fast nicht zu schla- 
gen ist, empfiehlt es sich, vorher so lange zu 
kämpfen, bis man die Kröten, namens Majovan 
findet. Bestehlt diese mit Jacks Fast Draw "Trix- 
ter”. So erhaltet Ihr Frog Badges. Sie schützen 
vor elementaren Attacken und machen Ragu 
Ragula zu einer leichten Beute. Da die Kröten 
nur sehr wenig HPs haben, muß Celicia sie mit 
ihrem Hi-Freeze “heilen”, damit jene nicht ster- 
ben. Als Belohnung setzt es hier den Sheriff- 
stern, eines der besten Items im gesamten Spiel. 
Saint Centour: In Saint Centour müßt Ihr 
mit dem blinden Mädchen im Südwesten der 
Stadt reden.Wenn Ihr nun die Stadt wieder ver- 
lassen wollt, kommt Euch Zed entgegen, der 
Euch zu einem Kampf auffordert. 

Die drei südlichen Inseln: Auf den drei In- 
seln im Süden bekommt Ihr es nach ein paar 
Kämpfen mit Geschöpfen zu tun, die Hayako- 
tons heißen. Wenn Ihr sie besiegt, hinterlassen 
sie 40 000 Erfahrungspunkte und 30 000 Gella. 
Ab und zu bekommt man von ihnen auch einen 
Duplicator.Auf dieser Insel empfiehlt es sich, die 
Helden aufzupowern, indem man beim Kampf 
die Lucky Card benutzt und so die Experience 
auf 80 000 verdoppelt. Die Cards gibt es übri- 
gens beim ersten Gegner in der Ancient Arena. 









































Der Heaven Corridor 
liegt westlich von Adlehyde. Hier gelangt Ihr nur 
mit dem Flugzeug hin. Im Turm befindet sich ein 
alter Mann, der Euch (Cecilia) die Force „Dual 
Cast‘ lehrt.Achtet auf die unsichtbaren Boden- 
fliesen, die Euch an den Anfang des Turms 
zurückbringen. 


Heaven Corridor: 


Temple of Memory: Gebt einfach den Namen 
des Erbauers Emiko ein, und das Tor öffnet sich. 


FLINKE 
FINGER 


Bei „Flinke Finger“ kümmern wir uns um die 
unterschiedlichsten Joypad-Verrenkungs- 
tricks, die zumeist auf dem Fingerlein-Bewe- 
ge-Dich-Prinzip basieren. Wer ganz sicherge- 
hen will, konsultiert vorher am besten einen 
versierten Dottore seines Vertrauens. 


sonY PLAYSATION 


Warcraft II 

Felix Tille aus Pielenhofen erfreut die strate- 
gischen Gemüter unter uns Konsolisten mit 
sämtlichen Paßwörtern und einigen Cheat 
Codes zu EAs konvertiertem PC-Strategie- 
hammer. Die regulären Levelpaßwörter 
werden entweder ganz normal zu Beginn 
oder unterwegs im Pausemenü eingegeben. 
Cheats könnt Ihr allerdings nur während des 
pausierten Spiels im Paßwortmenü einge- 
ben.Vertippt Ihr Euch hierbei nicht, läuft das 
Game danach automatisch weiter. Außer- 
dem leuchtet dann für kurze Zeit unten 
links ein gelber Schrifzug mit den Worten 
“Cheat-Code aktiviert" auf. 


Sämtliche 
Cheats müssen 
im Pausenmenü 
eingegeben 
werden. Als 
Bestätigung 
leuchtet dann für 
ein Paar 
Sekunden die 
gelbe Schriftzeile 
unten links im 
Bild auf. 


TIDES OF DARKNESS 

Orcs: Menschen 

Level? ....... RDTHLL . .-«:- MBSHTM 
Level3 ....... RESTHS: »::&£: HSTHSH 
kevel4:..:s..3:: SSEENH 4: TTCKNZ 
Level5: ...... RETEBR: zu... HTLBRD 
Level6 ....... BELNDSH..2.: DNLGZ 
Levelifi. 5% FUESTE GRMBTL 
leveldir..u:2., RNSTNTI #22X: TYRHND 
kevel9: ar RZNGFT ....... BTTLTD 
Level I0 ...... DSIRET a0 PRSNRS 
Level II ...... DDRSSQ ....... BTRYLN 
Level 12 ...... LMBESR: 2: se BTTLTC 
Level l3 ...... SGFDER 4 2..25,=% SSLTNB 
Level 14 ...... FUNFLRE el GRTPRT 


Abspann/ Übergang: SLYRFT bzw. LLRSJR 


BEYOND THE DARK PORTAL 

Ores: os. 800 Menschen 

kevel’2.:....0 SKLEFG.#5.5&:4% BTTLFR 
Level 3 ....... THNDRL...... NCMRNT 
Level4 ....... RFTWKN ...... BYNDTH 
kevel:5: ....0..% DRGNSF ....... SHDWSS 
Level6 ....... NWSTRM ....... FLLFGH 
Level7: zu.,22% SSEZRTI EEE DTHWNG 
Levweiß: ........ SSITNKE 422% CSTFBN 
Level'9 ......; DETMBE:5.::% HRTFVL 
Level IO ...... EIRGH Ale BTTLFH 
kevelill +: YEDERNE ==: DNCFTH 
Level I2 ...... BPBRKPE: 0: BTTRTS 


Und hier noch die Cheats (während des 
Spiels als Paßwörter eingeben): 

Ganze Karte sichtbar machen = NSCRN (On 
Screen) 

10.000 Gold, 5.000 Holz, 5.000 Öl = 
TRNG (Glittering Prizes) 
Unverwundbarkeit (außer gegen Magie), 
höhere Schlagkraft =TSGDDYTD (It's a good 
Day to die) 

Alle Einheiten auf höchster Stufe = DCKMT 
(Deck me out) 

Schneller bauen = MKTS (Make it so) 

5.000 Öl zusätzlich = VLDZ (Valdez; wie pi- 
kant, Anm. d. Red.) 


GLT- 
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MIGHLIGHTS 
Nintendo 64 


FONMAKER 
N64 























CONVERTER, 


der es erlaubt, Importspiele 
auf Ihrem N64 zu spielen. 


u 


Spitzenpreis - made in Germany 


MIGHTY MIC 


Speicherkarten made in Germany 
N100 nur 24,80 
N400 nur 29,80 4x mehr Speicher 


HIGHLIGHTS 
SONY PSX 









- bis zu 
360 Spiel- 
stände speicherbar, 
das entspricht 24 
normalen Speicherkarten * 

- benutzerfreundliche Bedienung 

durch "digital control unit" 











- bereits über 14.000 x verkauft 
- ermöglicht Importspiele 
auf Ihrer Fe 





Weiterhin bieten wir an: 


- Joypadverlängerungskabel für PSX 19,80 
- Joypadverlängerungskabel für N64 19,80 


- 1MB für PlayStation 29,80 
- RGB-Kabel für SONY PlayStation 24,80 
- RGB-Kabel für Nintendo 64 24,80 





G.,E.C. General Equipment Consulting 


Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 0 22 45 - 912 916 
Fax: 02245 - 912 917 - Internet: hitp//www.GEC.com 
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr 
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkasse Porlo- 
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwSt. 


SUPERKONDITIONEN für WIEDERVERKAUFER 
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SOFENSTE TiP5S 











me PLAYER 
AeHEyE SELET 


Alle Zaubersprüche für Magier und Todesrit- 
ter =VRYLTTL (Very little Effort) 

Schnelle Niederlage =YPTFLWRM (You pitiful 
Worm) 

Abspann =THRCNBNL 

PS.: Einige Cheats lassen sich auch durch 
nochmalige Eingabe wieder deaktivieren 


sSOonY PLAYSTATION 


Super Puzzle Fighter II Turbo 
Patrick Fabri zum Ersten: Die versteckten Grips- 
kämpfer wählt Ihr wie folgt an: 

Akuma: Im Character-Select den Cursor auf 
Morrigan bewegen, dann Select (PSX-Version), 
bzw. Start (SAT-Version) gedrückt halten, 
währenddessen _,_,_,',',' drücken und absch- 
ließend mit irgendeinem Button bestätigen. 
Dan: Im Character-Select den Cursor auf Morri- 
gan bewegen, dann Select (PSX-Version), bzw. 
Start (SAT-Version) gedrückt halten, während- 
dessen ',',',_,_,_ drücken und abschließend mit 


irgendeinem Button bestätigen. 


SALERIEN 





Dennis Reitmüller / Kiel stuft sich als Möchte- 
gern-Künstler ein und hat Angst vor Schatten. 
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Außer Akuma und 
Dan existieren 
noch drei weitere 
Geheimkämpfer. 


Devilot: Im Character-Select den Cursor auf 
Morrigan bewegen, dann Select (PSX-Version), 
bzw. Start (SAT-Version) gedrückt halten, 
währenddessen ',‘,‘,_,_,_ drücken und mit ir- 
gendeinem Button bestätigen, wenn der Timer 
genau bei der Zahl zehn angekommen ist. 

Anita: Im Character-Select den Cursor auf Mor- 
rigan bewegen, dann Select (PSX-Version), bzw. 
Start (SAT-Version) gedrückt halten, während- 
dessen den Cursor auf Donovan bewegen und 
abschließend mit irgendeinem Button bestätigen. 
Hsien-Ko’s Talisman: Im Character-Select den 
Cursor auf Morrigan bewegen, dann Select (PSX- 
Version), bzw, Start (SAT-Version) gedrückt hal- 
ten, währenddessen den Cursor auf Hsien-Ko/ 
Lei-Lei bewegen und abschließend mit irgendei- 
nem Button bestätigen. 


Blast Corps 

Kleiner Tip am Rande von Oliver Zieger aus 
Oldenburg: Habt Ihr Probleme, Gebäude zu 
beseitigen, dann stellt Euch parallel an eine 
Wand heran, so daß Euer Fahrer nicht mehr 
aussteigen kann, und drückt den Z-Button. 
Haltet ihn jetzt nur noch gedrückt, bis das 
Haus einstürzt, 


So tentakelig 
sieht’s dann 
‘gen Ende von 
Eidos Machine 
Hunter aus. 
Mit dem 
Paßwort 
RHOSTR 
könnt Ihr Euch 
in jedes Level 
beamen, 
Unverwund- 
barkeit 
einstellen und 
noch vieles 
mehr. 





Die Fighter- 
Cheats 
funktionieren 
universal bei 
allen 
Versionen, egal 
ob Saturn 
oder 
Playstation, 
PAL oder 
NTSC. 





son PLAPFSTATION 


Machine Hunter 

Markus Theisen aus Neuwied kann bereits mit 
zwei wundervollen Paßwörtern aufwarten, 
die das Einsenden sämtlicher weiterer Codes 
überflüssig machen. Durch ??IHOST??? wird 
ein Cheat-Menü inklusive Levelanwahl freige- 
schaltet. Wem das trotzdem nicht reicht, der 
warpt sich mit AMUIIFCIEQ gleich zum Ab- 
spann. 


sonY PLAYSTATION 


ED Worms 


Wer nicht immer auf die Geschenke des Him- 
mels warten möchte, wehrt sich ab sofort per 
Cheat-Eingabe auch dauerhaft mit Sheeps 
oder Banana Bombs gegen seine tierischen 
Mitstreiter. Geht vor dem Spiel in das Waffen- 
Optionsmenü und setzt den Cursor irgendwo 
unten links oder rechts im Bild auf eine freie 
Fläche. Drückt in diesem Screen jetzt IGG I 
GGIGG (bzw. C, 7,7, C,Z, 7, C,Z,Z bei 
der SAT-Version). Ihr werdet bereits hier 
schon eine Veränderung bei den aufgelisteten 
Waffen feststellen. Im Spiel stehen Euch die 
Specials dann unbegrenzt zur Verfügung. 

Sämtliche Hintergründe in Worms lassen sich 
übrigens auch direkt anwählen. Haltet einfach 
den Landschaftsgenerator an und gebt eines 


CHEATS 


ae SZ Ey eye 


SOFLWUSTE TıPS5S 














Als Platinum-Ausgabe für knappe 50 Märker ist Rayman auf jeden 
Fall eine Überlegung wert, bessere Jump’n Runs gibts nur wenige. Mn u h 
PLAYER SELECT 
der folgenden Paßwörter ein: ARCTIC,CAN- reinspazieren, inklusive Schlußsequenz. Um er Pi & 
DY, HADES, TROPICS, ALIEN, BEACH, DE- oben in der Mitte vom Bild zusätzlich einen klei- 
SERT, MARS, FOREST, DUMPS. nen Bildschirm einzublenden, in dem Euer Spiel 
ebenfalls abläuft, müßt Ihr im Pausenmodus R2 
gedrückt halten und dabei E,E, ‘, E, E, betätigen. 


son Y PLA WSTATI Don Zusätzliche Continues erhält man durch schnö- 


aD des Drücken dieser Kombination im Continue- 
Rayman Bildschirm: a,_,4,'. Der Trick funktioniert aller- 
Gebt als Code SWGWA4PIPDQ ein, und Ihr dings erst ab einem Zählerstand von zwei oder 
könnt mit 50 Leben ausgestattet in jedes Level weniger Continues. Im Auswahlmenü auf Eiji gehen, mach oben 


drücken und bestätigen. 


Call 05621 1 144 area Fax 05621 / 5834 





\ 


LAMBORGHINI 64, Diddy Kong Kaciıig, Madden 64, 


Dune '7:7:T san Francisco RUSH, Mais, | | I £ | | 
MK Myiholoaies, Robotron 64, Aero kiahlers ... N ull N ‚sonso CO dH, 


RS MIETE EB 
RB real), 





Humkio Haek + Neon. (BH, 


Menkry Eau KIM dB, Karınraa ic hedataıvR ENDM TAsS 
MUNFAHRTIEET BMa®, ——— 

Joypne, farbig Du ss. Pi m \ # 
USYrAdvanlälteranunen DV IE, R ) y 
Game Killer Diwas, er | ryı | 
Staufoxadnpier DAB: n f 1? N (Jf+]49| 


Agent Amstrong DNGS 
Tr GEAR KALENYV Bug Riders DNEHB 


MIESSHIER.MAKERS 


N M } &rga DM 89 
ETRENMER TE CH . 

a GUrIGELEEISIE DNLHS 
Alavfianiar dat VERSAND HOTLINE Baisseennons: 
Glaviiahrer 02 7/3 . B 
NEL OUADKeEr BAR ziob "an EIFRIEHNRS 


Frralefgzilon 
SOoaLDHeRTEewve 
EONVBERNEND 654 





05621 7 71 944 FIORIINGI KORG S 


Ä GE HOLICEHNLSS 
/ 1, \ | Harculeg un 8% 


I\1,\ ; | Megaman UNE SS 


Evarsünae Herags UNLdS 

BONHONSTERTRUCKS DAN 

NHEISIDNLSS 

Löw Bünae SERURFERGELSIe Sn | SNES kann 

! | ı\ osra Madugan 

Konsolen ab DM 1839, - SAlUNN Kol niolä SATLUNNTERTEHENERE Diee: 
|] Kiel EIN: 
Spiele abDM 20,- MEGA DRIVE ES DRIVE a 

STELL KTOED EI NTSTEE TEILE BE EHE EIER TESTER A EIG ON SEEN TOLTROTESVOTSIHTGIROSTEIEDIN LOG ANAENOSRRIR EN NETONERUNG 


SIEHTS E FRONT DIN SU ZEILNTSIEKONVUTGE RTGFSIIGTOTSONSVOLNAO NG AUNDERISCHENIE GE E ulschlietenunp 7 Besehigipunpen uufdem 
POTERHOUNNE BERIEILETDTFRO ORTE DS EU STSVGTSSTRICHTENIEEEZUE OR FETTGTGTE AUG IE HEUKTGTEITTON GEITE IKOTNERL DIN ETOZNULDEIDORFDEGEIIRTE RONTG EHENNTTG 
SIE BRRDI RT TO Ra N RT Re SER ET ER ZELTE EST ETO ES OR Te NIE LFEORT TEN 


SsbortU&arß TıPp5S 


son? PLAYSTATION 


cm Toshinden 


Endgegner Gaia anwählen: 

Drückt zu Beginn, während die Schriftzüge mit 
den unterschiedlichen Spielmodi ins Titelbild 
einlaufen, auf Pad | sehr schnell einen Viertel- 
kreis von unten nach links und die Quadrat-Ta- 
ste (_d ',G). Zur Bestätigung der korrekten 
Cheat-Eingabe sagt eine Stimme aus dem Off 
“Fight”. Außerdem verfärbt sich die Schrift im 
Auswahlmenü rosa. Jetzt müßt Ihr nur noch im 
Kämpferauswahlmenü auf Eiji gehen, nach oben 
drücken und mit G bestätigen. 

Endgegner Sho anwählen: 

Wollt Ihr beide Bosse auf einmal. aktivieren, 
dann gebt den ersten Code ein, beginnt ein 
Spiel und brecht dieses gleich wieder ab. Wenn 
nun die Optionen erneut von links und rechts 
ins Bild einlaufen, muß man, von rechts begin- 
nend, auf dem zweiten Joypad ganz schnell zwei 
volle Kreisbewegungen auf dem Steuerkreuz 
machen und zum Abschluß wieder die Qua- 
drat-Taste drücken (*c_d’eab*c_d'eab*, G). 
Wart Ihr schnell genug, verfärbt sich die Menü- 
schrift daraufhin hellblau, und die Stimme aus 
dem Off sagt erneut “Fight”. Da Euch für die 
Eingabe des Sho-Cheats kaum Zeit zur Verfü- 
gung steht, solltet Ihr bereits beginnen, wenn 
der Bildschirm noch schwarz ist. Um letztend- 
lich mit Sho antreten zu dürfen, wählt Ihr Kayin, 
drückt nach unten und bestätigt mit G. 

Falls Ihr es bislang auch immer zu beschwerlich 
fandet, die Desperation- und Super Moves rich- 
tig einzugeben, dann haben wir genau den rich- 
tigen Cheat für Euch, mit dem die Moves viel 
leichter von der Hand gehen. 

Als erstes muß man die beiden Boss Codes, wie 
oben beschrieben aktivieren. Beginnt danach ei- 
nen neuen Kampf, brecht diesen wieder ab und 
drückt bei den von beiden Seiten einlaufenden 
Schriftzügen auf dem ersten Pad einen Viertel- 
kreis unten beginnend, wie beim Gaia-Code, 
und zum Abschluß X. Diesmal verfärbt sich die 
Schrift weiß, und eine Stimme sagt hier „Fanta- 
stic“. Daraufhin könnt Ihr im Optionsmenü alle 
vier L- und R-Tasten mit den Specials |-4 bele- 
gen (z.B.A4), was allerdings nur beim Schwierig- 
keitsgrad Easy und Very Easy funktioniert. 
Zurück im Hauptmenü beginnt Ihr ein beliebi- 














ee Pr u 9 ER a pr 


GALERIE 









Fabio De Rosa aus Saarbrücken dachte, daß sich die vier Helden in unserer Galerie wohlfühlen 


würden, recht hat er. 


ges Spiel, wobei der Super Move des Kämpfers 
jetzt durch gleichzeitiges Drücken von Select 
und allen vier L- und R- Tasten ausgelöst wer- 
den kann. Der Desperation Move kann, sobald 
Euer Energiebalken rot blinkt, einfach durch 
gleichzeitiges Drücken der vier L- und R- Tasten 
abgerufen werden. 

Aber das ist noch nicht alles! Beginnt, nachdem 
Ihr die Boß-Codes eingegeben und bereits das 
erste „Fantastic“ vernommen habt, noch ein 
Spiel. Brecht dieses wieder ab und gebt beim 
Einlaufen der Schriftzüge nochmals auf Pad 2 die 
beiden Kreisbewegungen des Sho-Code ein und 
drückt dann X. Ihr werdet jetzt wieder ein „Fan- 
tastic“ zu hören bekommen, worauf sich die 
Schrift beim Hauptmenü gelb verfärbt. Nun läßt 
sich im Optionsmenü der Schwierigkeitsgrad 
von Normal bis Very Hard einstellen,ohne daß auf 
die Spezialbelegungen verzichtet werden muß. 


sonY PLAYSTATION 
Formel 1'’97 


Das Internet, wie nett, spuckt doch tatsäch- 
lich schon erste Codes für Psygnosis’ sehn- 
lichst erwarteten Formel-|-Referenznach- 
folger aus. Da die einzige fertige Version in 
der Redaktion nur mit einer speziellen Me- 
morycard zusammen 
funktioniert (siehe 
Bild) und Wolfi diese 
nach dem Test entwe- 
der formatiert, wegge- 


Tja, dumm gelaufen. 
Leider ist die Memory 
Card nicht wieder 
aufgetaucht. 

= 
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“Psygnosis1997 
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PLEABE INBERT YDuR 


spielt oder sonstwo verstaut hat, konnten 
wir die Cheats noch nicht selber ausprobie- 
ren. Sony hat die Richtigkeit der nachfolgen- 
den Codes, die übrigens als Fahrernamen 
eingegeben werden müssen, jedoch telefon- 
isch bestätigt. 

Rennwagen aus den 60-er Jahren im Arcade 
Modus: "SWINGING SIXTIES” 
Rennstrecken ohne Texturen (gäähn): 
“VIRTUALLY VIRTUAL” 

Speedster Rennen aus der Vogelperspektive: 
"ZOOM LENSE" 

Funk On! Sound FX anstatt Crash-Geräu- 
sche: "SWAP SHOP” 


SEGA SATURN 


Andretti Racing 

Der Go Bruins-/ Go Bears-Cheat der PlayStati- 
on-Version funktioniert hier ebenfalls. Wählt 
den Menüpunkt“ Begin Career” bei den Optio- 
nen aus und gebt als Namen entweder “GO BE- 
ARS” oder “GO BRUINS” ein. Die Bears be- 
scheren Euch sechs neue Stock Cars, die Bruins 
dagegen sechs versteckte FI-Boliden, unter an- 
derem den coolen, schwarzen Andretti Team- 
Wagen. Jan Wargala hat auch noch drei 
Namenspaßwörter dazugewürselt: "PHAT- 
CARS” macht Eure Autos richtig phat, "WY- 
RED” ist für den Wireframe Modus verant- 
wortlich und“ PRESS START” verhilft dem Press 
Start-Flitzer auf die Piste. Um ins versteckte Ex- 
tra-Optionsmenü zu gelangen (Besitzer der PS- 
Version können in VG 1/97 nachlesen, wie's 
geht), müßt Ihr während des Rennens pausie- 
ren, mit dem Cursor auf Race Statistics gehen, 
R gedrückt halten und zusätzlich noch auf C 
drücken. Nun könnt Ihr die gedrückten Buttons 





PIRACY PROTECT MEMORY CARD 















wieder loslassen und mit dem Steuerkreuz die 
Default-Werte für Euren Wagen verändern 
(Drifteigenschaft, Benzinverbrauch, etc...) 


C) 
Peknecer 


Täglich erstrecken sich neue Zahlen- und 
Buchstabenketten über meinen Schreibtisch, 
bei denen ich oft gar nicht weiß, wohin damit. 
Trotzdem freu isch misch aber immer wieder 
tierisch über den steten Nachschub an 
brauchbarem Material. 


sonYr PLAYSTATION 


Darklight Conflict 

Folgender Funkspruch ereilte uns Mitte Sep- 
tember von Dirk Scholz aus Preetz: Reptoni- 
scher Feldzug beendet +STOP+ Feind vernich- 
tend geschlagen +STOP+ Rücktransport zur 
Erde erfolgt +STOP+ genetische Rückverwand- 
lung fast geglückt +STOP+ Reptonierkralle 
aber gut zum Rücken kratzen +STOP+ hoffe 
mit den Paßwörtern anderen Sternenkriegern 
helfen zu können +STOP+ 

Sat-Usern werden die Paßwörter mit Sicher- 
heit helfen, PSX-Krieger bedienen sich dafür 
einfach des Levelanwahl-Cheats am Schluß. 






Darklight 
Conflict ist 
wunderschön, 
aber viel zu 
schwer. Die 
Paßwörter 
bzw. unser 
Cheat bringt 
Euch überall 
hin. 





‚jetzt sparen — 
Nintendo 64 - Controller 295,- 


» AV-Kabel und Scart-Adapter 
Controller verschiedene Farben 59,- 
Controller Pak 39,- 
PROENE TOKC 0, ME 73765 Neuhausen 
Importspiele - Adapter 49.- cr 
Blast Corps 17,- = und Fax 
Wayne Gretzky’s 3D Hockey 139.- 07158-653353 
Super Mario Kart 64 89,- Tel, Bestellannahme: 
Lylat Wars inkl, Rumble Pak 139,- Mo.-Fr. 10-20 Uhr 
Blast Corps 17,- iu Sa. 10-13 Uhr 
Extreme G* aA. { 
Mischief Makers* 117,- 
Bomberman 64* 117,- 
Multiracing Championship aA, 
Clayfighter 63 1/3* 149,- 
FI Pole Position* 149 ,- 


fun £ run Versund 


Martin Schwach 
Mörikestraße 29/2, 


Weitere Neuheiten und Spiele aus USA auf eh 


TEE SET 72 
RR ETLEVT TIEF 0 U AT RS ERN Tr 


Baia 
a} 


Be mn Alle Lösungen inkl. Pläne, | 
DER Hoine- und 245. Sovic 
Pro Lösung nur 14,80 DM. 


| Wir führen über 400 Komplettlösungen. Fordern Sie die Gesamtliste an. 


Alien Trilogy Excalibur 2555 A.D Resident Evil 

Alone in the Dark 1 und 2 Exhumed Soul Blade 

Bophomets Fluch Fade to Black Stodt der verlorenen Kinder 

Blazing Dragons Hexen (in Planung) Suikoden (in Planung) 

Chronides of the Sword King's Field Tekken 2 & Battle A. T. 2 

Casper Legacy ol Kain-Blood Omen Tomb Raider 

Command 8 Conquer MDK Warhammer-Gehörnte Ratte 

"Dr, Evocotion, Blawn Away Myst, Lost Eden, Noctropolis Wing Commander 3 und 4 
Discworld 1 und 2 OverBlood Zork: Nemesis u.v.m 


37 Versandkosten: Par Nachnahme nur 9 DM/ Per Vorkasse 4 DM 


| Sie finden uns auch im Internet 
http://www.vo.lu/Hint- -Shop | 


Am Hollerbroch 36 
51503 Rösrath 
Tel: 02205.910313* 
Fax: 02205.910314 





Ständig Neuheiten 


Distributor für die Schweiz Distbulor für Ösferfeich 
AHA CD-ROM Spiele-Tel/Fox: 033/3457001 Kornfeld OEG-Tel/fax: 0222.6897550/51 
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Playstation 


Ackerstraße 34 - 40233 Düsseldorf 
Fon: 0211/3531 20 - Fax: 498 26.05 








Nintendo 64 So 


Nintendo 64 dt. Grundgerät 299,99DM SERVIC 

N64 us/jp/deutsche Umrüstungl49,99DM ne ser 
Adapter für Importspiele 59,99DM WAZ 
Joypadverlängerung 2m 24,99DM A 
Spiele zB.Mario Kart .... ab 99,99DM 


Scart-Umschalter z 


Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage, 

4-fach Umschalter 159,99DM 
7-fach Umschalter 249,99DM 


Umbau, Tuning 
















(02622)83517 
Anschlußkabel 


NEU! Sony RGB BESSER!!! 39,99DM 
N64 S-VHS Kabel+Hifi Top!!! 59,99DM 
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM 










s x SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM 
N64 us/jp/deutsche Umrüstung149,99DM Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49,99DM 
Playstation dt,jp,us mit Chip 89,99DM Mega Drivel,2 RGB Stereo 49,99DM 
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM Hifi Adapter für RGB-Kabel 39,99DM 
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM 








Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM Probleme mit dem Anschluß der Konsole an Ihren 
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM Monitor ?? Adapterkabel für fast alle Commodore, 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten Philips Monitore u. a Hanse 49,99DM 


Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 
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SDFEMSFTE TıPs 


Kampfkapseltraining BGQJHLWHC 
Grundlegende Kampftechniken: 
LWPQPHVWH 

Primärwaffentraining: LVWPTVLVXH 
Einführung in die Rak.Techn.: MSDMJWK|P 
Übungen am schweren Gerät: QJHCQJBWG 
Höher entw.Waffensysteme: DVTMDLMIS 
Übungen am Traktorstrahl: QJHXQPBTG 
Gefechtssimulation: XKCMLQVTT 

Reise zurück z. Kriegstrommel: MSDLTVWWMP 
Pfadfinder: TXKQCKDXV 

Die Kriegstrommel ruft: PMSVVKXVW 
Schicht unter Tage: PMQGVKLOW 

Schützt die Forscher: CBDMLWLGK 
Killerkometen: MIXQWMDG) 

Die Geburt des Hyperraums:VBDWCBLCK 
Vorzeitiges Schichtende: MLXTDJSVJ 
Überraschungsangriff aus Ovon: 
DPPGGWVWL 

Raumpatrouille: TGSWSTXSC 

Abschied von Iris: ]MQVKCKIW 
Konvoi:WVWWDTPLS 

Steine im Weltall: ]MPCMKKGW 
Raumpiraten: SWSTLLTQM 

Angriff aus dem Hyperraum:TGMGJCLWC 
Minenarbeit: HSBHMTLPP 

Freie Handelszone: MLTGWHGH] 

Die Raumschiffwerften TGMMMQLGC 
Das ovonische Geschenk: HSBGBMXQP 
Trampelpfad: LDXGBJMTM 

Und tschüß, Iris I:TGPHTHLHC 

Die Schlacht der Mutterschiffe: MLVSKQSG] 
Am Rande der Dunkelheit: QCGKKQVMX 
Das Bündnis: K]ILXDGQSG 





N, 
IR ir r) 
(DEN? Yy 

J ı 
Ein Neuer, ein Neuer! Jürgen Jäckel aus Bühl hat mit 
seinem süßen Wesen im Nu die Herzen unserer 


Assistenzdamen erobert. 
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Erz für den Sieg: KILWMPQQG 
Himmelskreuzung: CTTVMXCMD 

Energisches Eingreifen: CTTSCPPPD 
Operation Sonnenwind: K]LMBDQXG 
Abbruch: SWVTVSXPH 

Heim zu Muttern: PHGMLWCHQ 
Wiedersehen, Iris Ill: ]MXMHTVCW 

Der Außenposten: GKJTCQLTT 

Die Schwestern der dicken Berta: CTS- 
SXDCGD 

Und hier die versprochene Levelanwahl der 
PlayStation-Version: 

Drückt im Optionsmenü nacheinander die Ta- 
stenfolge _,_,a,G, ', ‚LI, RI, E.Verlaßt das Op- 
tionsmenü dann wieder: Unter dem “EXTRA"- 
Menüpunkt im Hauptmenü findet Ihr als Unter- 
menüpunkte “CHEATS” und “MISSION SEL- 
ECT".Voila! 


NEE ie 


Wie sagen neunmalkluge Familienmitglieder 
nur zu oft? „Du wirst Dich schon umschau- 
en, das böse Erwachen kommt noch.“ Wie 
recht diese Klugscheißer nur immer wieder 
haben. Hier kommt!’s bereits: 





einschicken. 


Kleinvieh könnt Ihr auch faxen. 


Unsere Adresse: 
DMV Verlag 





Nude Raider, Klappe die zweite 
Der ver(w)irrte Spaßvogel Sascha K. aus 
Dortmund (siehe auch Dickes Ende in der 
VG 8/97) hat sich doch tatsächlich erblödet 
uns noch einmal zu schreiben, diesmal aller- 
dings in etwas rauherem Ton und an die “Ru- 
brik: Beschwerde”. Er bittet um Überprü- 
fung, warum er für “seinen Artikel” immer 
noch “kein Honorar” erhalten hat und hofft 
nun “endlich Geld zu sehen”. Daß sein 
Übercheat lediglich auf einen Aprilscherz 
des britischen Periodikums CVG zurück- 
geht, soll hierbei aber nur am Rande er- 
wähnt werden. Sonst verliert der Gute 
wohlmöglich gar völlig die Lust am Cheats- 
abschreiben, äh ich meine natürlich heraus- 
finden. 





Laras Fleischbeschau nimmt kein Ende. Wer 

mehr sehen will, der findet im Internet noch 
ein paar weitere Goodies, Adressen gibts nur 
gegen Bestechung! 


"WIE LÄUFTSY 


Wer die folgenden „Teilnahmebedingungen“ beachtet, erspart uns unnötige Arbeit: 
l.Karten und Zeichnungen bitte nur auf weißem Papier (weder kariert noch liniert) 


2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem Inland Eure 

Bankverbindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer Ho- 
norar ohne Umwege und lange Wartezeiten bekommt. Bei Wohnsitz außerhalb 
Deutschlands wird Euch sowieso ein Verrechnungsscheck per Post zugesandt. 
3. Wenn Ihr einen PC habt, schickt uns umfangreiche Tips bitte, bitte auf Diskette, 


4.Macht Euch nicht die Mühe, aus Konkurrenzblättern abzuschreiben (die lesen wir al- 
le). Derartige Tip-Zusammenfassungen verziehen sich ohne Umweg in den Papiercon- 
tainer. Schreibt bitte auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels die Tips aus- 
probiert bzw. erspielt worden sind, um unnötige Mißverständnisse zu vermeiden. 
5.Tips und Lösungshilfen zu Zelda-, Mario- und Sonic-Spielen sind definitiv „out“.Auch 
in Sachen DKCI,2 und 3,Tekken oder Toshinden sind wir bestens eingedeckt. 

6.Die Belohnung: Für abgedruckte Tips winken nach wie vor 40 bis 500 Mark! 


Redaktion VIDEO GAMES 
Rubrik: Tips & Tricks 


Dornacher Str. 3d 


85622 Feldkirchen 
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Unser Aufruf in der VG 9/97 Eure All-Time-Favoriten zu wählen, hat 
offenbar viele Schreibfaule wieder dazu gebracht, Papier und 
Bleistift bzw. Computer in die Hand zu nehmen. Herauskristallisiert 
haben sich zwei absolute Top-Favorlten, aber lest selbst. Außer- 
dem schwelgen wir diesmal mit Intellivision und CBS Colecovision 
etwas in nostalgischen Zeiten. Gute Artworks finden bel uns auch 
immer Platz, also fleißig (selbst!) zeichnen, Leute! 


Forum 6/97 : AU Time Top 3 

HiVG-Team! Zuerst muß ich sagen, daß EuerVi- 
deospiele-Mag das beste von allen ist. Auch das 
neue Layout, bis auf das Deckblatt, gefällt mir 
gut. So, genug der Lorbeeren, nun zum Thema. 
Hier sind meine persönlichen All-Time Top 
Three; Meine absolute Nummer | ist unum- 
stritten Resident Evil für die PlayStation. Selbst 
nach fünfmaligem Durchspielen mit dem Zom- 
bieschreckgespann Jill und Chris zieht es mich 
immer wieder in die Horror-Villa. Das Spiel hat 
einfach genügend Suchtpotential, um den Spie- 
ler stundenlang an den Bildschirm zu fesseln. 
Die Rätsel sind knifflig und...na ja, ich steh halt 
(auch) auf Splattergames.Also, ich kann den Re- 
lease des zweiten Teils kaum mehr erwarten. 
Den zweiten Platz belegt Super Mario Bros. 3 
für's gute alte NES. Dieses Spiel ist einfach ge- 
nial! Es gibt so viele versteckte Bonusräume 
und -level, daß es unmöglich ist, nach einmali- 
gem Durchspielen alles gesehen zu haben. Ein 
wahrer Meilenstein der Videospielgeschichte. 
Platz drei der ewigen Rangliste belegt das gran- 
diose Tekken 2. Dieses Beat'’em Up hat einfach 
alles! Zig Kämpfer (auch wenn einige denselben 
Kampfstil pflegen) mit vielen geilen Moves ma- 
chen einfach tierisch Spaß. Zwar hat man sich 
recht flott alle versteckten Charaktere erspielt, 
doch dann heißt es erstmal alle Moves zu erler- 
nen, und das sind wirklich eine Menge. Zu zweit 
macht dieses Game doppelt soviel Spaß. Für 
mich das beste Beat'em Up im Heimbereich auf 
diesem Planeten. So, das war's von mir. Macht 


weiter so! 
Oliver Pilz, Saarbrücken 


HalloVIDEO GAMES, 

hier meine drei Lieblingsspiele: 

I. Aerobiz Supersonic (SNES, Koei 1994), weil ich 
diesen Titel über zwei Jahre suchen mußte. Ich 
habe sogar Koei angerufen, aber auch die hatten 
es nicht mehr. Diesen Sommer habe ich es 
schließlich in einem Gameshop in Toronto, 
Canada gefunden. 

2.Aerobiz (SNES, Koei 1992), weil der Vorgänger 
auch mit nur 22 Städten weit mehr Spaß berei- 
tete als die meisten Next-Gen-Games. Speziell 
im Vier-Spieler-Modus! 
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3. (a) Pro Wrestling (NES), weil Starman einfach 
cool ist! 

(b) Sonic Jam (Saturn), weil Mario, Yoshi und 
der ganze Rest nichts taugen. Sonic + Knuckles 


rule! 
Hannes Sigrist, CH-Kriens 


Hier ist sie also, meine persönliche Medaillen- 
runde unter den Konsolenspielen: 

I. Resident Evil (PlayStation). Dieses Spiel hat 
mich einen ganzen Sommer lang beschäftigt. Die 
unglaublich beklemmende Gruselatmosphäre, 
die ständige Angst, die einen mit jedem Schritt 
begleitet, kombiniert mit genialer Grafik und 
der ausgereiften Story machen Capcoms Titel 
für mich zum besten Spiel aller Zeiten. 

2. Samurai Shodown 2 (Neo Geo CD). Im Ge- 
gensatz zu den damaligen 16-Bit-Beat'’em Ups 
stellte dieses Spiel eine wahre Revolution dar. 
Es enthält so viele positive Elemente, daß ich sie 
nur aufzähle, ohne sie näher zu erklären: Super 
gezeichnete und animierte Kämpfer (Wan Fu, 
Sieger), geniale Backgrounds (Earthquake), fan- 
tastisches Gameplay, atmosphärische Musik 
und, nicht zu vergessen, die superben Special 
Moves und wuchtigen Super Special Moves 
(Nakororu).Absolut genial! 

3. Tekken 2 (PlayStation). Was mich an diesem 
Prügelspiel so begeistert hat, ist zum einen die 
extrem flüssige Animation der Charaktere und 
zum anderen die Realitätsnähe. Es mag sich viel- 
leicht komisch anhören, aber mir gefällt es, daß 
die einzelnen Kämpfer jeweils real existierende 
Kampfsportarten ausführen (Karate, Aikido). 
Keine Feuerbälle oder ähnliches lassen das 
Gameplay in den Fantasybereich abgleiten. Alle 
Moves wurden ungefähr im Bereich des Mögli- 


chen angesiedelt. 
Peter Bantunek, Kahla 


Ich wollte zum Forumthema aus VG 9/97 nur 
folgendes schreiben: Meine Nummer Eins ist auf 
jeden Fall Resident Evil. Dieses eigentlich neue 
Genre Horror-Action-Adventure mit der ein- 
wandfreien Render-Grafik hat mich voll in sei- 
nen Bann geschlagen. Der Sound paßt auch in 
jeder Situation wie die Faust aufs Auge, wie zum 
Beispiel beim Zombie-Überfall in der unterirdi- 
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schen Küche. Bedenkt man dann noch die herr- 
lichen Schockeffekte, als etwa ein schon tot ge- 
glaubter Zombie sich noch ins Bein von Jill ver- 
beißt, läßt dieser Hit keine Spiele vor ihm in der 
Tabelle zu.An zweiter Stelle steht bei mir Soleil 
(Mega-CD), denn es ist irgendwie das genaue 
Gegenteil zu Resident Evil. Vom Gameplay her 
optimal gelungen, hat es uns unter anderem ei- 
nen Heidenspaß bereitet, den Waschbären zu 
suchen. Der einzige Nachteil besteht lediglich 
darin, daß man es etwas zu schnell durchge- 
spielt hat. Die Bronze-Medaille ist nun meines 
Erachtens für Lufia (SNES) reserviert. Also, wer 
sich diese Wahnsinns-Rätsel ausgedacht hat, Re- 
spekt! Ohne Spieleberater wäre man da fast 
schon aufgeschmissen. Grafik und Sound neh- 
men zwar keinen Platz in der absoluten Spit- 
zenkategorie ein, aber das läßt ja bekanntlich 
keine Rückschlüsse aufs Gameplay zu. Ich 
stecke nun immer noch in derAhnenhöhle fest, 
wo ich jetzt auch gleich wieder Erkundigungen 


anstellen werde. So long, folks! 
Tobias Voß, Delitzsch 


Hallo VG! Ich persönlich zähle mich eigentlich 
zu denVideospielern der ersten Stunde, obwohl 
ich mich an die allerersten Spiele kaum noch er- 
innern kann, da ich damals erst sieben oder acht 
Jahre alt gewesen bin.Als mein Kumpel 1982 ein 
Atari VCS 2600 geschenkt bekam, haben wir 
wie verrückt Pac Man gespielt.Vorher hatte ich 
mich auch schon mit Pong vergnügt, das dazu- 
gehörige System ist mir aber irgendwie entfal- 
len. Nachdem ich dann im Urlaub auch an so 
manchem Automaten spielen durfte (Dig Dug), 
bekam ich 1984, also eigentlich recht spät, eine 
Videospielkonsole geschenkt. Die Maschine 
nannte sich ‘Intellivision’, und ich würde heute 
gerne mal etwas mehr über dieses Ding wissen. 
Ist es richtig, daß das ‘Intellivision' eine Zeitlang 
der ernsthafteste Konkurrent der Atari-Konso- 
le gewesen ist? In diesem Zusammenhang wür- 
de ich mich freuen, wenn es tatsächlich mal ein 
Special über die Oldies geben würde. Es wäre 
doch wirklich interessant zu erfahren, was sich 
vor Nintendo, Sega und Sony auf dem Video- 
spielmarkt so getan hat. Leider kann ich bei 
meinen Top Three nur aus Spielen von damals 
und aus der PS-Zeit wählen, da ich zwi- 
schendurch nur am Computer spielte. Und aus 
dieser Zeit könnte ich sogar eine Top 100 auf- 
stellen, man denke nur an solche Juwelen wie 
Wizball, die Epyx-Sportspiele und Rollenspiel- 
perlen wie Bard’s Tale oder Wasteland, Nun 
denn, die Zeiten sind vorbei, und die jüngeren 
Spieler können einem fast irgendwie leidtun, 
weil sie das alles nicht mitbekommen haben. 
Damals haben die Spiele eine ganz andere Faszi- 
nation auf uns ausgeübt, und jedes war irgend- 
wie etwas Besonderes, auch wenn es verdammt 
viel Schrott gab. Jetzt aber zu meinen Siegern, 
obwohl es bestimmt zehnmal soviele Titel gäbe, 
die diese Plätze einnehmen könnten. 

l. Golf (Intellivision). Was dieses Spiel mit nur 
neun Löchern für einen Spielspaß bot, davon 


kann sich sogar Links LS noch eine Scheibe ab- 
schneiden. Zwei-Farben-Grafik, so gut wie kei- 
nen Sound außer dem Geräusch beim Schwung 
. des Schlägers und beim Einlochen, und vielleicht 
sieben Schläger zur Auswahl, aber höllisch gut! 
2. Sea Battle (Intellivision). Durch das Geräusch 
des Sonars bereits dem Herzinfarkt nahe, habe 
ich mir bei diesem Spiel mit meinem Bruder die 
besten Seeschlachten aller Zeiten geliefert. Was 
war das für ein Riesenspaß, als ich mit meinem 
U-Boot seinen Flugzeugträger versenkt habe. 
Einfach göttlich! 
3. Suikoden (PS). Halleluja, das erste und bisher 
einzige richtige Rollenspiel in Japano-Machart, 
das seinen Weg nach Deutschland gefunden hat, 
und damit meine ich die PAL-Version und nicht. 
irgendwelche Importe aus Übersee. Das Spiel 
war das mit Abstand beste PS-Spiel bis dato. 
Der Kauf der CD hat sich eigentlich allein 
schon wegen der genialen Musik gelohnt. 
Bevor ich aufhöre, möchte ich aber noch ein 
bißchen meinem Ärger über die Politik von 
Sony etc. Luft machen.Warum dauert es nur so 
lange, bis ein Spiel von Japan über die USA nach 
Europa kommt? Zumindest könnten die Spiele 
in Europa doch zeitgleich mit den amerikani- 
schen veröffentlicht werden. Es kann doch nicht 
so schwer sein ‚die CDs auf PAL-Norm umzu- 
stellen. Bei manchen Spielen (z.B. Suikoden) dau- 
ert es Monate, bevor sie aus den Staaten zu uns 
“ kommen, und dann ist der Text immer noch in 
Englisch, d.h. daß lediglich die Anleitung über- 
setzt und der Titel unserer Fernsehnorm ange- 
paßt wurde. Das ist irgendwie lächerlich, und 
Sony muß sich nicht noch wundern, wenn sich 
nach monatelanger Wartezeit nicht. der er- 
wünschte Verkaufserfolg einstellt, weil die Spie- 
ler das Warten leid waren und auf andere, be- 
reits erhältliche Titel zurückgegriffen haben. 
Gute Beispiele sind z.B. Overblood oder King's 
Field. Als letztere in Japan erschienen, waren sie 
technisch auf dem neuesten Stand, aber beim 
extrem verspäteten Release hierzulande 
längst überholt. In dem Zusammenhang ist es 
ein Unding von Sony, zu behaupten, daß es 
sich nicht lohnen würde, Rollenspiele in Euro- 
pa zu veröffentlichen, weil der Markt dafür 


nicht groß genug wäre. Das kann doch nicht 


im Sinne des Erfinders sein! Da Nintendo für 
das Super NES auch eine Menge Rollenspiele 
auf den europäischen Markt gebracht hat, 
kann der Marktanteil ja gar nicht so schlecht 
sein, oder? Villeicht merkt Sony ja mal von al- 
leine, daß sie sich mit ihrer Hinhalte-Politik ei- 
gentlich nur ins eigene Fleisch schneiden.Viele 


Grüße! 
Klaus Adoiph, Eitelhorn 


Hi Ralph, keine großen Worte, hier sind meine 
All-Time Top Ten, übrigens geniale Idee! (Anm. 
d. Red.: Eigentlich waren ja nur Top Three zuge- 
lassen, wegen der netten Kommentare machen 
wir aber eine Ausnahme) 

1. ZeldaA link to the Past (SNES), weil Final Fanta- 
sy erst noch an diesem Zwerg vorbei muß. 


mail-D-man:a 


2. Super Mario Kart (SNES).Was ist Formel I 
3. Super Streetfighter 2 (SNES).Ha-Do-Ken. 
4. Tekken 2 (PS), weil mich die CD-Oberseite 
antörnt (hihi). 
5. Resident Evil (PS), weil Nächte voller Schweiß 
nicht lügen können. 
6. Mario 64 (N64). Isser nicht süüüß, der Dicke? 
7. Sim City (SNES), weil der ‘Unendlich-Geld- 
Trick’ soviel Spaß macht. 
8. Formel I, weil auf Platz zwei schon Mario Kart 
steht. 
9. Tomb Raider (PS). Ooooooohhhh...ich liebe 
mein Lara-Poster!! 
10. StarWing (SNES), weil Aufgüsse nie das Ori- 
ginal überbieten. 

Frank Andert, Wuppertal 


Hi VG, kaufe & lese Eure Zeitschrift seit fünf 
Jahren (und keine andere!) und habe auf 
SNES, MD, PS sowie N64 so ziemlich alles 


: durchgespielt, was sich in den Modulschacht 


bzw. das .CD-Laufwerk traute. Aus diesem 
Grund ist es echt hart, nur drei der besten 
herauszusuchen: 

1. XXX (PS, indiziert). Ich mag Bruce Willis, 
habe mich letztes Jahr auf seine Pressekon- 
ferenz geschmuggelt und ihn gefragt, wie es 
seiner Ziege äh...Demi geht. Der erste Teil 
des Spiels ging locker von der Hand, beim 


. zweiten habe ich fast ins Joypad gebissen, 


mehrmals laut geflucht, ein paar Aspirin ge- 
nommen, auf entkoffeinierten Kaffee ge- 
wechselt und schließlich ohne Pistole (!) 
durchgespielt. Beim Autorennen durch L.A. 
in Teil drei war ich dann nicht kleinzukriegen 
(Achtung: Wortwitz), obwohl ich die CD am 
liebsten in den Toaster gesteckt hätte: Ich 
bin die ganze Zeit mit dem Taxi gefahren und 
habe erst zwei Tage später endlich den Fer- 
rari genommen. Schließlich Simon im Hub- 
schrauber um die Ecke gebracht (sehr reali- 
stisch) und mit einem 3-Sekunden-Abspann 
belohnt worden (?). 
2.Blam Machinehead (PS), weil es fast genau- 
so schwer war wie meine Nummer eins. Zu- 
dem würde ich die Idee, mit Schlüsseln die 
Umgebung verändern zu können, als genial 
bezeichnen. Warum hat es eigentlich nur - 
Moment - 81 % bekommen? Bitte nicht ant- 
worten, ich kenne die ‘Geschmacks’-Ant- 
wort (Anm. d. Red.: That's it!) 
3. Resident Evil. Ich bekam fast ‘nen Herzin- 
farkt, als die Wölfe durch die Fenster spran- 
gen und die fetten Spinnen von der Decke 
fielen. Leider werden Schockeffekte in Spie- 
len noch viel zu selten benutzt. Ein Wunder, 
daß die BPS nicht zugegriffen hat.Witzig, wie 
der Staat versucht, Geld für Jugendarbeit zu 
sparen und meint, mit Indizierungen Gewalt 
verhindern zu können. 
4. (Sorry) Revenge of the Shinobi (MD): Der 
Grund, warum ich mir ein Sega Mega Drive 
und Eure Zeitschrift gekauft habe. 
PS.: Mehr Tips, weniger Previews! 

; . Stefan Thomsen, Jübek 





Wir hatten aufgerufen, und Ihr habt sie gewählt, 
die besten Videospiele aller Zeiten. Alle Systeme 
von absoluten Oldtimern bis zu Next-Gen-Kisten, 
und alle Genres waren unter Euren Lieblingen ver- 
treten, von denen wir leider nur eine kleine Aus- 
wahl abdrucken können. Dabei haben sich zwei 
absolute Top-Favoriten herauskristallisiert, von de- 
nen mindestens einer in zwei Drittel aller Aufzäh- 
lungen eine Medaille einheimsen konnte. Die Re- 
de ist natürlich von, Ihr werdet es nach dem 
Schmökern obiger Einsendungen bereits vermu- 
ten, Resident Evil (Capcom) und Tekken 2 (Nam- 
co), beide für Sonys PlayStation. Für den dritten 
Platz in der ewigen Bestenliste konnte sich kein 
bestimmter Titel durch besonders zahlreiche 
Nennungen qualifizieren, ab hier gehen die Ge- 
schmäcker deutlich in die Breite. Interessant wa- 
ren auch Eure Begründungen für die Entschei- 
dung. Die Bewertungsmaßstäbe reichten hier von 
den höchsten Schwierigkeitsgraden, größter Sel- 
tenheit, über das biblische Alter der Titel bis hin zu 
einfach witzigen Kommentaren, die natürlich 
auch zugelassen waren. Erlaubt ist, was gefällt. Zu 
der Frage von Klaus zum Thema ‘Intellivison’ neh- 
me ich in einem gesonderten Leserbrief weiter 
unten Stellung. Das mit der weltweit extrem zeit- 
versetzten Veröffentlichung von Spieletiteln ist 
auch so eine Sache. Letztendlich kommt es im- 
mer darauf an, wie wichtig dem einzelnen Her- 
steller ein bestimmtes Spiel und ein bestimmter 
Markt ist. Für Japaner (also den Löwenanteil der 
Rollenspielproduzenten) galt seit jeher eben die 
Reihenfolge I. Japan 2. USA. Dann kommt lange 
nichts, und irgendwann erscheint noch 3. Europa. 
Inzwischen holt Europa in punkto Soft- und Hard- 
wareverkäufe aber im Vergleich zu den Staaten 
gehörig auf und gewinnt somit vielleicht auch an 
Ansehen bei den Softwarehäusern. Ein positives 
Beispiel bildet da schon Final Fantasy 7: Nur zwei 
Monate nach dem US-Start wird dieser hoch- 
karätige Hit auch bei uns zu haben sein. Natur- 
gemäß müssen aber vor allem die Rollenspieler 
am meisten unter der Verzögerung leiden. Hier 
muß nicht nur eine unüberschaubare Menge Text 
übersetzt werden (möglicherweise auch noch in 
mehrere Sprachen: Englisch, Französisch, 
Deutsch), sondern je nach Titel auch Rätsel und 
Storyführungen, die auf gesellschaftstypischen (al- 
so japanischen) Eigenheiten basieren, für ein bes- 
seres Verständnis abgeändert werden. Vom Spei- 
cherplatz früher bei Modulen noch ein riesiges 
Problem (der Übergang von Japanisch auf Eng- 
lisch ließ den Platzbedarf explodieren), sollte das 
bei der CD-Technologie heutzutage nicht mehr 
ins Gewicht fallen. Verzögerungen können natür- 
lich wie im Falle Nintendo auch marketingtech- 
nisch gewollt sein. Man hat das N64 hierzulande 
viel später als in Japan bzw. USA herausgebracht. 
Würde man nun alle Titel, die im Laufe der Zeit 
dort erschienen sind, hier auf einen Schlag veröf- 
fentlichen, ginge aufgrund des Überangebots je- 
dem Spiel ein beträchtliches Umsatzpotential 
durch die Lappen.Aber seien wir froh, daß es uns 
noch nicht am schlechtesten geht: In Frankreich 
wird das N64 erst jetzt in den Markt eingeführt... 
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I 
Hübsche Artworks nehmen wir immer! 


Leser-Artworks 

Recht herzlich grüße ich alle Mitglieder der (lei- 
der immer kleiner werdenden) VG-Gang. Vor 
kurzem war ich wieder mal ‘zufällig’ in Deutsch- 


land und habe mir auch schnellstens die neue-: 


ste Ausgabe der besten Zeitschrift über Video- 
spiele, die VG natürlich, besorgt. Dort fiel mir 
auf, daß Ihr den Lesern anbietet, ihr künstleri- 
sches Können bei Euch auszustellen. Gedacht, 
getan, hier ist mein Bildchen. Ich würde mich 
freuen, wenn Ihr es in einer der nächsten Aus- 
gaben abdruckt. Ich möchte zwar irgendwann 
einen echten Leserbrief schreiben, nur fällt mir 


jetzt gerade nix ein...Bleibt so wie Ihr seid! 
Michel Sainisch, Goch 


Sehr hübsche Tusche-Zeichnung, wirklich. Ist das 
Motiv selbsterfunden? Und was bedeuten die 
Schriftzeichen? Tet kann damit nichts anfangen... 


Antiquitäten 

Hi Ralph, als ich letzten Samstag unseren all- 
monatlichen Flohmarkt so durchquerte, war - 
wie immer - nicht viel los. Zu bestaunen gab 
es Kinderspielzeug der 80er Jahre, verstaubte 
LPs und Möbel aus Großmutters Zeiten. 
Doch dann sah ich auf einem kleinen Stand et- 
was Interessantes, was irgendwie wie ein Key- 
board ohne Tasten aussah. Es war aus Holz 
und Plastik, schien ein Gehäuse zu haben und 
an der hinteren Seite so etwas wie eine Art 
Cartridge. ‘Das ist...äh ein Telespiel. Ist schon 
alt, aber funktionieren tut's noch!, sagte eine 
in die Wechseljahre gekommene, nette Dame. 
Als sie mir dann drei Module mit den Auf- 
schriften Boxing, Skiing und NCAA Basketball 
zeigte, wuchs mein Interesse. Nachdem ich sie 
auf lächerliche 30 Mark heruntergehandelt 
hatte, ging ich mit der Uralt-Konsole unterm 
Arm zuversichtlich nach Hause. ‘Intellivision' 
stand auf dem Gerät und wenn ich dem Auf- 
kleber auf der Rückseite Glauben schenken 
sollte, dann war das Ding aus dem Jahre 1979. 
‘Da war ich ja gerade mal geboren’, sagte ich 
mir verblüfft. Ich hatte zunächst Bedenken, es 
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an meinen Fernseher anzuschließen, doch was 
blieb mir anderes übrig? Es wird schon nichts 
passieren. Fast schon zweifelnd schloß ich es 
an meinen...alten Fernseher aus dem Keller an 
(sicher ist sicher). Und siehe da, es funktio- 
nierte. Classic Games wie Space Invaders im 
Hinterkopf wurde ich allmählich skeptisch, als 
ich versuchte NCAA Basketball mit dieser Miß- 
geburt von Joypad oder -stick oder -hörer 
oder was auch immer zu spielen. Doch als ich 
mich an Boxing versuchte, verschwand meine 
Skepsis, als sich zwei bunte Pixelhaufen zu- 
sammenschlugen. Ich hab Euch ein Foto der 
Konsole mitgeschickt und hätte dazu ein paar 
Fragen: 

I. Kennt Ihr die Konsole? 

2.In welchen Zeitraum war sie auf dem Markt? 


3. Hat das Ding einen Sammlerwert? 
Tom Karnott, Senden 


Schöne Grüße an unseren Vieleinsender Tom. Seine 
Geschichten und Beiträge eignen sich immer vor- 
züglich zum Schmunzeln und Diskutieren in der 
Mail-o-Mania-Rubrik. Zu Deinen Fragen: 

I.Na klar, was denkst Du denn? 

2. Die 4-Bit-Konsole Intellivision vom Spielzeuggi- 
ganten Mattel war sozusagen einer der Vorgänger 
von NES und Master System und kam nach Ataris 
VCS und vor dem CBS Colecovision auf den Markt, 
hatte aber gegen keinen der beiden Marktführer ei- 
ne richtige Chance. Sowohl die Konsolenarchitektur 
als auch die Joypads haben frappierende Ähnlich- 
keit mit denen des Colecovision. Die “Telefonhörer'- 
Pads lagen mit ihrem schwer beweglichen Stick und 
den zwei unglücklich positionierten Fire-Buttons 
mehr schlecht als recht in der Hand. Die Num- 








merntasten wurden so gut wie nie gebraucht, ich er- 
innere mich lediglich an das Adventure Gateway to 
Apshai (CBS), in dem man damit zwischen Waffen 
umschaltete und Türen öffnete. Es gab sogar einen 
Adapter, mit dem man Intellivision-Spiele auf dem 
Colecovision spielen konnte. Man stelle sich das 
heutzutage mal vor! Mit seinerzeit atemberauben- 
dem Zubehör wie Lenkrad mit Gaspedal oder 
Trackball vergnügte man sich vor über 15 Jahren 
schon mit Arcade-Konvertierungen wie Mr. Do, Gorf 
oder Subroc, allerdings auch schon zu Preisen von 
150 Mark pro Modul. Für das Colecovision war so- 
gar mal ein Computer für den Extension-Port na- 
mens Adam geplant, für den schon Vorbestellungen 
angenommen wurden, der aber nur in den USA 
kurzzeitig ausgeliefert wurde und sofort in der Ver- 
senkung verschwand, 

3. Eine Antiquität ist immer das wert, was einem ein 
anderer dafür bezahlt. Kann gut sein, daß Du einen 
Sammler findest, der Dir dafür oder für eines der 
Module, sollten sie selten sein und von ihm gesucht 
werden, einen dreistelligen Betrag angeboten be- 
kommst. 


AU-Time Top Ten Wolfgang 


1. Military Commander-Serie (MD/SAT) 
2.Sega Rally (Arcade/SAT) 
3.Goldeneye (N64) 

4.Resident Evil (PS) 

5.R-Type 1+2 (PC-Engine) 
6.Ghosts’n’Goblins (Arcade) 
7.Samural Shodown (NeoGeo) 
8.Super Bomberman (SuperNes) 
9.Scramble (Arcade) 

10.Phoenix (Arcade) 





Bei der Verzögerungspolitik seitens Nintendo werden natur- 
gemäß Rufe nach Adaptern, wenn sie auch nicht die optimale 
Lösung darstellen, immer lauter. Außerdem beraten wir Euch 
diesmal bezüglich Anschlußmöglichkeiten der PlayStation an 
Eure Stereoanlage und hinsichtlich des Verfassens von Leser- 
briefen mit hoher Veröffentlichungswahrscheinlichkeit. 


N64-Adapter 

Bei meinem Händler habe ich den neuesten Ad- 
apter für das N64 gesehen, mit dem das japani- 
sche Star Fox 64 alias Lylat Wars auch auf PAL- 
Konsolen läuft. Bei diesem Adapter wird nicht 
wie bei den Vorgängern nur der Sicherheitschip 
überbrückt, sondern er beinhaltet eine Elektro- 
nik, die das Abspielen der Importspiele auf dem 
deutschen N64 ermöglicht. Ich konnte den Ad- 
apter leider wie gesagt nur mit Star Fox testen. 
Dieses läuft auf 50 Hz mit PAL-Balken.Wie das 
ganze bei Wave Race (Ton) oder. Mario Kart 
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(schnelle Musik) aussieht, konnte ich noch nicht 
ausprobieren. Der Adapter schaut übrigens ge- 
nauso aus, wie der erste graue, der auf den 
Markt kam und hat eine durchsichtige Ver- 
packung, die mit blauer Pappe hinterlegt ist. 
Wißt Ihr, ob das Ding auch mit anderen Spielen 


läuft? Würdet Ihr zum Kauf raten? 
Rolf Bahrens, Füssen 


Mit Adaptern ist das immer so eine Sache und läuft 
im Prinzip genauso wie seinerzeit das Rennen zwi- 
schen Crackern und dem neuesten Kopierschutzen. 


ee 


Diese Zubehörteile können immer nur höchstens 
alle derzeitigen Import-Spiele zum Laufen bringen. 
Dann kommt wieder Nintendo oder wer auch im- 
mer und entwickelt eine Technik, die neuesten Ga- 
mes auf Konsolen mit anderer Länderkennung le- 
diglich zu einem schwarzen Screen verhilft. Um dei- 
nen sbeziellen Adapter zu testen, müßtest Du ihn 
schon einschicken. Wir in der Redaktion vetrauen 
sowieso nur auf umgebaute oder importierte Kon- 
solen. Das bietet zwar eine größere Funktionswahr- 
scheinlichkeit, aber dafür erlischt bei Umbauten Eu- 
re Garantie, und diese Entscheidung müßt Ihr selbst 
vornehmen. Gegen einen einigermaßen billigen Ad- 
apter spricht jedoch nicht viel, denn allzuviel verlie- 
ren kann man damit nicht. 


Sound per Stereoanlage 

Hi VG-Rat & Tat-Team! Da mir der PlayStation- 
Sound via Fernseher nicht genügt, würde ich sie 
gerne an meine Stereoanlage anschließen. 
Könnt Ihr mir verraten, ob das überhaupt mög- 
lich ist und wenn ja, was man dafür alles 


braucht? 
Hugo Malbrandt, Lübeck 


Natürlich ist das möglich Hugo, es hängt aber davon 
ab, was für eine Konsole (japanisch, amerikanisch 
oder deutsch) und was für einen Fernseher Du Dein 
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Eigen nennst. Möglichkeiten dafür gibt's eine Menge. 
Am einfachsten funktioniert's vielleicht so: Konsole 
via RGB an den Fernseher anschließen und von da 
aus mit einem Kabel (Line) zur Anlage, Bei einer ja- 
panischen PlayStation mit S-VHS-Ausgang (fehlt ja in 
Europa): Einfach über S-VHS-Kabel mit dem Fernse- 
her verbinden und per Cinch-Kabel mit der Anlage. 
Dann fehlt zwar der zusätzliche Sound vom TV, aber 
das kann man verschmerzen, oder? Selbiges funktio- 
niert übrigens auch bei deutschen PlayStations mit 
einem normalen AV/Audio-Videokabel. Für das Bild 
schließe die Konsole über das gelbe Kabel an die 
Glotze an und mit den rot/weißen-Kabeln an die An- 
lage. Inzwischen gibt's als ultimative Möglichkeit für 
bestmögliches Bild und Donnersound auch ein RGB- 
Kabel mit extra Cinch-Ausgängen zum Anschluß an 
Eure HiFi-Juwelen. Eine dieser Möglichkeiten sollte 


Redakteure für Recherchen und ähnliches einstel- 
len, ganz zu schweigen von der Portoflut, die da auf 
uns zukäme. Ihr könnt aber sicher sein, daß ich je- 
den einzelnen Brief lese und verarbeite . 


FORUMTHEMA 


Hits wie Tekken, Tomb Raider oder Resident 
Evil haben uns nächtelang vor den Screen ge- 
fesselt und verleiten natürlich die Produzen- 
ten, gerade in der Vorweihnachtszeit mit $$- 
Zeichen in den Augen, eine Fortsetzung nach 
der anderen herstellen zu lassen, die ähnlich 
dem Filmgeschäft (Speed 2 ist einer der 
schlechtesten Filme, die ich je gesehen habe) 





















nun auch für Dich geeignet sein nicht immer vor Qualität strotzen muß. Wir 
wollen nun wissen, ob Ihr Euch Nachfolger 
von Mega-Hits vorbehaltlos zulegt, ohne daß 
Leserbriefe-Selektion der Innovationsfaktor wie beim Vorgänger 


Was passiert eigentlich mit den Tausenden von 
Zuschriften, die nicht abgedruckt werden? Wer- 
den die auf schriftlichem Wege beantwortet, 


oder kostet das zuviel Geld? 
Lars Staudt, Waldaschaff 


hohe Sprünge gemacht hat? Reicht es Euch, 
die gleiche Geschichte/Action in anderer, 
leicht modifizierter (Grafik-)Verpackung für 
teures Geld noch einmal vorgesetzt zu be- 
kommen? Oder kauft Ihr Euch nur ‘echt’ 
neue Spiele, wie eben Resident Evil I,Abe’s Od- 
Um die Flut an Leserbriefen alle persönlich zu be- dyssee oder Blast Corps? Schreibt uns! 


antworten, müßten wir mindestens zwei weitere 
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-Mas News 


Nicht viele Saturn-Tests haben wir Euch in dieser Ausgabe 

vorzustellen. Doch seid beruhigt, das ist nur die Ruhe ET Fr 
vor dem großen Weihnachtssturm! Fast alle hier besprochenen Washen stürmen das Truppenquartier 
Spiele-Highlights werden noch im Dezember 

rechtzeitig zum großen Fest erhältlich sein! 


Saturn 









Ile Fußballfreunde, die bisher nei- 
disch auf alle zuletzt erschienenen 
PlayStation-Rasenspektakel schielten, dür- 
fen nun selbst das Leder treten. Im De- 
zember, noch rechtzeitig vor der großen Be- 
scherung, wird das 98er-Update von Segas 
Worlwide Soccer für den Saturn erscheinen. 
Umfangreichere Optionen und grafisch aufbe- 
reitete Menüs sollen das Bolzspiel zum erneu- 
ten Verkaufserfolg führen. Bis zu vier Spieler 
können mit einem entsprechenden Adapter an 
einem Match teilnehmen. Zur Auswahl stehen 


Ile vier Undercover-Kämpfer treffen sich 

auf dem Saturn wieder, um einen erbar- 
mungslosen Straßenkampf auszutragen. In der 
PSX-Version konnte man bereits sehen, daß die 
Kämpfer atemberaubend flüssig animiert sind 
und von der Spielbarkeit jeden Final Fight-An- 
hänger überzeugen können. In die Umsetzung 
eingebaut sind der Zweispieler- und der Solo- 
modus sowie diverse Schwierigkeitsgrade. Wie 
in der Original-Version wird mit effektvollen 
Zooms und Kameraschwenks gearbeitet. 


Fighting For&e für 
den Saturf) 









Euch sechs Standard-Spielmodi : Tournament-, 
Liga-, und ein Championship-Modus in mehreren 
Spezial-Varianten. Natürlich haben die Entwick- 
ler alle bekannten National- und Ligamannschaf- 
ten mit eingebaut Sobald Ihr auf dem Rasen 
steht, gibt es wieder unzählige Features - unter 
anderem vier verschiedene Sichtpositionen, die 
angeboten werden.Wir dürfen gespannt sein. 


En Led 


ie NBA-Action-Serie gehört auf dem 
Saturn zu den besten Sportsimulationen 
überhaupt. Spielerisch überzeugt die 98er-Ver- 
sion durch jede Menge Einstelloptionen, größe- 
re Spielersprites und ein schnelleres Scrolling. 
Die gut durchdachte Steuerung wurde fast ori- 


wie 
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ei dem neuen Fantasy-Adventure Atlantis 
"von Cryo übernehmt Ihr die Rolle eines 
wackeren Junghelden. Eure Aufgabe besteht 
darin, vier versteckte Kristalle in einem riesigen 
Palastareal zu finden, um die sagenumwobene 
Stadt vor dem Untergang zu retten. Boshafte 
Regime-Gegner des Königreichs wollen Euch 
daran hindern und lassen nicht locker, bis Ihr zu 
anderen Mitteln greift. Ganz auf Euch allein ge- 
stellt, zieht Ihr durch die malerischen 3D-Kulis- 
sen einer mystischen Stadt, auf der Suche nach 
der Wahrheit über die geheimnisvollen Vorgän- 
gen. Bereits bei der ersten Begegnung mit den 
Einwohnern kann alles zu Ende sein, hat man 
nicht die richtige Antwort gewählt.Atlantis wur- 
de sowohl optisch durch vorberechnete Ren- 
der-Grafik-Elemente als auch soundtechnisch 
sehr stimmungsvoll in Szene gesetzt.Wen diese 
Aussichten neugierig gemacht haben darf sich 
auf ein spannendes Adventure freuen. 
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ation kann sich sehen lassen 





ginal vom Vorgänger übernom- 
men. Es stehen Euch unzählige 
Spielparameter und Perspekti- 
ven zur Verfügung. Ihr dürft eine 
komplette Saison durchspielen oder direkt ein 
Single-Match bestreiten. Natürlich gibt's auch 
wieder eine Zeitlupenfunktion und jede Menge 
unterschiedliche Super-Dunk-Spielzüge. Basket- 
ballfreunde liegen bei NBA Action ’98 auf je- 
den Fall richtig. 


pH 


““ erade rechtzeitig zur Videoveröffentli- 
® chung von „Vergessene Welten“ (Lost 
World: Jurassic Park 2) bringt Sega die Sa- 


KISTEN TB SnE SE ET 


‚aß Sega sich nicht hinter der 
&# gummibereiften Playstation- 
Konkurrenz verstecken muß, zeigte 
die neue Automatenkonvertierung SEGA 
Touring Car .Diese Rennsimulation verblüfft 
durch rasante, absolut fließende 3D-Strecken, 
die mit vielen Details gespickt sind. Im Gegen- 
satz zu allen anderen Sega-Racern, besteigt Ihr 
hier hochgezüchtete Touring Car-Boliden, die 
hunderte von PS unter der Haube haben. Auf 
der Jagd nach der Pole-Position rast Ihr über 
drei abwechslungsreiche Asphaltpisten hin- 





uch in Steep Slope Sliders begibt sich 
‚der Spieler auf ungewohnt rutschiges Ter- 
rain. Diesmal haken wir uns auf einem Snow- 
board ein und durchqueren in rasanter Tal- und 
Schußfahrt drei verschneite Alpenszenarios. 


ARE) 
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Neues Feature: Der 2P-Splitscreen-Mode 


ber den neuesten Igel-Streich im Renn- 

= spiel-Genre haben wir bereits in den letz- 
ten Ausgaben berichtet. Mittlerweile sind die 
Entwickler ein ganzes Stück weitergekommen 


HLHk 
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weg. Neben altbekannten Spielefeatures wie 
„Time Trial“, „Championship“ und einem spe- 
ziellen „Saturn-Mode“ gibt es noch zahlreiche 
Zusatzoptionen.Vorrangiges Ziel ist das Erlan- 
gen des ersten Platzes - egal mit welchen fah- 
rerischen Methoden. Obwohl es sich hier um 
ein frühe Version handelt, beeindruckt Touring 
Car durch brillante Grafikpräsentation und ei- 
ne flotte Scroll-Geschwindigkeit. 


Snowboarding mit allen Tricks und Tücken 





Wer dazu noch halsbrecherische Kunst- 
stücke vollführt, darf sich auf einen safti- 
gen Trickbonus freuen. Auch der techni- 
sche Aspekt stimmt, das Scrolling ist flüssig, 
wenngleich nicht außergewöhnlich schnell, und 
selten sind störende Grafikfehler auszumachen. 
Ein Titel, der sich definitiv nicht vor Sonys Cool- 
boarders |+2 zu verstecken braucht. 


j 


und präsentieren auf unserer Beta-Scheibe eine 
brandneue Strecke inklusive Splitscreen-Modus, 
mit dem Ihr gegen einen Kumpel antreten dürft. 
Die Sonic-Fangemeinde darf gespannt sein! 
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turn-Interpretation des Dino-Blockbusters 
auf den Markt. Ihr schlüpft, wie schon bei 
der PlayStation-Fassung, in die Rolle eines 
prähistorischen Dickhäuters und laßt im 
„Vergessenen Land“ sprichwörtlich die Sau- 
rier-Schwarte krachen. Neben dem Urgetier 
haben es nun auch noch menschliche Geg- 
ner auf Euch abgesehen. Mit Eurem Dino als 
Hauptspielfigur dürft Ihr Euch mit geschick- 
ter Schwanzwedel-Technik oder herzhaftem 
Zubeißen der zahlreichen Reptilien-Angrei- 
fer erwehren. Ansonsten bleibt das Spiel- 
prinzip das gleiche wie auf der PlayStation. 





Mit gebührender Vorsicht erkunden wir ein 
mysteriöses Lost World-Gebäude 





Ob das Saturn-NHL gegen die mächtige PS- 
Konkurrenz ankommt, wird sich noch zeigen 


‚ans der schwarzen Hartgummischeibe 

dürfen sich ebenfalls auf ein Update 
freuen, das die beliebte Sportart mit verbes- 
serter Polygon-Grafik präsentiert. Natürlich 
sind auch diesmal alle NHL-Mannschaften 
mit ihren aktuellen Spielerdaten vertreten. 
Zwar liegt uns nur eine Alpha-Vorversion 
vor, doch man kann bereits jetzt schon er- 
kennen, daß im Spielverlauf einiges verbes- 
sert wurde. So sind die Computergegner 
zum Beispiel merklich stärker geworden und 
lassen sich nicht mehr so leicht an der Nase 
herumführen. ws 
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Neue Ideen im Beat’em Up-Genre 
sind Gold wert. Die Entwickler bei Hudson Soft 








udson Soft, der Bomber- 
man- und Adventure 
Island-Erfinder mit einem Prü- 
FF gelspiel? Sachen gibt's. Wer so 


einfallen lassen . 
; x er. denkt, der hat die VG bis jetzt 
| Pi 


- - Y nicht allzu aufmerksam gele- 


sen, denn die Japaner haben 
f 





haben sich gameplaytechnisch einiges 


für ihren ersten Playstationtitel j 








schon Erfahrung mit diesem 
Genre. Zu Neo Geo-Glanz- 
zeiten versuchte man be- 
reits, die Phalanx der starken 
SNK-Titel mit dem witzigen 
# N2D-Beatiem Up Kabuki Klash 
im Anime-Stil zu durchbrechen 
und, wie Tet vor einigen Ausgaben 
berichtete, werkelt man auch 
schon seit geraumer Zeit an der 
N64-Knüppelei Dual Heroes. In Bloo- 
dy Roar (Arbeitstitel) für die PlaySta- 
tion wählt Ihr zu Beginn aus acht recht 
unscheinbaren Recken und Polygon- 
mädeln und duelliert Euch im Stil von 
Tobal 2 in umzäunten Arenen a la Fighting Vi- 
pers. Die Kämpfer bewegen sich sehr ge- 
schmeidig, und mit der Virtua Fighter-Steue- 
rung lassen sich flüssige Angriffskombinatio- 
nen realisieren. Doch die eigentlichen Über- 
raschungen des Titels kommen erst nach ei- 
niger Kampfzeit zum Vorschein. Habt Ihr ei- 
nige Treffer eingesteckt, blinkt unter 
Eurem Lebensbalken irgendwann ‘Beast’ auf. 
Jetzt könnt Ihr Euch per Button-Druck in ei- 
ner Strahlengewitterexplosion in ein Mon- 
ster mit Superkräften transformieren und 
habt als Tiger, Werwolf oder Gorilla einen 
weiteren Attack-Button für noch effektivere 
und blutigere Combos zur Verfügung. Die 
Zeit bis zur Zurückverwandlung bestimmt 
Ihr direkt oder indirekt selbst. Als ‘normales’ 
Beast nimmt die Monsterleiste mit jedem 
eingesteckten Hit ab und bei Null werdet 
Ihr wieder zum (auch nicht schwächlichen) 
Menschen. Oder aber Ihr aktiviert zusätzlich 
den Rave-Modus. Damit nimmt zwar die Be- 
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Hier schlägt der Tiger dem Werwolf gerade 
seine mächtigen Pranken ins Fell:Als Monster 
sind tolle Combos möglich 
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Bluteffekte wie hier beim In-Fight-Combo sind auch abschaltbar 


ast-Leiste automatisch kontinuierlich ab und 
somit auch Eure Zeit als Monster, dafür gib- 
t's aber bei Eurer Schlagkraft kein Halten 
mehr: Noch mehr Specials und Angriffsmög- 
lichkeiten steigern Eure Power bis zum Op- 
timum. Wenn Euer Rivale jetzt menschlich 
ist, kann er schon mal anfangen zu beten. 
Auch sonst ist Bloody Roar gameplaytech- 
nisch voll auf der Höhe. 

Air-Counters, Multi-Hit-Combos (mein Re- 
kord sind bis dato 17 Hits), Juggles, Shadow 
Finishers, Wall-Breaker-Moves und mögliche 
Energy Recovery fordern auch die absoluten 
Beat’em Up-Profis unter Euch. Combos 
werden Euch auch nicht geschenkt, Ihr müßt 
ganz SF-like schon gute Aktionen aufs Par- 
kett legen. Akrobatische In-Fight-Throw- 
Kombinationen mit rasanten Kame- 
raschwenks und eiskalte Moves gegen am 
Boden liegende Gegner runden die reichhal- 
tige Palette Eurer Moves ab. Wahlweise 
könnt Ihr auch den ‘Blood'-Mode aktivieren 
und etwa als Löwenmensch einem Wolf 
ganze Stücke herausreißen, alles begleitet 
von roten Fontänen. Außerdem haben die 
Designer noch eine knapp 50 Bilder umfas- 
sende Art Gallery mit tollen Artworks aller 
Kämpfer auf die CD gebrannt, inlkusive 
sämtlicher Endsequenzen, die Ihr Euch nach 
erfolgreichem Durchspielen beliebig oft zu 
Gemüte führen kommt. Natürlich findet der 
Fan auch alle klassischen 3D-Beat'em Up- 
Modi wie Survival, detailliertes Training oder 
Time Attack. Alles in allem macht Bloody Ro- 
ar grafisch und gameplaytechnisch einen 
hochkarätigen Eindruck. Scheint so, als ob 
sich Virgin mit Hudsons PS-Beat'’em Up-De- 
but einen dicken Fisch geangelt hat. rk 


Fe) 
System: 
Name: __ 
Genre: 
Hersteller: 
Geplanter Erscheinungstermin: 


November 1997 


ERRSH BANDIECOOT 2 


Wir sprachen mit Naughty Dog-Gründer 
und Crash Bandicoot-Erfinder „Jason Rubin“ | 


über das mit Spannung erwartete 


Hüpfspiel-Sequel. 


3 ; Seit wann gibt es Naughty Dog 
eigentlich, und was habt Ihr vorher gemacht? 

s Meine Karriere habe ich di- 
rekt nach dem College als“Game Design”-Gra- 
fiker bei Electronic Arts gestartet. Nach zwei 
mühsamen Projekten (John Madden und Rings 
of Power) beschlossen ein Kollege und ich, un- 
sere eigene Softwarefirma (Naughty Dog) zu 
gründen.Wir bildeten ein kleines Team, mit dem 
wir zuerst an einem brutalen Prügelspiel (in 
Deutschland indiziert) für das 3DO arbeiteten. 
Das Spiel war für damalige Verhältnisse sehr er- 
folgreich und brachte uns wegen seiner niedri- 
gen Produktionskosten und kurzen Entwick- 
lungszeit (IQ Monate) eine Menge Geld und 
Ruhm ein. Durch diesen kleinen Glücksumstand 
wurde die gerade neu gegründete Softwareab- 
teilung der Universal-Filmstudios auf uns auf- 
merksam und machte uns ein verlockendes An- 
gebot. Die einzige Vorgabe war, daß wir ein 
Jump’'n’Run auf einer neuen Plattform für sie 
entwickeln mußten, das 3D-Geschichte schrei- 
ben sollte, Wir willigten mit gemischten Ge- 
fühlen ein und sind heute natürlich froh über 
diese Entscheidung. 






Ober- 
bösewicht 
Neo Cortex 
als SIW- 
Zeichnung 





i% Hattet Ihr bereits ein Sequel von Crash im 
Hinterkopf und war das gleiche Team vom ersten 
Teil daran beteiligt? 

# Nicht direkt. Nach dem immensen Erfolg 
von Crash | haben Universal und Sony uns 
natürlich gebeten, eine Fortsetzung zu pro- 
grammieren. Das Stammteam von elf Leuten 
machte sich sofort daran, die 3D-Routinen zu 
verbessern und sich neue, witzige Spielideen 
auszudenken.Vor einigen Monaten erweiterten 
wir das Team um zwei weitere talentierte Leu- 
te, da wir unter enormen Termindruck standen 
und das Spiel rechtzeitig zum Weihnachtsge- 
schäft fertig sein müßte. 

33 Was macht Crash 2 besser als den erfolgrei- 
chen ersten Teil? 

Natürlich muß eine Fortsetzung besser 
sein als sein Vorgänger. Zu diesen Zweck haben 
wir eine Menge „Feedback“-Material von ver- 
schiedenen Quellen (Internet, Zeitschriften 
etc...) gesammelt. Wir analysierten Monatelang 
was den Spielern am Vorgänger besonders gut 
gefallen oder extrem genervt hat. Dabei haben 
das Spiel-Stand-Speicher-System und die fehlen- 
den Rücksetzpunkte am meisten Kritik geern- 
tet. Des weiteren war „Crash“ von seinen Be- 
wegungsaktionen her viel zu monoton geraten. 
In Crash Bandicoot 2 versuchten wir alles bun- 
ter, prunkvoller und besser zu machen: Es gibt 
mehr Feinde, und Crash selbst verfügt über 
zehnmal mehr Animationsphasen als im Origi- 
nal. Auch die Anzahl der Polygone im Zusam- 
menspiel mit Echtzeit-Lichteffekten (z.B. Lens- 
Flares) wurde enorm erhöht. Außerdem kann 
Crash jetzt mit einem Raketengürtel fliegen, 
schlittschuhfahren, surfen und noch viele weite- 
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re verrückte Dinge tun, die ich hier noch nicht 
verraten möchte. 

it Wieviel Level oder Stages sind für das fertige 
Spiel geplant? 
JR: Im Vergleich zum Vorgänger werden knapp 
doppelt so viele Level enthalten sein.Allerdings 
sind davon 50 Prozent versteckte Bonuskam- 
mern, die nur erfahrenere, ausdauernde Spieler 
finden werden. Crash 2 wurde sowohl für abge- 
brühte Genrefans als auch für Anfänger konzi- 
piert, die Spaß am Erforschen haben. 
VG: Besteht die Chance, daß wir ein ähnliches 
„Crash Bandicoot“ eines Tages auf einer anderen 
Konsole sehen werden? 

Nein, ganz sicher nicht, da wir mit Sony einen 
Exklusiv-Deal für den Charakter und Titel abge- 
schlossen haben. 

j8 Habt Ihr irgendwann mal vor, für das Ninten- 
do 64 zu entwickeln? 

; Das ist nicht ausgeschlos- 
sen, da wir ansonsten relativ & 
systemunabhänig sind und 
Universal eine N64-Ent- 
wickler-Lizenz in Ausicht 
hat. 

'Gs Stimmt das Gerücht, daß 
der Gex 2-Lead-Designer 
von Crystal Dynamics zu 
Euch übergelaufen ist und 
gleich kräftig bei Crash 2 mitge- 
mischt hat? 

\# Ja, es war zwar nicht 
der Chefdesigner, aber ein 
trotzdem sehr kreativer Mann aus der 
Gex 2-Abteilung. ” 
Das Interview führte Wolfgang Schädle 















In jedem Level 
existiert ein 
Boßgegner, 
den Ihr 
ebenfalls nur 
mit Bomben 
bekämpft. 


Mit B könnt 
Ihr Bomben 
aufnehnmen, 
mit A danach 
aufpumpen. 


enn ein Klassiker einen Nachfolger er- 

hält, liegt es in der Natur eines jeden vi- 
deospielenden Freaks, das Neugeborene genau- 
estens unter die Lupe zu nehmen. Bomber- 
man 64 ist in jeder Hinsicht ein vollkommen 
neues Spiel und hat mit den vorangegangenen 
Versionen nichts mehr gemein. Der Einspieler- 
modus präsentiert sich nun aus der isometri- 
schen Perspektive und beinhaltet in insgesamt 
fünf Stages eine Art Kombination aus Action 
Adventure und Puzzle-Spiel. Durch geschicktes 
Legen von Bomben - dies ist nämlich Eure ein- 
zige Waffe - sprengt Ihr Euch den Weg von Geg- 
nern und Hindernissen frei, die Euch daran hin- 
dern, in die nächste Stage zu gelangen. Am Ende 
eines jeden Levels stellt sich jeweils ein Boßgeg- 
ner dem Kampf.Von größerem Interesse dürfte 
der Multiplayer-Modus sein. Hier haben sich in 
der Vergangenheit stets die wahren Qualitäten 
von Bomberman gezeigt. In der 64 Bit-Versi- 
on wurde das Ganze, genau wie der Singleplay- 
er-Modus, in die dritte Dimension verfrachtet. 
Ihr trefft Eure Wahl aus sechs unterschiedlichen 
Stages, die Ihr maximal zu viert zocken könnt. 
Auch hier spielt die dritte Dimension eine aus- 
schlaggebende Rolle. Beispielsweise könnt Ihr 
Bomben von höher gelegenen Ebenen und 
Brücken hinunterwerfen, um einen Mitspieler, 
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Bomberman 64 


el: 3 m. 


der sich darunter befindet, auszuschalten. Hat 
dieser das Zeitliche gesegnet, kann er als Geist 
durch die Landschaft laufen und andere Spieler 
durch Störmanöver zu einem vorzeitigen Aus- 
scheiden zwingen. tet 


Die 3D-Polygon-Grafik mit vari- 
ierbarer Perspektive, die viel- 
schichtig aufgebauten Stages 
und die Möglichkeit, sich seinen 
eigenen Bomberman auf Spei- 
cherkarte sichern zu können... 
dies alles sind Merkmale, die 
ein typisches 64-Bit-Spiel der heutigen Zeit offen- 
bar aufweisen muß, um Beachtung zu finden. Ob 
das gerade bei diesem Titel der richtige Weg war, 
ist jedoch eine andere Frage. Während man eifrig 
diese Erneuerungsprozedur durchführte, scheinen 
die Entwickler leider außer Acht gelassen zu ha- 
ben, wofür der Name Bomberman in der Ver- 
gangenheit gestanden hat, nämlich für unüber- 
troffenen Spielspaß im Multiblayer-Modus. Die 
strategischen und taktischen Finessen des Ur- 
Bomberman wurden schlichtweg geopfert, um 
die 3D-Grafik zur Geltung kommen zu lassen. Es 
existieren keine Mauern mehr, hinter der man 
sich verstecken und einem Gegenspieler auflau- 
ern kann. Die Extras sammelt Ihr mühelos auf, 





„ED 
ı Sales » 








Bomben gegen 
Granaten. Auch 
diese Kannonen- 
türme sind nicht 
immun gegen 


Angriffe. 


Der Multiplayer- 
Modus: Die Stages 
sind nun plastisch 
aufgebaut. Tak- 
tisches Vorgehen 
kommt leider 
nicht zum Tragen. 


weil sie über die gesamte Spielfläche ohne ir- 
gendwelches Zutun auftauchen. Dadurch verliert 
Bomberman 64 seinen individuellen Charakter 
und gesellt sich ungewollt zu der Gruppe der Su- 
per Mario 64-Clones. Schade! 


WERTUNG 
System: ‚Nin 64 
Spieletyp: 
Datenträger: c 
Hersteller: Hudsoı 
Testversion: Ei 
Spieler: 
Speicheroption: 
Features: 
Schwierigkeitsgrad: 
Preise Ten er real c 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 699 
Musik: = a 
Soundeffekte: 


Spielspaß: 


Single: vu 7 








Multi: 05% 











Die Stimmung im Stadion reißt Sie mit, Sie dribbeln über 
das Feld. Doch je näher Sie dem Ziel kommen, desto 
kleiner scheint der Korb zu werden, 3,50 Meter über dem 
Boden, klein wie ein Nadelöhr, Sie springen, der Dunk 
gelingt, und die Zuschauer jubeln! 

Jenseits des Vorstellbaren 


NBA Live 98 - Meet the Dream Team! 
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Originalgetreue Paß-Optionen 


rl: 

IN: 
er): \: 

www.nba.com 

www.easports.com 





Sony PlayStation’. SEGA Saturn’: Windows® 95 


01997 Boctronie Arts, EA SPORTS, das EA-SPORTS-Loge, "fs In the game, if In Ihe game” und Elsctronic Arts tind Wanmroichen bezkıhangewiise eingetragene Wärenenichen von Eischronie Art in dann Verminkgten Staaten und oder underon Länder, Die NEA und de ommelnen NBA- Team Bezeichnungen, die auf oanr in dnuum Produkt 
und Warenzeichen, utheberrechtich geschützte Designs und andere Formen geistigen Eigamums dot NBA Properkes, Inc. und ihrur jeweiligen Tonma und dürlen wader ganz noch Aunzugssee chna de vorhange schnitliche Gonehmigung von NBA Properims. Inc verwendet werden. Ally Rischte vorteäatten Windows ist ein Warpnuochen be 
egmtragenes Warenzeichen dar Micsosct Corporation nn den Vereinigten Staaten undoder andaren Ländern, All weiteren Warerneichen und Markennamen und Eigentum ihrer jewnligen Besitzer L und "PlayStaton® sind Warunzochen von Sarıy Computer Entertainment Inc. SEGA und SEGA Satum sind Warenzeichen von SECA EN! 











Ein buchstäbliches 
Flammenmeer ver- 
folgt Euren Helden. 


” 7-77 
Höhenunterschiede überwindet 
Ihr mit der Zunge, die Ihr als 
Hochsprung-Stab verwendet. 


as wäre, wenn plötzlich 

ein Chamäleon auf- 
recht gehen könnte? Auf diese 
Frage hat wohl Nihon System 
Supply versucht, eine Antwort 
zu finden. Was dabei heraus- 
kam, trägt den Namen Cha- 
meleon Twist und ist ein 3D- 
Jump'n Run, das durch insge- 
samt sechs Levels führt. Zunächst jedoch 
wählt Ihr eine der vier verfügbaren Charak- 
tere aus und begebt Euch in eine rundum 
dreidimensionale Landschaft auf die Suche 
nach Kronen. Dabei steuert Ihr per Analog- 
Joypad nicht nur die Laufrichtung Eures 
niedlichen Kopffüßlers, sondern auch die 
Richtung, in der er seine Zunge ausstrecken 
soll. Diese kann er zum Angriff auf Gegner 
oder zum Festklammern an Pfählen benut- 
zen. Zum Auslösen der Zunge betätigt Ihr 
stets die B-Taste. Wenn Ihr einen Pfahl um- 
klammert habt und anschließend die A- und 
B-Tasten gleichzeitig gedrückt haltet, könnt 
Ihr Euch um 360 Grad um den Pfahl drehen. 
Mit dem Z-Trigger allein hingegen vollführt 
Ihr auf der ausgestreckten Zunge einen 
Kopfstand, um Euch selbst auf höher gelege- 
ne Ebenen hinaufzubegeben. Mit ein wenig 
Anlauf ist es sogar möglich, sich wie ein 
Stabhochspringer wegzukatapultieren, um 
noch mehr Höhe herauszuschinden. Wie Ihr 
sehen könnt, existieren zahlreiche Möglich- 
keiten, sich über Hindernisse hinwegzuset- 
zen. Ähnlich verhält es sich bei Kämpfen. 
Auch hier ist Eure einzige Waffe die Zunge, 
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_Chameleon Twist 


Ihr könnt Euch auch an einem Pfahl festhalten und Euch um 
360 Grad drehen. Das sieht schlimmer aus, als es ist. 


mit der Ihr einen oder mehrere Gegner 
packen und in den Schlund ziehen könnt. 
Beim nochmaligen Betätigen der B-Taste 
werden alle verschluckten Monster mit ei- 
nen Schlag ausgespuckt. So lassen sich auch 
Feinde “abschießen”, die sich in einiger Ent- 
fernung befinden. tet 


Ein Kinderspiel, was man auf 
den ersten Blick meinen könn- 
te, ist Chameleon Twist wahr- 
lich nicht. Die Akrobatik-Einla- 
gen, die an vielen Stellen des 
Spiels zur Pflicht gehören, for- 
dern viel Geschicklichkeit und 
Fingerspitzengefühl. Der Ideenreichtum, vor al- 
lem die unterschiedlichen Funktionen, die der 
Chamäleon-Zunge zugeordnet sind, ist faszinie- 
rend. Hier wird auch der Jump'n Run-Experte 
seine Freude daran haben. Doch wie es das 
Schicksal so will, werdet Ihr ausgerechnet vom 
Bildausschnitt daran gehindert, Stages und Pas- 
sagen, wenn überhaupt, richtig einzuschätzen. 
In 70% aller Fälle blickt die virtuelle Kamera 
genau in die falsche Richtung, und läßt sich 
kaum optimal nachjustieren. Auch wenn man 
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Der langarmige Boß 
in der sechsten Welt, 

greift Euch mit 
fiesen Tricks an. 





Wenn Ihr mehr als 50 Kronen gesammelt 
habt, gelangt Ihr in diese Bonus-Stage, wo Ihr 
auf einem riesigen Billiard-Tisch Kugeln 
anstoßen müßt. 


noch so viele Leben in Reserve hat, können bei- 
spielsweise manche Stages in Level fünf gar 
nicht oder nur per Zufall gemeistert werden. 
Meines Erachtens ein gravierender Mangel bei 
einem Spiel, das vom Prinzip her an Super Ma- 
rio 64 angelehnt ist und in dem präzise Steue- 
rung gefordert ist. 
WERTUNG 
System: Nintendo 64 
Spieletypp: _______3D-Jump’n’ Run 
Datenträger: 4 MBit 
Hersteller: _ NSS/Sunsoft 
Testversioin_ Laguna 
Spieler: { 
Speicheroption: ntern 
Featüres:; 8 7 ur  ZEkeinee 
Schwierigkeitsgrad: 
Preis; iu, ,23,4100:Mark 
VG-Altersempfehlung___frei 
Grafik: ‚67% 
Musik Er © ET FEN 
Soundeffekte: 64% 


Spielspaß: ı 





PlayStation 





http://www.acme.netcologne.de 
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N NT Ze eg PlayStation BUUENETETCI 


IIIN EIN DIOSK et RpreeR ee 299,- PlayStation +RGB-Kabel........... 299,- Magic tne Gathering... 
Controller64 (Bunt). 659,90 PlayStation + 1 x Platinum Software..333,- Marvel Super Heroes... 
Contoller64 + Shaker Pack...89,90 PlayStation + Mem.Card&2Contr.....333,- Micromachines V3........ 











Lenkrad64(Mad Catz)........ Ko) 10 IE @X 0 ni (0) 1-1 0 1:10) 0) ORRERUETPERPPEFRRE RR 44,90 Monster Truck..esseenee 
Controller Pak (bunt)............ 29,90 Dual Analog/Digital Controller.mit....79,90 Namco Museum 1-5........ 

Shaker Pack (bunt). 39,90 Dual A/D Contr, o, Viprationpack......59,90 Nighimare Creatures..... 

Shaker Pack mit Memor,y.....59,90 Dual AYD C. Upgrade-Vibration-kit....29,90 Nuclear Strikosssssnns« 
Bomberman 64... 119,90 Memory Card (Bunt): 39,90 Ogre Battle (Us)... 

Diddy Kong Racing............119,90 Memory Card Tn-Pack..(3 für 2)... 79,80 Overblood.......e 

1 2 e/=] 2101: 170) 3 HARRRRRRRRRRRRRRR K 33° 72° 0 BEE N To a To/o Wa u e|nlila'e IS) (01 OARIRRREREFRRRREREEN bieAeioit © 17 -" 07070 |(o MARRRRRRRRRRFFRRRRRRR 

Lylat Wars Incl, Rumble.......149,90 RGB-Scart-Kabel „29,90 Parappa the Rappa..... 

Marnlo' Kartödmuseenuerbeuens ho BR OJUE Un] 01,001 0,2) BEE AHA EEE ET EL TLNG PINS DEE NSS RER Or Kunktehe ROTE ß 
IN: a To [aTo I [1a 0 [- Were IE:DA >70 KoTT=1 Ye) [a1 (=) 51 © 10] rer Terre 129,90 Rapld RacOh unsern BIO 
Lo) oKe 7-70 181 77 |7-) "ARRRpRRRRARRReR „149,90 Umbauchip (jp&us) 39,90 Ray Stomm.enee: 

Wayne Gretzky Hockey,....... 149,90 Multinormm-Umbau, see 89,90 Ray Trace... 


Resident Evil D.C... 
Soul Blade... 

Syndicate Wars. 
Streeifighter X plus Alpha.......99,90 
SE Tete = ot NT 
Wir Ilefern alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)-Bestellungen mit 12, Tetrls Pluscumsasnssnansnesnnennnnns 
Alle PlayStation-[Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen Total NBA "97........... 
Stickern für Deine Memory- Betten aus, 


Ze ehess 


Controller Pak..3 für 2 BE WIE EEE 0) 


PS 2 Ime j e 
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Agent Armstrong... 89,90 Wing Commander Vin: 









Be RER ELLE InN GN Broken Helix... BR 1A °101 „(= 17,17: 322] 0), CHPRHURUETEERFRFFFTFRETEEPLERITHTERE 2 90 
Final Fantasy Vil KICK 00° 0°, Ya > VRRRRRRIRRRRNRRENIARRRRFRRERRRINR i 
MONO Kekse EEK ee ee te BB UENWETETTN # 
1 (on n\ol1 10:6 = ARRHRHTTTTRERTTERTENID PERS STH €: 10 e TTEHHIRTIHTID AN nit 7 7 0 v 













eo En TEEN AT Aloe N TSTo 1a 1111010 1 AReRS Re PETER 49,90 
Dynasty Wariors(Ssangoku Mussou)119,90 Cool Boarders (jP).........: Ari 

Stel anmanneıg 89,90 Destruction Derby.......... A 
Fatal Fury Real Bouh..ussereeen 84,90 Dragon Ball Z [|P)......... er 


u 2'0 Bze nie Nr AKe Ve SS SER R LrA 00 5721875 27=70 | 0) HOPRRRRFPRREFFETTRRFFRRFEFRRRRER =) 110) 
ige Foin to EV Er ALU LLRD 139,90 Formula Circus (jp) H 
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| PoX:; (001 \\\0/ | "0 HRRRPRRRRRRERFURURFFERRERERERRFRERFRRRFRR. 2° A (0 I 10'001: u °= (0 


Finanzierung 


Die Spielspaß-Finanzierung 
Playstation mit 4 Spielen.....ab 24,00* 
Nintendo64 mit 2 Spielen.....ab 24,00* 


„„einnfach anrufen 
PER: Monate 







*Loulfzelt 


Infos & Preislisten rei PI:lg Zr oder frankierten Rückumschlag! 


Alle Artikel werden grundsätzlich per NN zzgl. 


repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB. 
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DM 9,90 aktn versandt. Ab einem Bestellwert von 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus, Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
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= (Action-RPG)...umeer 99,90 
Arc tne Lad Monster Game... 
Arkanold Returs 
IKXSNfo (=1a1 00 7, I D X OpRReRReRe BE Aion 
Boundary Gate (Adventure)......119,90 
Breath of Fire Ill (RPG)..unn 129,90 
Chokobo’s Mysterlous Dungeon 29,90 
Coolboarders 2(Snowboardin)..119,90 
Dragon Ball Z FB (3D-Flghting)....119,90 
Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90' 
Front Mission Altemaltve,.u1 19,90 , 
Lauvo, 0 B0 1°S>30 1 Wo FORRRORPeRERRRRRRRRRFPeFeRn I 1°) 0 
Gamera 2000 (Shooter)... nA) 
Ghost in the Shell (Shooter)........ Ink Are) 
Gradlus Galden (Shooten).....119,90 
Grandboll (Jump'n shoot Lim,Ed).149,90 
Gun Bullet (Game Collection)....119,90 
Langiisser 1&2 (RPG)...n» 119,90 
Metal Slug (Action-Shooter)....... 119,90 
Monsters Paradise (Board)... BEA) 
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Robo Pit 2 FE PRR KIT 
Rockman X%4 (limited Edition). ....139,90 
Salamander Deluxe (Shooter)....119,90 
Samural Spirits (RPG)....n IPA) 
Sokuban Basic ir 
Starborders (SI 


the game Company 


FA] 
- 50674 Köln-Cit 


IT Ad 


Tel.: 0221-240 88 0 
Fax: 0221-240 00 81 


THE 
http://www.acme.netcologne.de 


Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 


Fachhandelsanfragen erwünscht | 


Bei uns im Laden... 
* Softwarepräsentation 

- auf 3 Großbild-Leinwänden 

- mit GlasTron-3D-Visier 

- auf Demo-Displays 
NS erruisele 


Die Cockpit-Perspektive ist nur was 
für abgehärtete Zocker. 


ennspiele gibt's wie Sand am Meer. Um 

sich von der Masse abzuheben, müssen 
sich kreative Entwickler also schon etwas 
Besonderes einfallen lassen. Probe hat schon 
beim Spielaufbau innovativ gedacht, in dem 
man des deutschen Mannes liebstes Kind, 
das Auto, durch Hoverbikes ersetzte. Damit 
war natürlich auch ein futuristisches Am- 
biente vorgegeben, denn schwebende Mo- 
toräder, die durch die Kölner Altstadt ra- 
sen, sind nicht besonders hipp. Außerdem 
vermied man so den direkten Vergleich mit 
der Masse der traditionellen Renngames. Bis 
auf Psygnosis’ wipEout für Playstation steht 
Acclaim mit Extreme-g in diesem Genre 
ziemlich allein auf weiter Flur. Doch zum po- 
tentiellen Hit gehört natürlich auch die ge- 
lungene handwerkliche Umsetzung, Acclaims 
fleißigstes Developmentstudio Probe war 
für die Fertigstellung zuständig. 
Wie bei vielen Rennspielen in letzter Zeit 
wird auch bei Extreme-g viel Wert auf 
langanhaltende Motivation des Joypad-Pilo- 
ten gelegt. Von den zwölf Strecken (eigent- 
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Links oben zeigt das Programm Eure Position 
und den Nitro-Vorrat an. 


lich sind es ja 13, aber mit dem letzten Kurs 
werden nur die belohnt, die das Modul kom- 
plett durchspielen) dürft Ihr zu Beginn nur 
vier anwählen Um zu den anderen acht Zu- 
tritt zu finden, müßt Ihr den Wettbewerbs- 
modus, Extreme Contest genannt, erfolg- 
reich absolvieren. Der Aufbau dieses Spiel- 
modus erinnert an Wave Race, zum näch- 
sten Rennen darf nur antreten, wer eine 
Mindestpunktzahl vorweisen kann. Die 
sechs Erstplazierten der acht Konkurrenten 
erhalten von acht für den ersten bis zu ei- 
nem Punkt für den sechsten Platz, wer einen 
Rundenrekord aufstellt, darf einen Bonus- 
zähler verbuchen. Drei Meisterschaftsrun- 
den erwarten Euch, die sich in der Anzahl 
der gefahrenen Rennen unterscheiden. Falls 
Ihr nach dem letzten Wettbewerb die mei- 
sten Punkte eingesammelt habt, belohnt 
Euch das Programm mit einem Cheat (gebt 
z.B. Roller oder Fisheye als Name ein) oder 
einem Zusatzrenner. Damit aber noch nicht 
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Im Shoot’em-Up- 
Mode seht Ihr 

td ET We lTS 
erzielten Abschüsse. 





Zweiter Platz, nur zwei Zehntel hinter dem 
Sieger, schade. 


genug, denn um dem Modul wirklich alle Ge- 
heimnisse zu entlocken, müßt Ihr Extreme 
Contest auch in den drei Schwierigkeitsgra- 
den von Novice bis Extreme durchzocken. 
In den höheren Stufen fahren die Compu- 
tergegner deutlich aggressiver und setzen 
die zahlreichen Waffen konsequenter ein. 
Insgesamt 18 unterschiedliche Extras liegen 
auf den Strecken verteilt, die meisten davon 
Angriffswaffen wie Zielsuchraketen, Minen 
und Laserstrahlen, Ihr könnt aber auch Euer 
Schild regenerieren und Euch sogar unsicht- 
bar machen. Jedes der acht Bikes (plus zwei 
Bonusrenner) ist außerdem mit einer Stan- 
dardbewaffnung ausgerüstet, die allerdings 
nicht besonders viel ausrichtet. Wer sich 
zunächst an die recht ungewöhnlichen 
Streckenlayouts und die wahnwitzige Action 
gewöhnen möchte, kann im Training ohne 
Erfolgsdruck die einzelnen Kurse kennenler- 
nen oder im Time Trial auf Rekordjagd ge- 
hen. Im Shoot’em-Up-Mode müßt Ihr auf 


Das Flaggensammeln im Mehrspieler-Modus eignet sich auch 


als Party-Spaß. 


den bekannten Strecken in drei Runden 
möglichst viele Dronen abballern, die stän- 
dig vor Euch rumkurven. Auch für die Multi- 
player-Option mit bis zu vier Mitspielern ha- 
ben sich die Entwickler einiges einfallen las- 
sen. Neben dem üblichen Rennen sammelt 
Ihr im Flag-Mode möglichst viele Flaggen ein 
oder knallt Euch in der Battle Arena gegen- 
seitig ab. Beim Cup dürfen sogar bis zu 16 
Mitstreiter im K.O.-System gegeneinander 
antreten. Pazifisten dürfen im Optionsmenü 
die Waffen auch deaktivieren, was den Ren- 
nen allerdings etwas die Würze nimmt. Wer 
kein Controller Pak besitzt, gibt hier sein 
Paßwort ein. Auf der Memory Card sichert 
das Programm auch Bestleistungen für alle 
Strecken und Spielstände. rZ 


Extreme-g muß man in Be- 
wegung gesehen haben, denn 
die Screenshots können die 
unglaubliche Geschwindigkeit 
) dieses Spiels in keinster Weise 
SUPER: wiedergeben. Was sich vor Eu- 

ren Augen abspielt, ist eine Be- 
schleunigungsorgie, wie es sie noch auf keinem 
Heimsystem gab. Wie noch kein Rennspiel zu- 
vor vermittelt Extreme-g die laut Tacho gefah- 





rene Geschwindig- 
keit auch optisch 
über den Bildschirm 
an den Spieler. Und wo die N64-Hardware 
scheinbar bis zum letzten ausgereizt scheint, 
wird immer noch eins draufgelegt. Ein Druck 
auf die Turbo-Taste, und es wird sichtbar noch 
schneller. ‚Als Höhepunkt darf sich der geübte 
Pilot sogar noch an einem vierten Schwierig- 
keitsgrad versuchen, der allerdings fast unspiel- 
bar scheint, denn hier flimmern die Landschaf- 
ten nur so an Euch vorbei. Unterstützt wird der 
optische Wahnsinn durch stampfende Techno- 
Tracks, die jeden Rave zum Kochen bringen 
würden. Acclaim will den Soundtrack übrigens 
auch als CD veröffentlichen, unbedingt besor- 
gen. Aber auch spielerisch kann Extreme-g 
voll überzeugen, die Steuerung reagiert sensibel 
auf Eure Befehle, der Streckenaufbau wirkt 
trotz der Geschwindigkeit nie unfair, wer sich 
die Kurse im Practice-Mode einprägt, sollte im 
Rennen kaum Probleme haben. Nur die Lava- 
Strecke fand ich etwas zu extrem, ständige Aus- 
flüge in die glühende Flüssigkeit lassen sich hier 
kaum vermeiden. Nach Acclaims ausgezeichne- 
ten N64-Debut mit Turok gelang mit Extre- 
me-g sogar noch eine Steigerung. Für mich der 
Weihnachtshit fürs Nintendo 64. 
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TITTEN 1777) 


zünden, da schlackert die 

Netzhaut mit den Ohren, 

so schnell pfeifen die 
Felswände an Euch vorb 





Der die erste Saison komplett durchspielt, 
erhält als Belohnung Roach, das zweitbeste 
Bike im Stall. 


WERTUNG 


System: 

Spieletyp: 
Datenträger: Modul,64 MBit 
Hersteller: Probe 
, Testversion: Acclaim 
Spieler: 1-4 
Speicheroption: MC 9 Blöcke 
Features: 





__ drei Schwierigkeitsgı 
Schwierigkeitsgrad:_ 
Preis: ca. 150 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 949 
Musik: £ 
Soundeffekte: 829 


Spielspaß: 
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I 
eT, in Ordnung... wirklich... 


Auf dem 
Luftschiff 
Highwind seid 
Ihr vor Feinden 
sicher. Hier 
könnt Ihr auch 
Speichern und 
Euch ausruhen. 


Auch Orte, zu 
denen man 
nicht zu Fuß 
gelangt, könnt 
Ihr bequem 
erreichen. 


s gibt wohl keine Spiele-Serie, die hierzu- 

lande einen so hohen Bekanntheitsgrad 
errungen hat, ohne daß jemals eine einzige 
wirkliche Umsetzung (Mystic Quest fürs 
SNES war kein “echtes” Final Fantasy) da- 
von in Deutschland erschienen wäre. Nun 
endlich feiert Squares Vorzeige-Rollenspiel Fi- 
nal Fantasy VII das lang ersehnte Debüt in 
unseren Breitengraden. Nicht nur das. Ab der 
US-Version wurden zusätzliche Features, neue 
Boßgegener und Zwischensequenzen 
nachträglich eingebaut, die natürlich ebenfalls 
auf der vorliegenden deutschen Fassung zu 
finden sind.Auch die Häufigkeit der Feindkon- 
takte wurde heruntergesetzt, um zu verhin- 
dern, daß Rollenspiele-Neulinge vorzeitig ins 
Joypad beißen. Auf insgesamt drei CDs wird 
die Geschichte eines Helden erzählt, der zu- 
sammen mit einer Handvoll Widerstands- 
kämpfer dem allmächtigen Shinra-Konzern 
die Strin bietet. Sein Name ist Cloud, sein Be- 
ruf: Ex-Shinra-Soldat und Söldner. Eure Haupt- 
truppe besteht aus maximal drei Kämpfern, 
die Ihr an Save-Points innerhalb geschlossener 
Stages oder - sofern es die Handlung zuläßt - 
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auf freiem Feld durch weitere ersetzen könnt. 
Insgesamt acht Mitstreiter dürften sich Euch 
bis zur Mitte der ersten CD angeschlossen 
haben: Das Blumenmädchen Aerith, der An- 
führer der Avalance-Widerstandsgruppe Bar- 
ret, Clouds Jugendfreundin Tifa, ein löwenarti- 
ges Tier namens Red Xlll, der Ex-Astronaut 
Cid, die Ninja-Kämpferin Yuffie, das mechani- 
sche Katzenwesen Cait Sith und schließlich 
der Pseudo-Vampir Vincent. Startpunkt Eures 
Abenteuers ist zunächst die Hauptstadt Mid- 
gar, wo Ihr Sabotage-Aktionen an Shinra-Re- 
aktoren durchführt, die die wertvolle Mako- 
Energie des Planeten aufsaugen. Nach der 
Flucht aus dem Shinra-Hauptgebäude dürft 
Ihr Euch erstmals aufs offene Terrain begeben, 
welches Ihr wahlweise aus der isometrischen 
oder dreidimensionalen Perspektive betrach- 
ten könnt. Hier erst beginnt das eigentliche 
Spiel. Ihr durchforstet zusammen mit Euren 
Freunden den Kontinent und besucht Städte, 
auf den Spuren von Sephiroth, dem totge- 
glaubten Truppenführer der Shinra-Elitetrup- 
pe, der offensichtlich nichts Gutes im Schilde 
führt. Ihr könnt Sephiroth direkt folgen, oder 
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E77 GET en: 
Rätseln bespicktHier 
tauchen auch Gegner auf. 





Wenn Ihr ein Chocobo-Pärchen erfolgreich gekoppelt habt, wird 
ein neues geboren. Es existieren sechs unterschiedliche Chocobo- 
Rassen, die sich in ihren Fähigkeiten unterscheiden. 


Umwege einschlagen, um beispielsweise in 
Gold Saucer an Schaukämpfen teilzunehmen 
oder auf der Chocobo-Farm eingefangene 
Laufvögel zu züchten. Neben Boßgegnern, die 
sich vornehmlich am Ende von Stages wie 
Dungeons oder Gebäuden aufhalten, existiert 
eine Vielzahl - und ich meine wirklich viele! - 
von Monstern, die zunächst nicht sichtbar 
sind, Euch die Reise aber erschweren. Nach 
einem Feindkontakt schaltet der Bildschirm in 
den Kampf-Modus um, wo sich die drei Trup- 
penmitglieder den Angreifern gegenüberste- 
hen. Nun habt Ihr die Wahl, ob Ihr mit physi- 
kalischen oder mit magischen Mitteln erwi- 
dern wollt. Items und - falls der Gemütsbalken 
voll aufgeladen ist- auch Limit-Special-Moves 
dürfen natürlich eingesetzt werden. Ein ande- 
rer Balken zeigt für jeden einzelnen Kämpfer 
die verbleibende Zeit an, bis dieser in der La- 
ge ist, einen Move auszuführen. Dies nennt 
sich Active Time Battle - eine Art Echtzeit- 
Kampfsteuerung, die auch dann aktiv ist, 
während Ihr im Menü herumstöbert (sofern 
sie nicht im Optionsmenü ausgeschaltet wor- 
den ist). Ihr könnt aber Kämpfe auch meiden. 
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"30,00 59,90 


BAPHONEIS. Aucn 
BUST A MOU 20,00 49,90 
COMMAND & FEONaueR 30,00 59,90 
C00L BOARDERS 30,00 59,90 
CRASH BANDICOOT 40,00 89,90 
DESTRUCTION DERBY 2 40,00 69,90 
DISRUPTOR 30,00 59,90 
FORMEL 1 30,00 59,90 
GUNSHIP 20,00 49,90 
HEXEN 30,00 59,90 
185 SOCCER 20,00 43,90 
KART DUELL 30,00 59,90 
KONAMI OPEN GOLF 15,00 39,90 
| MICRO MACHINES V3 40,00 69,90 
NAMCO MUSEUM 4 40,00 89,90 
NBA LIVE 97 30,00 59,90 
PANDEMONIUM 30,00 59,90 
PGA TOUR 97 30,00 59,90 
PENNY RAGERS 0,00 49,90 
PORSCHE CHALLENGE 40,00 69,90 
RALLY CROSS 40,00 69,90 
RAGE RAGER 40,00 89,90 
$IM CITY 2000 30,00 59,90 
SOUL BLADE 40,00 63,90 
STAR GLADIATOR 20,00 49,90 
NEED FOR SPEED 40,00 69,90 
TEKKEN 2 ee 00 69,90 
TUNHEL B1 30,00 59,90 
TWISTED METAL 2 30,00 59,90 
TRASH IT 40,00 69,90 
WARHAWK 20,00 49,90 
WING COMMANDER 4 40,00 689,90 
WIPE OUT 2097 30,00 59,90 
WWF IN YOUR HOUSE 20,00 49,90 
DONALD IN M.M. 25,00 49,90 
| DYNAMITE HEADDY 10,00 19,90 
EARTHWORM JIM 2 20,00 39,90 
| ETERNAL CHAMPIONS 10,00 19,90 
GARFIELD 25,00 49,90 
GOLDEN AXE 2 5,00 14,90 
IMG TENNIS 5,00 14,90 
INT.SUPER STAR SOC. 25,00 49,90 
JURASSIC PARK 2 15,00 29,90 
MADDEN 96 20,00 33,90 








KOMPLETTE PREISLISTE GEGEN 2,- DM I BASEFMARKEN ANFORDERI, 

ALLE ANGEBOTE GELTEN WUR SOLANGE DER WORAAT REICHT, 

| VERSANDPREISE & LADENPREISE KÖHMEN VARIIEREN. 

| IM FALLE VON ÜDERLAGERUMGEN BEI GEIAAUCHTEN SPIELEN, KÖMMEN 
WIR LEIDER KOCHT MAMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN URS VOR, 

UNABHÄNGIG WON UISEREN PREISLISTE, EIN GESAMTANGEROT 

ZUGEBEN. 
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SIE KÜMMEN WEI UMS TELEFONISCH ODER SCHRIFTLICH BESTELLEN. 
METROPOLIS BIETET FÜR MEUE SPIELE EINEM VORBESTELL-SERWICE A. 


| OR LIEFERUNG MOrEN WuR SIE AM. WIR LIEFERN IM DER REGEL 
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ACTRAISER 


m, "0 29, 90 


BEDLAM 





ABE"S ODYSEE 99,90 
AGE COMBAT 2 99.90 AERO THE ACROBAT 10.00 2930 BUG TOD 8.0 
AGEBT ARMSTRONG 99,90 ALADDIN 20.00 48,90 BATTLE STATION 99.90 
BAPHOMETS FLUCH 2 98,90 BATMAN FOREVER 20.00.49,90 CROC 9,90 
BLEIFUSS 2 89.90 BRAINLORD 20.00 48,90 DISCWORLD 2 ‚90 
BEAST WARS 89.90 CASTLEVANIA IV 10.00.2880 DARKLIGHT GONFLICT 98.90 
BUG RIDERS 89,90 CHESSMASTER 20.00 48,90 DRAGON FORCE 99.90 
COMMAND & CONAUER 2 103.0 CDDL SPOT 10.00 28.90 FORMULA KARTS 89,90 
DISCWORLD 2 99,90 DEMOLITION MAN 20.00.4990 INDEPENDENGE DAY 99.90 
FORMEL 1 97 108,90 DIE SCHLÜMPFE 20.00. 48,90 LAST BRONX 88.90 
FINAL FANTASY 7 139,90 DONKEY KONG 1 30.0059.80 JOHN MADDEN NFL’S8 89.90 
6-POLICE 99,90 DRAGON 20.00 49,90 MAGAMAN X3 9,90 
JURASSIG PARK 2 99.90 EMPIRE STRIKES BACK zo.o0 ago MANX TT 09.90 
NAMCO MUSEUM 5 89,90 FLASHBACK 20.00 49,90  PANDEMONIUM 99,90 
NIGHTMARE CREATURES 99,90 FATAL FÜRY 15.00 3990 PERFECT WEAPON 89,90 
NUCLEAR STRIKE 9.90 FIFA'SE 20.00 48,90 RESIDENT EVIL 108,90 
OVERBOARD 99,90 ILLUSION OF TIME Suu0ssen RETURN FIRE 99,90 
PERFECT WEAPON 99.90 INT SUPERST.SOCC.2 annngg'0 SATURN BOMBERMAN 89.80 
RAPID RAGER 18.0 WURASSIG PARK jnuausn  SOVIET STRIKE 49,90 
RAYSTORM 89,90 LAGON 20,00 49,90 SONIG JAM 99,90 
RAY TRAGERS 89,90 LEMMINGS 20.00 49.90 SHINING Im HOLY ARK 99,90 
REAL BOUT FATAL FURY 98,80 MARIOKART 20.00 48,90 WARCRAFT 2 99,90 
TIGER SHARK 89.90 MARIOWORLD 000 ABO IpE OUT 2087 a0 
nn MARIO ALSTARS 00040 SEGA SATURN ZUBEHÖ 
PLAYSTATION-KONSOLE 289.90 PARODIUS 15003890 SATURN AGTION PACK 449,0 
4 PLAYER ADAPTER 68,50 RETURN OF JEDIL _su'gnaggo SG PLAYER ADAPTER 69,90 
360 X MEMORY CARD 88,90 SECRET OF EVERMORE Ann ggg ACTION REPLAY 89.90 
ACTION REPLAY 89,90 SECRET OF MANA  augosggo BACKUP MEMORY 109.90 
ANALOG PAD 59.90 SUPER GHOULS'N GH. "sn ggg COBRA GUN 89,90 
JUSTIFIER GUN 69.00 SUPER R TYPE s'on ı990 CONTROL PAD 49.90 
MAD CATZ LENKRAD 139,90 SUPER TURRICAN 2 zuiggagso MISSION STICK 148,90 
NE-G-CON 89,90 THEME PARK 3000 59'90 AF UNIT 49,90 
AGB KABEL 29.90 WWF RAW 2000 49.90 ROB KABEL 29,90 
NINTENDO 6 NEU NINTENDO 64 ANKAUE HERE SUPER NINTENDO NEU 
NINTENDO 64 DT. 299,90 NINTENDO 64 125.00 199,90 DONKEY KONG COUNTRY 69,90 
WARGODS US. 149,90 ADAPTOR 15.00 2890 MARIOWORLD 69.90 
TUROK 50.00 7990 DIE SCHLÜMPFE 1 68,90 
NBA HANG TIME 129,90 WAVERACE 40,00 69,90 KÖNIG DER LÖWEN 89,90 
BLASTCORPS 129.90 MARIOKART 40.00 6990 DSCHUNGLEBUCH 89.90 
PILOTWINGS 119,90 CRUISIN USA 40,00 69,90 KIRBYS FUNPACK 119,90 
GOLDENEYE US. 179.30 PILOT WINGS 40,00 6990 DIE SCHLÜMPFE 2 98,90 
TETRISPHERE US. 179,90 40.00 6980 FIFA 97 12300 
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CHTE SPIELE au vers 
BREAK POINT TENNIS 15,00 39,90 
BLAM! MACHINEHEAD 30,00 59,90 
BUST A MOVE 2 20,00 49,90 
CHAOS CONTROLL 10,00 19,90 
COMMAND & GONGUER 30,00 59,90 
DARKSTALKER 20,00 49,90 
DAYTONA USA 20,00 49,90 
DESTRUCTION DERBY 30,00 59,90 
DISCWORLD 15,00 39,90 
DRAGON HEART 10,00 19,90 
EXHUMED 30,00 59,90 
FIGHTERS MEGAMIX 40,00 69,90 
FI CHALLENGE } 20,00 49,90 
KING OF FIGHTERS 95 20,00 49,90 
LOST VIKINGS 2 40,00 69,90 
MASS DESTRUCTION 40,00 89,90 
MR. BONES 0,00 59,90 
NIGHTS + COTROLLER 30,00 59,90 
PANZER DRAGOON 2 15,00 39,90 
PEA 97 0,00 59,90 
SHELLSHOCK 20,00 49,90 
SIM CITY 2000 20,00 49,90 
SEA BASS FISHING 15,00 39,90 
SEGA RALLY 20,00 49,90 
STORY OF THOR 2 30,00 59,90 
THE HORDE 15,00 39,90 
THUNDERHAWK 2 20,00 49,90 
TORICO 40,00 69,90 
TRASH IT 40,00 69,90 
TOMB RAIDER 30,00 59,90 
VIRTUA COP 2 40,00 69,90 
VIRTUA FIGHTER 2 40,00 69,90 
VIRTUAL OPEN TENNIS 20,00 49,90 
WORMS 20,00 49,90 
NEO GEO CD 140,00 218,90 | 
ART OF FIGHTING 3 40,00 69,90 
CROSSED SWORDS 2 20,00 39,90 
FATAL FURY 3 25,00 49,90 
KABUKI CLASH 25,00 49,90 
METAL SLUG 40,00 69,90 
SAMURAI SHOWDOWN 3 30,00 59,90 | 
SUPER SIDEKICKS 3_ 25,00 49,90 
WORLD HEROES PERF. 25,00 49,90 
WARE SIEBEN? 20,00 39,90 
300 75,00 129,90 
JAGUAR 75,00 129,90 
MEGA DRIVE 30,00 59,90 
GAMEBOY 25,00 49,90 
SATURN 150,00 229,90 
SUPER NINTENDO 50,00 99,90 
CONTROL PAD SN/MD 5,00 14,90 
ADAPTER SN 10,00 19,90 
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In Städten könnt 
Ihr einkaufen und 
Infos einholen. 
Vielerorts müßt Ihr 
auch eine Mission 


erfüllen. 


Gegen Ende des 
Spiels werden die 
Gegner stärker. 
Hier einer der 
altertümlichern 
Weapon-Mechs, 
die die Städte 
bedrohen. 


Auf dem Rücken eines Chocobo-Laufvogels 
oder an Bord des Luftschiffes Highwind über- 
quert Ihr sicher das Land, ohne von irgend- 
welchen Kreaturen belästigt zu werden. Nach 
ca. 1.000 solcher Feindbegegnungen befindet 
Ihr Euch auf der dritten CD und dürft Euch 
kurz darauf auf ein Showdown mit dem End- 
gegner freuen, in dem alle verfügbaren Cha- 
raktere zum Einsatz kommen - ähnlich wie bei 
Final Fantasy VI (US-Version: Final Fanta- 
sy Ill) fürs Super Nintendo. tet 


| Man kann sich im Leben über 

m viele Dinge ärgern. Doch wenn 
| ein erstklassiges Spiel durch un- 
A passende oder gar schlecht 
= übersetze Textbassagen sich 
selbst derart deklassiert, dann 
fehlen einem schon die Worte. 
Ich kann verstehen, daß Hersteller darauf er- 
picht sind, die Sprache in einem Spiel einiger- 
maßen “sauber” zu halten. Aber in einem Rollen- 
spiel wie Final Fantasy VII, wo doch die Stimmung 
eine lebenswichtige Rolle spielt, darf man die ge- 
schriebene Sprache nicht einfach als Maß aller 
Dinge nehmen. Dann müßten nämlich Spielfilme 
ebenfalls in einer solchen Form übersetzt wer- 
den. Stellt Euch vor, Rambo würde Sätze wie 
“meine Probleme mit sich bewegenden Gefähr- 
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"Sofern du eine Mission im Leben hast, 


Ist es nicht die 
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ten“ (gemeint ist natürlich: “mir wird schlecht 
vom Autofahren”) von sich geben... Daß zudem 
noch auffallend viele grammatikalische Fehler 
und völlig unverständliche Sätze enthalten sind, 
sei nur nebenbei erwähnt. Nichtsdestotrotz 
gehört Final Fantasy VIl zu einem der besten 32 
Bit-Rollenspiele, die zur Zeit auf dieser Welt exis- 
tieren. Das Gameplay bietet sowohl einem Rol- 
lenbspiel-Einsteiger als auch dem versierten Fre- 
ak genug Stoff für bis zu 100 Spielstunden. Zahl- 
reiche versteckte Items, Bonus-Spiele und Extra- 
Levels warten nur darauf, entdeckt zu werden. 
Die Grafiksequenzen - insbesondere bei Anwen- 
dung von magischen Beschwörungssprüchen - 
gehören zu den Spektakulärsten, was auf einer 
Konsole bisher geboten wurde. Es macht einfach 
Spaß zuzusehen, wie beispielsweise die 13 Ritter 
der Tafelrunde einen Boßgegner in einem einzi- 
gen Durchgang zur Strecke bringen. Anhand gra- 
vierender übersetzungstechnischer Mängel in 
der vorliegenden deutschen Version kann man 
die Story leider nicht zu den Höhepunkten 
zählen. Strenggenommen müßte die Spielspaß- 
Wertung deswegen um 10% niedriger ausfallen. 
Doch es gibt eine Alternative: Wer eine korrekt 
übersetzte Fassung spielen möchte, die auch die 
Stimmung vom japanischen Original ungetrübt 
wiedergibt, sollte unbedingt auf die US-Version 
zurückgreifen. 





dieses Tal zu verteidigen 


WERTUNG 


System: PlayStation 
Spieletyp: Rollenspie 
Datenträger: 3CDs 
Hersteller: Square/$o 
Testversion: 
Spieler: 
Speicheroption: Intern, I Block 
Features: keines 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 100 Mark 
VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 

Soundeffekte: 


Spielspaß: Y#. 
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‚ NEO GEO, Sega Saturn und SONY Playstation möglich - 


US- und Japan-Importe am Lager - Händleranfragen erwünscht! 
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UNIVERSALADAPTER 
FIGHTERS MEGAMIX DT. 
MANX.TT DT. 
BOMBERMAN DT. 

SKY TARGET DT. 

WHIZZ DT. 

GALAXY FIGHT DT. 
SHINING THE HOLY ARK 
THE CROW DT, 3 


Playstation 
a SONDERA 


Spielelösungen zu allen gängigen Konsolenspielen lieferbar - 


Versand-Telefon 
(0711) 956 11 30 
Er TAEETETK 


au König-Karl-Straße 66 70372 Stuttgart 
Mo. bis Fr. von 10.00 bis 18.30 Uhr 


Bestellungen ab 2 Spiele sind versandkostenfrei 





PLAFSTATIOmM 


Das zahlreiche 
Auftreten von immer 
wiederkehrenden 
Gegnerschergen 
macht uns das 
Rätsellösen nicht 
gerade leicht 


ie Geschichte 

von MDK 
spielt sich in einer 
düsteren Endzeitwelt 
der fernen Zukunft 
ab. Mit hochtechni- 
sierten Teleskopen 
haben Wissenschaft- 
ler ein unerklärliches 
Himmels-Phänomen 
entdeckt, das sich 
über das ganze Universums erstreckt.Bei ge- 
naueren Untersuchungen stellt sich heraus, 
daß es sich hierbei um riesige Energieströme 
handelt, die nahe genug an der Erde liegen, 
daß sie sogar als Stromerzeuger genutzt 
werden können. Allerdings dienen diese 
ominösen Sternenbahnen auch als Reise- 
autobahn für die „Stream Riders“ (absolut 
mordlustige Alien-Wesen), die nur Zer- 
störung und Ausbeutung rohstoffreicher Pla- 
neten im Kopf haben.Wie die Saat des Grau- 
ens fallen sie auf der Erde ein und vernichten 
alles, was ihnen in den Weg kommt. Üble 
Aussichten für das Fortbestehen unserer 
Heimat, aber es gibt noch Hoffnung in der 
Gestalt des verrückten Erfinders Dr. Haw- 
kins und seines jungen Assistenten Kurt Hec- 
tic. Der gute Doc hat einen biogenetischen 
Superkampfanzug entwickelt, der auf Kurts 
Leib maßgeschneidert ist. Wagemutig streift 
er sich die frisch entwickelte Kutte über, der 
keiner anderen Heldenhülle gleicht und mit 
unfaßbarer Waffenstärke ausgerüstet ist. Sein 
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Das Bezwingen einiger besonders hinterlistiger Wachroboter 


verlangt das Anwenden einiger gewitzter Tricks 





Gemein: Der 
gute Knilch 
weiß noch gar. 
nichts von 
seinem bevor- 
stehendem 
Ableben 


Ziel ist klar; Er zieht durch über 50 gotisch 
anmutende Polygon-Architekturen, löst klei- 
ne Action-Rätsel und bekämpft dabei alles, 
was sich ihn in den Weg stellt. Nun schlüpft 
Ihr in die lenkende Rolle von Kurt. Unser 
Protagonist ist enorm sportlich, kann sprin- 
gen, klettern oder sich mit Fluggeräten fort- 
bewegen. Genregerecht lauern am Boden 
und in der Luft allerhand kleine und große 
Bösewichte, die oft in Formationshorden an- 
rücken. Die ungewöhnlichste Komponente in 
MDK ist der Wechsel zwischen offenen 
“Showdown”-Scharmützeln und Hecken- 
schützen-Aktionen. Zu seiner Verteidigung 
trägt Kurt eine ungewöhnliche Waffe mit 
sich, die in seinem Helm integriert ist. Dabei 
marschiert Kurt auf Joypad-Kommando voll- 
kommen frei durch das Gelände, was aus ei- 
ner Verfolger-Persektive dargestellt wird. 
Äußerste Vorsicht ist geboten, denn an jeder 
Ecke kann ein Gegner lauern. Schaltet Ihr via 
Knopfruck in die Helmperspektive, erscheint 
ein Fadenkreuz, mit dem Ihr in Verbindung 
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Gestatten, mein Name ist Kurt: Solch schicke Render- 
Filmsequenzen gibt es leider nur am Anfang zu bewundern. 


mit einer Zoom-Funktion die Gegend obser- 


« vieren oder einen Gegner direkt anvisieren 


könnt. Die Gewehr-Helm-Kombination ist 
dabei nicht das einzig wichtige Element an 
Kurts Anzug. In dem Rücken seiner Spezial- 
kleidung befindet sich ein Fallschirmmecha- 
nismus, der den freien Fall von hohen Ram- 
pen oder Plattformebenen auf ein Minimum 
abbremst. In den unter- und oberirdischen 
Gängen lauern Monster und Droiden nur 
darauf, den Schützling des Professors in ein 
Häufchen Asche zu verwandeln. Auf den La- 
byrinthbauten harren aber nicht nur Mon- 
ster: Extrabehälter spenden neue Lebens- 
energie oder versorgen Euch mit Handgra- 
naten oder Mini-Atombomben, die zum 
„Wegsprengen“ gewisser Hindernisse sehr 
nützlich sind. Zum Glück kann unser Welten- 
retter verschiedene High-Tech-Munition auf- 
nehmen, die er für bestimmte Missionen 
auch bitter benötigt. Zusätzliche Energie- 
undVorratsbehälter helfen dabei, die umfang- 
reichen Level-Szenarien zu bewältigen. ws 
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12771473 
ITUPLELLLIS 
Einlagen stehen bei 


Fa Pu 
Mit dem Fadenkreüz-auf den = 
Alien-Dickschädel Tr 


ASIEN arne ZRT: 


Sogar auf dem recht wackligen 
Hoover-Surfbrett gibt Kurt 
sein Bestes 





Euer Weg führt durch zahlreiche surreale Plattform-Landschaften, Kurt hat sich ein 


deren bauliche Konstruktion den Alien-Bösewichten als Deckung Raumschiff geschnappt 
dient. Folglich ist beim Erforschen eines neuen Szenarios also Finger- und bombardiert seine 
spitzengefühl gefragt, denn hinter jeder Ecke kann der Feind lauern. Ziele aus der Luft 


Da gratulieren wir aber ganz 
herzlich: Neversoft ist es letzt- 
endlich doch noch gelungen ein 
I spielerisch exzellentes PlaySta- 
tion-MDK aus den Boden zu 
stampfen. Die surrealen MDK- 
Welten sind vielleicht nicht je- 
dermanns Sache, charakterisieren aber hervorra- 
gend das außergewöhnliche Action-Spielkonzept 
des Erfinders.Wie auch immer, die Entwickler des 
PC-Originals (Shiny Entertainment) haben sich in 
bezug auf die Bewaffnung des Heldensprites et- 
was völlig außergewöhnliches einfallen lassen. 
Dank der genialen Zoomfunktion in der Ge- 
wehr/Helm-Konstruktion werden Feinde sichtbar, 
die durch das bloße Auge nicht mehr erkennbar 
sind. Der Clou dabei: Aus der Deckung könnt Ihr 
dadurch in bester Scharfschützen-Manier auf 





Alien-Jagd gehen, ohne kostbare Energieeinheiten * 


aufs Spiel zu setzten. In den ersten Spielzügen 
reiht sich die Steuerung in die Kategorie „sehr ge- 
wöhnungsbedürftig“ ein. Habt Ihr diese in den 
Griff bekommen, stellt das Ganze kein Problem 
mehr dar. Insgesamt gibt es sechs riesige Levels 
mit zusätzlichen Bonus-Stages zu erforschen, die 
einiges an unterhaltsamen Spielelementen in sich 


bergen. Den recht simplen Knobeleien kommt Ihr 
ziemlich einfach bei, da die Puzzles nicht rein auf 
„Schlüssel-Suchaktionen“ basieren, sondern über- 
wiegend durch das Zerstören bestimmter Objek- 
te und mit ein wenig Grips zu lösen sind. Die 3D- 
Grafik präsentiert sich von der Texturen-Pracht 
größtenteils recht schlicht und einfach, erfüllt 
aber trotzdem ihren Zweck zum Spiel.Von allen 
Seiten stürzen sich monströse Robo-Mutanten 
auf Euch, aber Ihr wehrt Euch mit den verfügba- 
ren Wummen bestens. Das ist der Stoff, aus dem 
Action-Spiele sind: Gemeine Roboter, viele Objekte 
und ein geniales Leveldesign erlauben herrlich 
verzwickte, aber lösbare Bildschirmballereien. Die 
Grafik setzt zwar keine PlayStation-Meilensteine, 
erfüllt aber voll und ganz ihren Zweck. Ein but- 
terweiches Scrolling in alle Richtungen und die ge- 
niale Animation der Figuren runden den guten Ge- 
samteindruck mit ab. Auch die Background-Mu- 
sikstücke passen hervorragend in das Murder 
Death Kill-Abiente. Das einzige, was mich fürch- 
terlich fuchste, ist der deftige Schwierigkeitsgrad, 
der gerade Anfängern das Bildschirmleben schwer 
machen dürfte. Sobald Ihr die wichtigsten MDK- 
Kniffe herausgefunden habt, stellt sich erst das le- 
gendäre Suchtpotential ein. 
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WERTUNG 


System: layStatic 
Spieletyp: ‚ction-Spie 
Datenträger: 
Hersteller: _Neversoft/inte 
Testversion: -cla 
Spieler: _ 

Speicheroption: 

Features: 

Schwierigkeitsgrad:__ 

Preis: ‚a 
VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 

Soundeffekte: 





Spielspaß: 85 
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Zu jedem 
Spieler gibt’s 
ausführliche 
Statistiken 
inklusive 
persönliche 
Details zu 
Körpermaßen 
und seiner 
NHL-Karriere. 


Treue Fans der NHL-Serie bevorzugen natürlich diese 
Perspektive, denn sie bietet optimale Übersicht. 


ie von Visual Concepts für EA ent- 

wickelte 97er Version der populären 
NHL-Serie war ja ein ziemlicher Reinfall. 
Aus diesem Grunde wurde das 98er Update 
von EA Sports in Kanada produziert, und 
das Ergebnis kann sich durchaus sehenlas- 
sen. 48 Mannschaften stehen Euch zur Aus- 
wahl, alle 26 NHL-Teams, 18 Nationalmann- 
schaften, unter anderem auch Deutschland 
und Österreich, sowie zwei All-Star-Teams. 
Bei den Spielmodi gibt es keine Überra- 
schungen, neben den Freundschaftsspielen 
könnt Ihr natürlich auch eine komplette (82 
Matches) oder verkürzte (25 Matches) 
NHL-Saison austragen. Im umfangreichen 
Optionsmenü lassen sich zahlreiche Fea- 
tures verändern, Spielzeit, Strafen Schläge- 
reien, Regelanwendung beim Abseits, 2-Lini- 
en-Pass und Verletzungen können nach Eu- 
ren Vorstellungen angepaßt werden. Auf 
Wunsch wechselt der Computer die Reihen 
für Euch durch und zeigt nach Toren auto- 
matisch eine Wiederholung. Im Taktikmenü 
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bestimmt Ihr, wie Euer Team in bestimmten 
Situationen, z.B. in Unterzahl oder beim Po- 
werplay, reagiert. Auf dem Eis ruft Ihr per 
Druck auf LI oder RI ein Fenster auf, mit 
dem Ihr ohne Spielunterbrechung die Taktik 
ändert. Um Eure Auswahl zu verstärken, 
transferiert Ihr Stars anderer Teams zu Euch 
oder engagiert freie Spieler (englisch Free 
Agents). Natürlich dürft Ihr auch Euren per- 
sönlichen Crack kreieren und seine indivi- 
duellen Fähigkeiten beeinflussen. Auf dem 
Eis mischt erstmals auch der Schiedsrichter 
mit, der früher nur bei Bullies zu sehen war. 
Es kann durchaus passieren, daß der Schiri 
einen Schuß unabsichtlich abfälscht oder 
Euch abbremst, wenn Ihr frontal auf ihn zu- 
rast.Acht Kamerapositionen garantieren die 
optimale Perspektive für jeden Geschmack, 
wir bevorzugen immer noch die traditionel- 
le horizontal scrollende Ansicht. Im Replay- 
Mode läßt sich die Kamera jetzt beliebig auf 
dem Eis plazieren, womit Ihr gelungene Ak- 
tionen aus jedem Blickwinkel in Zeitlupe be- 


SEO _ 


ı BENes 97 





Allein gegen fünf, und trotzdem kommt er zum Schuß. Die 
österreichische Abwehrarbeit zeigt deutliche Schwächen. 


staunen könnt. Im Angriff stehen verschiede- 
ne Schußvarianten zur Verfügung, auch die 
beliebten und sehr effektiven One-Timer 
und sogar Doppelpässe ermöglicht die aktu- 
elle Version. Eure Memory Card sichert 
Spielstände, Aufstellungen, Statistiken und 
Eure persönlichen Rekorde. rZ 


EA hat aus Fehlern gelernt und 
die 98er Version der NHL-Se- 
rie von einem internen Team 
entwickeln lassen, und das Er- 
gebnis erfreut den treuen 
NHL-Fan. Optisch kann NHL 
‘98 mit dem brillanten Kon- 
kurrenten von Acclaim mithalten, die Animation 
der Spieler wirkt sehr flüssig und absolut le- 
bensnah. Die künstliche Intelligenz war die 
große Schwäche des Vorgängers, jetzt steuert 
der Computer Eure Mitspieler genau so, wie es 
sein sollte, der Center wartet bei Angriffen z.B. 
vor dem gegnerischen Tor auf Pässe von den 
Flanken, die er mit One-Timern hoffentlich ver- 





MN | 


warteidigung 
+ zu 


Saga 


Im rechten oberen Bildschirmrand blendet das 
Programm die möglichen Offensivtaktiken ein, 
die Ihr während des Spiels aktiviert. 


senkt. Endlich wird bei NHL wieder knallhartes 
und realistisches Eishockey gespielt, unterstützt 
durch die einfache und präzise Steuerung. In 
den höheren Schwierigkeitsstufen haben die 
Entwickler allerdings etwas übertrieben, der 
Computer checkt zu 
schnell, flüssige Spielzü- 
ge gelingen nur mit sehr 
viel Mühe, und Dribb- 
lings könnt Ihr fast ver- 
gessen. Der nervige Tor- 
Jubel nach jedem Erfolg | Hersteller: 

läßt sich leider nicht ab- | Testversion: 
brechen. Im Vergleich | Spieler: 

zu NHL Breakaway |Speicheroption: 
‘98 fehlt außerdem der | Features: 
interessante Manage- | Schwierigkeitsgrad: 
ment-Teil, der Acclaim |Preis: 





System: 
Spieletyp: 
Datenträger: 





verhalf. Deshalb reicht | Grafik: 

NHL ‘98 auch nicht | Musik: 

ganz an den Klassen- | Soundeffekte: 
primus heran, aber der 
Nachfolger kommt be- 
stimmt. 





Eishockeysimulation 


MC, 1-4 Blöcke 
3 Schwierigkeitsgrade 





ca. 100 Mark 
auf den Eishockeythron | VG-Altersempfehlung: 


Spielspaß: 857, 
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Ins Deutsche: PARAPPA THE RAPPER 
exklusiv auf PlayStation. 
Gewinnspiel: 
schicken an: SCE, „PARAPPA“, Lyoner Straße 26 

60528 Frankfurt. 1.-5, Preis: PLAYSTATION + PARAPPA; 
6.50. Preis: Original PARAPPA-Mütze. ; 
Einsendeschluß: 30.11.97. Rechtsweg: nix da 


Mehr über PARAPPA: Pla i i 
: yStation-Powerline: 
(1,20 DM pro Minute) nn 


m » Kultspiel aus Nippon, 
ei ein Held und lerne ra en 
selber Rapsong schreiben, rappen und m 
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Erstmals hilft den 
Strike-Piloten ein 
HUD-Radar bei der 
Feindortung 


larmstufe Rot: 

Eine ganze 
Bande von skrupel- 
losen Waffenhänd- 
lern bedroht den 
Weltfrieden durch 
ihren Handel mit 
massenvernichten- 
den Nuklearbom- 
ben. Die geheime 
Krisen-Einsatzstaffel, das “Strike.net-Komman- 
do“ schreitet sofort in Aktion und schickt seine 
bewährtesten Söldner in den Kampf. Ihr nehmt 
wieder auf dem Pilotensitz Platz und müßt ver- 
suchen, alle Gefangenen zu befreien, Atombom- 
ben zu entschärfen oder absichtlich gelegte Sig- 
nalfeuer zu löschen.Vor dem Start bekommt Ihr 
in einem Missions-Briefing Eure genauen Ziele 
erklärt, die es nacheinander zu erfüllen gilt. Ein 
Waypoint-Radarschirm und General-Karte hel- 
fen Euch bei der Orientierung, falls Ihr mal in 
die falsche Richtung geflogen seid. Der legendä- 
re „Super Apache“ ist mit allen nur erdenkli- 
chen High-Tech-Waffensystemen und der obli- 
gatorischen Seilwinde für Nachschub-Contai- 
ner ausgestattet. Mit verschiedenen Raketenty- 
pen, Spezialbomben und großkalibrigen MG'’s 
werden feindliche Ziele dem Erdboden gleich- 
macht. Die Einsatzorte in Nuclear Strike sind 
bunt gemischt, einmal befindet Ihr Euch im Her- 
zen von Nordkorea oder patrouilliert über ei- 
ner idyllischen Südsee-Insel, in einer anderen 
Mission dürft Ihr Euch das tiefste Sibirien 
durchforsten. Als wiederbelebte 16-Bit-Innova- 
tion könnt Ihr nun den Kampfhubschrauber 
verlassen und zu Fuß in ein anderes Fahrzeug 
umsteigen. Mit einem schwer bewaffneten 
Luftkissenboot oder zehn Alternativ-Vehikeln 
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Nuclear 


FEINDVERBANDE 





VON OSTEN 


(z.B. Harrier, Panzer, Comanche usw..) durch- 
stöbert Ihr systematisch besetzte Dörfer, Tro- 
penwälder und verwinkelte Industriegebiete. 
Zum Glück verfügt jedes Kampffahrzeug über 
ein weitreichendes Radar, das umgehend alle 
Feindaktivitäten anzeigt. Da heißt es, nicht lan- 
ge fackeln, denn Angriff ist bekanntlich die be- 
ste Verteidigung. ws 


Gleich beim Einschalten wird 
man wieder hervorragend mit ei- 
© nem dramaturgischen Video-Vor- 
M| spann auf das fünfte Abenteuer 
der „Strike“-Saga eingestimmt. 
Die (immer noch etwas ruckeli- 
ge) Grafik scheint zwar am An- 
fang dem Vorgänger sehr ähnlich, aber im weiteren 
Spielverlauf steigert sich die Objekt-Vielfalt zur ab- 
soluten Höchstform. Zudem stecken so viele Mi- 
nidetails im Spiel, die erst nach und nach, glänzlich 
zum Vorschein kommen.Als hilfreicher Einfall ist der 
eingebaute „Waypoint-Pfeil'“ (im Kompaß_ inte- 
griert) zu bezeichnen. Hiermit behaltet Ihr immer 
die Übersicht und wißt somit ziemlich präzise, in 
welchem Abschnitt sich"das nächste Ziel befindet. 
Dadurch spart Ihr Euch eine Menge Ärger bei zeit- 
kritischen „Search & Destroy“-Missionen. Trotzdem, 
ein sehr intelligenter Levelaufbau und das ausge- 








2. Turme zerst 















im Zentrum von 
__Nordkorea.ist. 
\ "kein leichtes. 
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Comanche Warum 


INFO Ba 2725 MEHR 


Das Multifunktions-Display unseres Helis 





zeichnete „Wargame“-Ambiente spornen einen im- 
mer wieder an, in der Kampagne ein Stückchen 
weiterzukommen. Das ausgeklügelte 3D-System 
der Entwickler erlaubte es nicht nur, fotorealistische 
Polygon-Flächen in atemberaubender Geschwindig- 
keit darzustellen, sondern gestattet zudem ein ef- 
fektvolles „Light Sourcing „, was an bewegten 3D- 
Objekten wie z.B. bei Gebäuden oder Panzern sehr 
schön zur Geltung kommt. Bleibt abschließend zu 
sagen, daß EA mit Nuclear Strike einen in allen 
Punkten verbesserten Nachfolger präsentiert, der 
einen wieder nächtelang an den Bildschirm fesselt. 
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Wer auf einer Strecke fünf 

gelbe Items aufsammelt, 
darf im Bonuskurs sein Boot 
auffrisieren. 


onys neuestes Renn- 

spiel aus europäischer 
Produktion versetzt Euch 
ans Steuer eines PS-gewal- 
tigen Rennboots, mit dem 
Ihr an den Stränden von 
Miami entlangrast oder 
den Urgewalten brutaler 
Wildwasser widersteht. 
Zu Beginn habt nur drei 
Flitzer und drei Strecken 
zur Auswahl, die Ihr ein- 
zeln absolvieren müßt. Für 
jeden Sieg öffnet sich ein weiterer Kurs, 
sechs Strecken gibt es insgesamt. Wer die 
ersten sechs Rennen gewinnt, darf sich am 
Meisterschaftswettbewerb versuchen und 
die Kurse außerdem im Nachtmodus erle- 
ben. Eure Boote könnt Ihr in Bonusrunden 
auffrisieren, zu denen Ihr zugelassen werdet, 
wenn Ihr im Rennen fünf gelbe Items auf- 
sammelt. Grüne Icons bedeuten kurzfristi- 
gen Turboschub, rote bremsen Euch ab. Die 
blauen gewähren Euch einen Zeitbonus, 
denn in jedem Rennen müßt Ihr Check- 
points passieren, und in höheren Schwierig- 
keitsstufen sind die Zeitlimits sehr knapp 
bemessen. Im Zweispielermodus teilt sich 
der Bildschirm wahlweise horizontal oder 
vertikal, Computergegner können hier auch 
deaktiviert werden. Es dürfen sogar drei bis 
fünf menschliche Mitstreiter um die Wette 
rasen, allerdings nicht gleichzeitig. Rapid 
Racer unterstützt das neue Analog-Pad, mit 


vertikal teilen. 


Tre 4, 2.127 77) 
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Zu zweit jagt Ihr über glühende Lava. Der Bildschirm läßt sich auch 


dem sich die Boote deutlich besser steuern 
als mit dem digitalen Controller. Per Me- 
mory Card sichert Ihr Rekorde (leider ohne 
Kürzel), Spielstände und alle in Bonusrunden 
erfahrenen Aufrüstsätze für Eure Renner. rz 


Wenn ich bei Rapid Racer 
nur das Spiel in Verbindung mit 
dern Analog-Pad beurteilen 
= 7 | würde, hätte es eigentlich noch 
SE fünf Prozent mehr verdient. Ich 
augen muß aber davon ausgehen, 
daß die Mehrheit der PS-Besit- 

zer den digitalen Controller benutzt, und da ist 
die Steuerung leider nur guter Durchschnitt. 
Speziell in den Wildwasserkursen macht das ra- 
sende Naß mit Euch, was es will: Ihr werdet 
durch die Gegend geschleudert, sanftes Gegen- 
lenken ist kaum möglich. Mit dem Analog-Pad 
lassen sich die Boote dagegen präziser und ge- 
fühlvoller durch die engen und winkligen Kurse 
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Nach und nach belohnt Euch das Programm 
mit stärkeren Rennbooten, hier ein Katamaran 
mit exzellenter Beschleunigung. 


lenken. Grafisch hinterläßt Rapid Racer auch 
dank der hochauflösenden Grafik einen exzel- 
lenten Eindruck, die Texturen wirken sehr detail- 
liert, und der berüchtigte Pop-up-Effekt tritt 
kaum auf.Wer sich Rapid Racer zulegen will, 
sollte sich gleich ein Analog-Pad dazu besorgen. 


WERTUNG 
System: 
Spieletyp: 
Datenträger: 
Hersteller: 
Testversion: 
Spieler: 
Speicheroption: 
Features: 3 Schwierigl 





Schalerisleitsgrad; 

‚Preis; = —  —, =. 8,90. Mark 
VG-Altersempfehlung: _ frei 
Grafik: 85% 
Musik: 91% 
Soundeffekte: 


Spielspaß: 
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Mit 300 Sachen in die 
finale S-Kurve: Das 
führende Trio holen wir 
schon noch ein! 


Biesie gibt's 
im Vergleich zu an- 
deren Rennspielen nur 
extrem wenige, und 
sehr gute kann man an 
einer Hand abzählen. 
VMX Racing konntet Ihr von der Steuerung 
her vergessen, Segas Manx TT litt an chroni- 
schem Streckenmangel und EA’ zwar gute 
Road Rash-Serie war mit unsportlichen Prü- 
gelleinlagen verknüpft. Unter den Fittichen 
von EA stürzte sich Delphin Software (Fade to 
Black) jetzt auf diese Marktlücke und kombi- 
nierte den High-Speed-Motorradgeschwin- 
digkeitsrausch mit über 300 km/h mit Quer- 
feldeinrennen auf knatternden Motocross-Bi- 

jeweils fünf Straßenparcours- und 
Schlammstrecken warten auf die Piloten. Ihr 
wählt bei jeder Strecke neu aus insgesamt 
8+8=|6 Feuerstühlen, die sich in den Berei- 
chen Beschleunigung, Höchstgeschwindigkeit, 
Handling und Grip unterscheiden. Mit dem 
Turbo/Stunt-Button laßt Ihr Euren Fahrer auf 
dem Motorrad Wheelie-Kapriolen zur zusätz- 
lichen Beschleunigung fabrizieren und auf den 
Cross-Bikes halsbrecherische Stunts bei 
Sprüngen einleiten, die zwar nichts Zählbares 
bringen, aber Spaß machen. Im leichtesten 
Schwierigkeitsgrad umfaßt der Grand Prix 
acht Strecken, wobei fürs Weiterkommen 
mindestens der dritte Platz (von acht Teilneh- 
mern) auf jedem Kurs vonnöten ist. Gewinnt 
Ihr die Tour, können alle Tracks rückwärts ge- 
fahren werden (auch im Training und Single 
Race). Auf Normal/Hard kommen dann noch 
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zwei mörderische Kurse (Red City, Snow Ri- 
de) dazu, und bei einem Sieg kann man als Gag 
den Asphalt mit coolen Mini-Bikes entlanghei- 
zen. Die etwas nervige Musik darf man im 
Pausenmenü zum Glück zugunsten stärkeren 
Motorensounds und Sprecherkommentaren 
(‘Cool Stunt!”) zurückdrehen. Im 2-Player-Mo- 
de dürft Ihr wahlweise mit horizontal oder 
vertikal gesplittetem Bildschirm antreten. Mo- 
to Racer unterstützt das NegCon und das 
neue Sony Analogpad. rk 


Moto Racer hat die Pole Positi- 
on bei Rennspielen, basierend 
auf zweirädrigen PS-Mon- 
stern, im Sturm genommen. 
Das Handling der Bikes ist ex- 
zellent, und der Wheelie/Stunt- 
Button ist eine tolle Idee: 
Wenn Ihr da kurz nicht aufbaßt, fliegt Ihr (wie 
in der Realität) sofort aus der Kurve. Mit dem 
Allround-Bike kommt Ihr auch nicht weit. Schon 
im ersten Rennen müßt Ihr z.B. auf eine Ma- 
schine mit Höchstwerten in der Endgeschwin- 
digkeit setzen. Trotz sehr schneller Grafik 
kommt es aufgrund geschickter Kursmodellie- 
rung mit Bergkuppen und langgezogenen Kur- 
ven kaum zu nervigen Pop-Ups. Außerdem hat 
man an die Benutzerfreundlichkeit gedacht: 
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Per SupemJumpTüber die 
chinesische Mauer! Jetzt 
nur nieht die Kontralle 


verlieren! 






Vor jedem 
Rennen 
wählt Ihr 
das für den 


jeweiligen 
en 2202 2 


A = 


Kurs am 
besten 
geeignete 
Bike 


Nach jeder erfolgreich absolvierten Srecke im 
Grand Prix dürft Ihr abspeichern. Einen kleinen 
Frustfaktor gibt's aber: Ihr könnt nie einschät- 
zen, welche Fahrfehler zu einem Sturz führen. 
Manchmal reicht eine kleine Berührung für 
den extrem zeitraubenden Abflug, und fünf Se- 
kunden später übersteht Ihr eine Kollision bei 
310 km/h mit der chinesischen Mauer bis auf 
den Speedverlust unbeschadet. 


WERTUNG 


System: PlayStation 
Spieletyp: Motorrad-Rennspiel 
Datenträger: cD 
Hersteller: EA 
Testversion: EA 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Speicheroption: MC-Save 
Features: Mini-Bike-Mode 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Alterempfehlung: frei 
Preis: ca. 110 Mark 
Grafik: 81% 
Musik: 64% 
Soundfekte: _ 79% 


Spielspaß: 837. 
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Jenseits des Vorstellbaren 
Erleben Sie prickelnde Stadion-Atmosphäre, 
wenn begeisterte Zuschauer Sie während der 
WM-Qualifikationsspiele feiern! Halten Sie dem 
Druck stand? Frankreich wartet auf Sie. Fußball 
hautnah ... 


FIFA 98 - Die WM-Qualifikation 





16 originalgetreue Stadien Detailliertes Spieler-Rendering 





Sony PlayStation” SEGA Saturn”- Nintendo64"- Windows® 95 


01997 Electronie Arts, EA SPORTS, das EA-SPORTS-Logo, "I a In Ihe game, Is In Ehe game” und Electronic Arts sind Warnzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen won Eloctronik: Arts un dan Vereinigten Staaten undioder andanan Ländern. Offiziell Izanzerters Produht vom FIRA Work Cup France S0.Windken Ist ein Watenseichen besichungeweiie 
in Wingeiragenen Warenzeichen der Microschi Corporation in dan Voroinigten Staaten undoder anderen Ländern. Aka weiteren Warenzeichen und Masonnamen Sind Exgeräum Ihrer jeweilgen Besitzur. {Bund "PlayStation" sind Warenznichen von Sony Computee Entertsiresont Inc. SEGA und SEGA Sam sind Warerzeichen von SEGA ENTERPRISES La Das 
164-1090 ist en eingetragenes Warsruichen von Nintece Amarkca Inc. 
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ei Funsofts neue- 

stem Asphaltren- 
ner handelt es sich um 
den offiziellen Nachfol- 
ger zu Burning Road, 
der im Original von 
dem französischen Ent- 
wickler-Team „Toka“ 
stammt.  Explosive 
Driving benutzt eine 
aufgebohrte Burning 
Road-Engine, die mehr 
Texture-Mapping, 
schöneres Light-Sourc- 
ing und beeindrucken- 
dere Special-F/X-Effek- 
te erlaubt. Zuerst ein 
paar Worte zur spannenden Hintergrundstory, 
warum wir erneut in einer der tollkühnen Ki- 
sten Kopf und Kragen riskieren: Jedes Jahr ruft 
die „RA.S.T“ (Federation Against Speed Tickets) 
zu einem illegalen Rennen um den Titel des 
weltbesten Fahrers auf. Versteht sich fast von 
selbst, daß wir diesem Aufruf nicht widerstehen 
können und unser PS-Geschick unter Beweis 
stellen. Insgesamt fünf abwechslungsreiche 
Rennstrecken haben die Toka-Jungs auf die CD 
gepackt. Der Ort des Geschehens wechselt 
ständig, mal mißbrauchen die tollkühnen Fahrer 
die Chinesische Mauer als Rennstrecke oder 
brausen ohne Skrupel durch die verschneite 
Antarktis. Selbst der Wilde Westen oder die 
Straßen von San Francisco sind vor den ver- 
rückten Rennpiloten nicht sicher. Geändert hat 
sich vom Spielprinzip her nicht viel.Ihr rast nach 
wie vor mit Eurem heißen Straßenflitzer durch 
malerische Landschaftsszenarien und versucht 
gleichzeitig, jeden Level-Abschnitt ohne größe- 
re Fahrfehler oder Blech-Blessuren zu bewälti- 
gen.Wer den „Checkpoint“ nicht in der vorge- 
gebenen Zeit schafft, muß sich wieder auf die 
Startlinie begeben. Neben dem „Championship 
-Wettbewerb, befindet sich noch ein „Prac- 
tice“- und „Link“-Modus für heiße Zwei-Spie- 
lerduelle im Angebot. Die Strecken warten wie- 
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_Exr losive Racin 


der mit vielen grafischen Leckerbissen auf. 
Spektakuläre Sprungeinlagen in engen Tunnel- 
passagen fehlen hier ebensowenig wie giganti- 
sche Zug-Brückenaufbauten, deren tonnen- 
schwere Holzklappe nur wenige Meter vor un- 
serer Motorhaube auf den Boden herunter- 
knallt. Vier anwählbare Fahrerperspektiven 
(zwei In-Car und zwei Rear-View) verschaffen 
Euch im Rennen den notwendigen Streckenü- 
berblick. Mächtig zugelegt hat auch die Anzahl 
der wählbaren Vehikel. Gefahren wird mit 
schnittigen Corvettes, Monster Trucks und 
Jeeps, und für Möchtegern-Rocker stehen sogar 
drei unterschiedliche Bikes (Harley, Enduro und 
Racing-Maschine) in der Garage bereit. ws 


Explosive Racing ist ein gelun- 
genens Action-Rennspiel mit fei- 
ner und flotter Grafik sowie ku- 
riosen Einfällen und einer sen- 
siblen Steuerung. Ein weiterer 
Glücksgriff der Designer sind die 
detaillierten, ausgefeiltten Land- 
schaftspisten im allerbesten Fun-Comic-Stil — mein 
Liebling ist der Wild West Kurs — sowie der außer- 
gewöhnliche und umfangreiche Fuhrpark. Nach ei- 
nigen Probefahrten greift der Spieler dann gern zu 
Fisimatenten wie Ausbremsen, gegen die Fahrbahn- 
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Auch das Wetter macht uns wieder zu schaffen 


begrenzung Schubsen oder Abdrängen in ein Hin- 
dernis. Zeitgemäße Musik und gesamplete FIX- 
Sounds sorgen für eine schweißtreibende Geräusch- 
kulisse. Trotzdem packte mich ein leichtes Frustge- 
fühl, als ich nach wenigen Stunden feststellen muß- 
te, bereits alles Wichtige gesehen zu haben. Hätten 
sich die Programmierer motivationstechnisch mehr 
Mühe gegeben und Explosive Racing einige ver- 
steckte Extras gegönnt (neue Fahrzeuge, Strecken, 
etc...), gäbe es mein feistes Daumenlächeln.Alle, die 
sich adrenalinfördernde Autoverfolgungsjagden 
wünschen, werden an diesem Spiel sicherlich 
großen Gefallen finden. 


WERTUNG 
System: lays 
Spieletyp: 
Datenträger: 
Hersteller: 
Testversion: 
Spieler: ____1(2 mit 
Speicheroption: _ 
Features: 4 
Schwierigkeitsgrad: 











TBEStS 
PLAYSTATION] 


7 das Dreifache. Auch movetechnisch präsentiert 
u ave ra Ss a t 8 sich Atlus’ Spielhallenumsetzung geizig. Was man 
N us Ei Ei 8 aus nur zwei Attack-Buttons plus Block alles her- 
' X Fr [I HET ausholen kann, hat die Virtua Fighter-Serie ein- 
— m se E Heaven’s Gate noch eine Decke für drucksvoll bewiesen. Das neue Spielelement Raum- 


Ks /Y- . Juggle-Combos am zurückprallenden decke wird auch nicht in nennenswertem Maße ins 
L Gegner sowie eine Ring Out-Option Gameplay mit einbezogen. Alle restlichen Zutaten 
spendiert. Mit Hilfe der zehn bis 15 von der Stage-Grafik bis zur begleitenden Dudel- 
Special-Moves pro Charakter, sofern musik lassen sich am besten als ‘uninspirierte Ja- 
man auch so 'banale’ Aktionen wie pano-Dutzendware’ bezeichnen. 
Fußfeger hinzuzählt, lassen sich im Re- 
gelfall maximal Fünf- bis Sechs-Hit- 
Combos herausholen. Dolche und 
Nunchakus als Bewaffnung für zwei System: PlayStation 





der insgesamt acht zur Verfügung 'Spieletyppp; _ 3D-Beat em Up 

stehenden Prügelwilligen mit jeweils Datenträger: cD 

zwei verschiedenen Outfits bringen Hestelerr:_ ___ Atlus 

iM an nehme die Tekken-Grafikumgebung,a- etwas Würze in das Gericht. rk Testversion Virgin 

| so einen 2D-Schlagabtausch in 3D-Um- Spieler ass Nr 2 





gebung mit Bitmap-Backgrounds, gebe eine Pri- 
se Virtua Fighter-Steuerung hinzu und lasse das 
Ganze kurz aufkochen. Das Gericht garniere 
man nun mit fein gewürfelten Tohshinden- 





Technisch kann man bei Hea- 
ven’s Gate nicht viel bemäkeln. Features: 5 Spielmodi 
Die Kämpfer wirken gut ani- Schwierigkeitsgrad: 4-7 
miert, wenn auch etwas grob- |Preis: ca. 100 Mark 
Stückchen (Super-Move--Balken), schmecke es schlächtig texturiert, Eure Kom- |VG-Altersempfehlung: ab I2 
mit einer Reihe ansehnlicher Schläger-Mädels mandos werden relativ fix vom Gran: ERBE NEE 
ab und serviere es mit den klassischen Beat’em Polygonebenbild umgesetzt. Wo- Musik: 52% 
Up-Spielmodi (Arcade, Survival, Time Attack so- ran es in diesem Fall mangelt, ist die Masse. Läpp- |Soundeffekte: 63% 


wie Training). Schon ist er fertig, unser Prügel- sche acht Figuren plus ein paar Bosse mehr oder S a Is 3 ß 


Speicheroption: MC-Save | Block 


eintopf. Damit die Ähnlichkeit zu bereits erhält- weniger sind für einen 3D-Fighter nicht mehr zeit- 
lichen Titeln nicht gar so sehr auffällt, hat man gemäß. Tohshinden 3 bietet da zum Vergleich etwa 





Ihr PC- und Videospiel-Spezialist » Detmolder Straße 68 »- 33604 Bielefeld 
Telefon: 05 21/642 34, 0521/64235 Fax: 0521/64235 


Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebühr DM 12,-. 
Ab DM 300,- versandkostenfrei (nur bei Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 





Mit einer 
seltenen 
Pflanzenart 
kann Nikki 
neuerdings 
sogar durch 
die Lüfte 
schweben 


ach einem langen, entbehrungsreich- 

en Jahr folgt neuer Stoff für alle 
Jump’n’Run-Süchtigen. 
Die Rivalität zwischen zwei ungleichen Spe- 
zies der surrealen Pandemonium-Welt spitzt 
sich im zweiten Teil noch weiter zu: Wieder 
hat sich eine ganze Monsterschar gegen Hof- 
dame Nikki und Harlekin Fargus verschwo- 
ren. Als Gegner tretet Ihr gegen alle mögli- 
chen Mutationen aus der breitgefächerten Fa- 
belwelt an. Durch einfaches Draufhüpfen ver- 
schafft Ihr Euch Platz auf den abwechslungs- 
reichen Hüpf-Parcours. Altbekannte Sprung- 
kissen, Rutschbahnen und Lifts in allen Varia- 
tionen lassen das quirlige Heldenpaar in unge- 
ahnte Höhen aufsteigen. Überall in den Stages 
verteilt, liegen Geldstücke und Power-Up’s 
herum, die Ihr natürlich begierig aufsammeln 
solltet. Euere Perspektive ist stets durch auto- 
matische Kameraschwenks vordefiniert. In 
den verschiedenen Gebieten des tückischen 
Fantasy-Landes findet Ihr zahlreiche Item- 
Kapseln, die hilfreiche Extras-Items enthalten. 
Für Abwechslung ist gesorgt, zumal die Feinde 
in unberechenbarer Reihenfolge auftauchen. 
Nebenbei gilt es, soviele Goldmünzen wie 
möglich einzusammeln, was Euch nach be- 
stimmter Anzahl eine Bonus-Stage beschert. 
Auf einer Level-Select-Karte wird jede einzel- 
ne Station angezeigt, die mit einem neuen 
Szenario aufwartet. Habt Ihr eine gewisse An- 
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Gib Küßchen! In einem wunderschönen Render- 
Vorspann begutachtet Ihr Nikki in Großaufnahme. 


zahl von Feind- 
Schlägen abbekom- 
men, ist der Ener- 
gievorrat verbraucht 
und ein Leben verloren. Am Ende jeder Main- 
Stage lauert ein anderer, dicker Brummer, der 
mit einer speziellen Kampftechnik aufwartet. 
An verschiedenen versteckten Geheimstellen 
finden sich zusätzliche Extras und Power-Ups, 
die Ihr natürlich aufsammeln solltet. Am Ende 
von jeder Stage erhaltet Ihr ein Paßwort, das 
Euch jederzeit erlaubt, Eure Abenteuerreise 
an dieser Stelle fortzusetzen. ws 


Viele können ja die Nase darü- 
ber rümpfen, daß Pandemo- 
nium 2 auf den ersten Blick 

nichts Neues bietet, aber das 
Ü verflixte Teil macht einfach ei- 
# nen Heidenspaß. Das Sequel 

spielt sich blendend, wobei sich 
die Innovationen gegenüber dem Vorgänger stark 
in Grenzen halten. Die beiden äußerlich leicht ge- 
alterten Jump’n’Run-Helden steuern sich sehr in- 
tuitiv und lassen sich in jeder Spielsituation gut 
kontrollieren. Auch der optische Aspekt verwöhnt 
das kritische Testerauge, und feinste Musikstücke 
im perfekten Sound-Effects-Einklang umschmei- 
cheln zusätzlich das verwöhnte Spielerohr. Die 
Crystal Dynamics-Entwickler schaffen es immer 
wieder, mit gekonnten Kameraschwenks und 
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Auf einen fernen Planeten notgelandet, erkundet unser fröhliches Helden- 
Duett eine bizarre und zugleich faszinierende Zukunftswelt 


schwindelerregenden 3D-Spielereien das routi- 
nierte Spielergemüt zu verblüffen. Pandemoni- 
um 2 ist ein technisch erstklassiges und spiele- 
risch herausragendes Jump’n’Run, das sich jeder 
Genrefreund ohne Bedenken zulegen kann. Was 
aber nicht heißen soll, daß die CD nur einge- 
fleischten Fans zu empfehlen wäre. 


WERTUNG 
System: PlayStation 
Spieletyp: Jump’n’Run 
Datenträger: 
Hersteller: rystal Dynamics 
Testversion:_ _ ___BMG Interactive 
Spieler: 
Speicheroption: Paßwort 
Features; 2 keines 
Schwierigkeitsgrad_OO 3-6 
Preis __ + 7 59,.100:Mark 
VG-Altersempfehlung: _ ab6 
Grafik BE 
Musiker re FE, 
Soundeffekte: 70% 


Spielspaß: 
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Auf einer karibischen Insel 

DI ITIE PET TTa DT Tree Tl 

kleines Mueseum, während 

Nico sich In Londen 
Feet 

TE 


| Fr hr 
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PER rar NUFTTT on An 
historioal dooument, Now what? 


Leider lag uns zum Test nur 


die englische Version vor, 
deshalb können wir die 
Übersetzung nicht bewerten. 


ie schon beim Vor- 

gänger werden die 
beiden Helden Nico und 
George wieder in eine in- 
ternationale Verbrecherjagd 
verwickelt, bei der sie sogar 
den Untergang der Mensch- 
heit verhindern sollen. Die 
interessante und gut re- 
cherchierte Geschichte ver- 
mischt südamerikanische 
Maya-Mythologie mit Piratenabenteuern 
und finsteren Drogenhändlern. In der VG 
9/97 hatten wir Euch Baphomets Fluch 2 
ja schon mal vorgestellt und auch die Story 
beleuchtet, deshalb bschränken wir uns hier 
auf das Notwendigste: Ihr reist als George 
oder Nico auf der Suche nach drei uralten 
Steinen durch die Welt, die dazu dienen, ei- 
nen mächtigen Maya-Gott zu besiegen, der 
angeblich in naher Zukunft wiederauferste- 
hen soll. Eure Nachforschungen verschlagen 
Euch unter anderem von Paris nach Marseil- 
les, London, Südamerika, die Karibik und 
weitere exotische Schauplätze. Im Verlauf 
des Spiels trennen sich Nico und George, 
um an verschiedenen Orten nach den Stei- 
nen zu suchen. Ihr übernehmt sowohl Nico 
als auch George, wie sie parallel die Nach- 
forschungen vorantreiben.Wie bei Grafikad- 
ventures üblich werden Gespräche und Ak- 
tionen über ein einfaches und komfortables 
Icon-Menü am oberen und unteren Bild- 
schirmrand ausgeführt. Mit dem Cursor las- 
sen sich in der Landschaft bestimmte Ge- 
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genstände direkt anklicken und so aufneh- 
men, aktivieren oder untersuchen. Alle Un- 
terhaltungen wurden übrigens deutsch auf- 
genommen, wer’s aber trotzdem gerne 
schriftlich hätte, kann auch Untertitel ein- 
blenden. Eure Fortschritte dürft Ihr jeder- 
zeit sichern, pro Spielstand genügt ein MC- 
Block. rz 


Was für ein Unterschied zum 
Vorgänger! Vor allem technisch 
N | präsentiert sich BF2 endlich 
(#9 | auf dem neuesten Stand. Die 
Ef elenden Lade- und Ruckelor- 
Super gien des ersten Teils gehören 
der Vergangenheit an, zwar 

lädt auch BF2 recht häufig, wichtige Elemente 
werden aber oft schon im Hintergrund von der 
CD überspielt und abgelegt. Optisch überzeugt 
der Nachfolger durch stimmungsvolle Land- 
schaften, flüssiges Scrolling und perfekte Anima- 
tion. Die Rätsel wurden meist logisch aufgebaut 
und sind deshalb ohne extreme Gehirnakroba- 
tik a la Discworld zu lösen. In verschiedenen 
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Der Aufenthalt im südamerikanischen 
Gefängnis wird mit Hilfe der CIA abgekürzt. 
Nur mit einem Stück Seil ausgestattet gelingt 
Euch die Flucht. 


Szenen wollten die Entwickler aber doch zuviel 
des Guten, denn einige Objekte sind nur wenige 
Pixel groß und nur durch Zufall zu erkennen.An- 
sonsten bietet Baphomets Fluch 2 - Die 
Spiegel der Finsternis den nötigen Nach- 
schub für bedauernswerte Adventure-Fans, denn 
Playstation-Neuheiten in diesem Genre kom- 
men wirklich nur tröpfchenweise. 


WERTUNG 
System: PlayStation 
Spieletyp: ‚dventure 
Datenträger; = Wr. ne 
Hersteller: evolution 
Testversion: 

Spieler: 

Speicheroption: Memory Card | 
Features: Maus kompatibel 
Schwierigkeitsgrad: Ta ae Ve, = 
Preis: _ _  __ca.90 Mark 
VG-Altersempfehlung: _ ab1I2 
| Grafik: % 
Musik: 
 Soundeffekte: 


Spielspaß: 
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Die blauen Golems halten ‘ne 
Menge aus, bevor sie umfallen 


arkerschütternde Schreie 

unvorstellbar bizarrer Mon- 
sterkreaturen dringen mitten aus 
dem Herzen des viktorianischen 
London, und alle Einwohner haben 
sich schon in ihren Wohnungen 
verbarrikadiert. Durch einen un- 
glücklichen Zufall hat gerade die 
gesamte Armee Urlaub, weshalb 
der letzte Widerstand gegen die 
Geschöpfe aus Adam Crowleys 
Zombiewerkstatt vom gottes- 
fürchtigen Ignatius‘Meister des Bo’ 
Blackwood und seiner Assistentin 
Nadia ‘Meiner Klinge hält nichts stand’ Curling- 
ton zu erwarten ist. Ihr schnappt Euch also ei- 
nes der beiden Nahkampf-Asse und durch- 
streift 15 authentische 3D-Schauplätze der 
Themse-Metropole, die mittels wunderschöner 
Texturen und eindrucksvoller Lichteffekte so- 
fort richtiges Grusel-Feeling verbreiten. Dazu 
tragen auch die effektvoll in Szene gesetzten 
Auftritte der Schergen von Crowleys satani- 
scher Bruderschaft bei: Zombies rücken bei 
strömendem Regen Grabsteine auf dem Fried- 
hof beiseite und klettern heraus, Werwölfe 
springen hinter Statuen hervor, und hünenhafte 
Golems prügeln sich ihren Weg direkt durch ei- 
ne Steinmauer neben Euch. Mit Hilfe vielfältiger 
Ausweichmöglichkeiten von Vorwärts-/Rück- 
wärtssalti über Sidesteps und 180-Grad-Blocks 
bis hin zu blitzartigen Drehungen um die eigene 
Achse im ‘Lara Croft’-Stil positioniert Ihr Euren 
Favoriten dann gekonntim Duell . Angegriffen 
wird mit nur mit einer Handvoll Slash- bzw. 
Kickaktionen, welche bei den Monstern aber 
verheerende Auswirkungen haben. Zombies 
werden Gliedmaßen abgehackt, fette Spinnen in 
der Mitte zerteilt und Kraken fein säuberlich se- 
ziert. In den nicht allzu verwinkelten Leveln ver- 
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Mit der Riesenkrake macht Ihr per Kanone kurzen Prozeß 


steckten die Entwickler auch‘ allerhand nützli- 
che Items. Mittelalterliche Feuerwaffen helfen 
Euch schnell aus der Patsche, Bomben und Mi- 
nen sind bei Monstern gar nicht beliebt, und 
Feuer- sowie Eisextras fackeln die vielarmigen 
Geschöpfe ab oder lassen sie schockgefrostet 
wehrlos Euren Attacken ausgeliefert. rk 

Nachfolger gehandelte, scrollen- 


de Vertreter der 3D-Beat’em 
“ 4 Up-Zunft besticht durch exzel- 


Dieser schon als Resident Evil- 


lent animierte und mit feinen 

Ssyrzg Texturen und Gouraud-Shading 
veredelte Monsterkreaturen so- 

wie stimmungsvolles Leveldesign. Eure Charaktere 
bewegen sich, ebenso wie die Gegnerschar, sehr 
flott. Dies hat zur Folge, daß die Kamera manch- 
mal dem hektischen Geschehen nicht ganz nach- 
kommt und Ihr deshalb einige Augenblicke mit ex- 
trem ungünstigen Blickwinkeln zu kämpfen habt, 
was schon mal einige wichtige Lebenspunkte ko- 
sten kann. Dafür werdet Ihr mit einem reichhalti- 
gen Waffen- und Block/Ausweich-System und 
Splattereffekten im besten B-Movie-Design ent- 
schädigt. Warm anziehen solltet Ihr Euch auch 
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Ignatius hat eine geringere Reichweite als 





Nadia und ist auch noch langsamer 


bei den Monsterkämpfen.Alle Kreaturen (mit Aus- 
nahme der Zombies) präsentieren sich äußerst 
kampfstark, Ihr habt es eigentlich nur mit End- 
gegnern zu tun. Bis zum finalen Sieg werdet Ihr al- 
so schon etws trainieren müssen, vor allem bei 
den imposanten Boßgegnern vom Schlage einer 
Hydra. Insgesamt hätte ich mir spielerisch jedoch 
etwas mehr gewünscht als einen geradlinigen Fi- 
nal Fight-Clone in 3D 


WERTUNG 
System: __PlaySı 
Spieletyp: Scı ollendes 3D-Beat’em Ur 
Datenträger: 
Hersteller: 
Testversion: 
Spieler: 
Speicheroption: __| 
Features: 

Schwierigkeitsgrad: 

Preis: c 
VG-Altersempfehlung: ab I2 
Grafik: 83% 
Musik: 9% 
Soundeffekte: 12% 


Spielspaß: 
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, Er | : Lauf lassen, Spieler nach persönli- 
chem Geschmack zusammenstel- 
len, und dabei Größe, Gewicht, 
Hautfarbe und Trikot bestimmen. 
Für Siege und richtige Antworten 


im anschließenden Quiz belohnt 


und Double-Dunks sind natürlich absolut un- 
realistisch, sehen aber wahnsinnig geil aus. Die 
digitale Steuerung wirkt deshalb etwas unge- 
nauer als beim N64, weshalb die Spielspaß- 
Wertung etwas niedriger ausfällt, wofür gibt's 
denn das neue Analog-Pad? 





I ünf Monate nach dem N64-Modul liegt 
nun endlich auch die PlayStation-CD 


Euch das Programm mit Bonus- 
punkten, mit denen Ihr die Fähig- 
keiten Eures NBA-Cracks verbes- 


WERTUNG} 


sert. Auf dem Court wurde die System: __PlayStation | 
Steuerung bewußt einfach gehal- Spieletyp: Basketballspiel 
ten, Passen, Wurf und Turbo-Taste Datenträger: cD| 
bestimmen das Spiel, das logi- Hersteller: Midway 
scherweise auf Action und weniger | Testversion: GT Interactive, 
auf Realismus getrimmt wurde. Dazu pasen Spieler: 1-4 


auch die abgefahrenen Dunks und spekta- 


Speicheroption: MC Card I Block 





zum Test vor. Im Vergleich zur 64-Bit-Version kulären Alley Oops, bei denen Ihr Eurem Features: 5 Schwierigkeitsgrade 
hat sich nicht viel getan, allerdings unter-- Mitspieler durch einen Paß im richtigen Mo- Schwierigkeitsgrad: 3-6 
stützt die PS-Fassung keine analoge Steue- ment den Korberfolg ermöglicht. 1z Preis: ca.100Mark 
rung. Ansonsten findet Ihr alle 29 NBA- VG-Altersempfehlung: frei 
Teams mit jeweils bis zu fünf aktuellen Spie- Auch die PS-Version von NBA Grafik: 76% 
lern im Kader. Bei Freundschaftsspielen Hangtime vermittelt Spiel- Musik: 78% 
dürft Ihr verschiedene Power-Ups aktivie- spaß pur. Ohne Rücksicht auf |Soundeffekte: 65% 


ren, die im Tournament-Modus nicht zur Ver- 
fügung stehen. Klein-Frankenstein darf sei- 
ner Kreativität im Construction-Kit freien 
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turn. SNES 30 
-D etc. 


) Rage Racer dt. 


nervige Basketball-Regeln darf 
gedunkt und geschubst wer- 
i den, die genialen Alley Oops 


Ladenlokal 
45131 


Essen 
Rüttenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 


Sony Playstation dt, 
Pad 
Padverlängerung 
Negeon dt. 
Memorycard 
Memorycard 360 
Link-Kabel 
RGB-Kabel 
Gamebuster dt, 
Lenkrad + Pedale 
Ace Combat 2 dt. 
Overboard dt. 
Rebel Assault dt. 
Pandemonium 2 dt. 
The Note dt, 
Croc.dt, 
Abe’Oddysee dt, 
Agent Armstrong dt. 89,90 
FORMEL 1-97 dt. 109,90 
Need for Speed 2. dt. 89,90 
Transport Tycoon dt. 89,90 
Resident E.d. Cut dt. 89,90 
Nuclear Strike dt. 89,90 
Baphomets Fluch 2 dt. 89,90 
Lost World dt. 89,90 
G-Police dt. 109,90 
NHL 98 dt. 89,90 
NHL Broakaway 98 dt.89,90 
V-Rally dt. 89,90 
Rapld Racer dt. 89,90 
Colony Wars dt. 89,90 
Crash Bandicoot 2 dt. 89,90 
Tenka dt, 99,90 
Discworld 2 dt. 89,90 
Soulblade dt. 99,90 
99,90 


299,- 
44,90 
24,90 
89,90 
39,90 
99,90 
39,90 
39,90 
89,90 
149,90 
89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 
vorb. 
89,90 


ats 
8888 


Er 


talog 2 
DM Versundkostenfrei 
imer vorbehaltenEs 
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SONY PLAYSTATION 


NightmareCreature dt.89,90 
Supers.Soccer Pro. dt. 99,90 
Tomb Ralder 2 dt. 99,90 
Wing Com. 4 dt. 89,90 
Rosco McQueen dt. 89,90 
Sulkoden dt, 99,90 
Fifa Soccer 98 dt. 89,90 
Wild Arms us, 119,90 
Hercs Adv. us. 119,90 
Hercules dt, vorb. 
Final Fantasy 7 dt. 109,90 
NFL Madden 98 dt. 89,90 
Comand&Cong. 2 dt. vorb. 
Micro Mach, 3 dt. 99,90 
Warcraft 2 dt. 89,90 
Overblood dt. 89,90 
Tekkeon 2 dt. 109,90 
Moto Racer dt. 89,90 
Z.dt, vorb. 
Syndicate Wars dt. 89,90 
Time Crises+Gun dt. 159,90 
Wipeout 2097 dt. 99,90 
Fighting Force dt. 99,90 
Deathtrap Dungeon dt.99,90 
Testdrive 4 dt. 89,90 
Monster Trucks dt, 99,90 
Courier Crises dt. 89,90 
Vandal Hearts dt, 99,90 


NEU NEU NEU NEU NEU NEU „.., 
PowerStation 
In engl,, 132 Seiten Lösungen, 
Tips, Tricks und Cheats 
zu aktuellen Playstation Spielen 
Jetzt testen 
17,50 DM 


Spielspaß: 82% 


Ladenlokal 
40211 


Düsseldorf 
Kölner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 


N 64dt. 

Extreme G dt. 
Diddy K. Racing dt, 
Goemon dt, 

Turok engl. Pal 
Superstar Socc. dt, 
Lylat Wars dt, 139,90 
Blastcorps 64 dt. 119,90 
F1 Pole Position 64 dt. vorb. 
Multi Racing Ch. dt. 149,90 
Gretzky Hockey dt. 139,90 


299, 
149,90 
vorb. 
149,90 
139,90 
149,90 


E3 Messe - Video 


alle Neuheiten 97/98 
von der Messe in Atlanta 
für N64 und Playstation 
und Saturn 


6 Stunden !H 

auf 
2 Kassetten 

in 

Top Qualität 

wr. VHS ... 

jetzt bestellen 

nur 


49,90 DM 


SEGA SATURN und Splele 
„lieferbar IH! 
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Ups! Ein grimmiger 
Obervampir stellt 
sich unseren 
wackeren Helden 
entgegen. Jetzt heißt 
es aufpaßt, denn nur 
mit der richtigen 
Taktik können wir 
diesen blutrünstigen 
Gesellen erledigen. 


er kennt ihn nicht mehr? Den einstigen 

Vampirjäger „Simon“ aus Konamis le- 
gendärer Blutsauger-Saga. Bei der 32-Bit-Neu- 
auflage blieben die Programmierer dem altbe- 
währten Jump’n’Run-Grundprinzip inklusive 
ihrem 2D-Grafik-Stil (auf den ersten Blick) treu. 
Erst nach genauerem Betrachten offenbart sich 
hinter der Action-Kulisse ein kompletter Adven- 
ture-Part, der mit rollenspieltypischen Ausrü- 
stungsbildschirmen und einem voll ausgewach- 
senen Erfahrungspunkte-System aufwartet. 
Das „sechste“ Abenteuer entführt Euch wieder 
in das finstere Reich des bösen Dracula. Ihr 
startet genau an dem Punkt, an dem der spek- 
takuläre PC-Engine-Showdown stattgefunden 
hat. Unterwegs im weitläufigen Schloß des 
Schreckens trefft Ihr auf Heerscharen von bö- 
sen Monsterschergen (blutrünstige Wolfshun- 
de, verunstaltete Mutanten und bizarre Schat- 
tenkreaturen), die an Eurem kostbaren Lebens- 
saft zehren wollen. Die allmächtigen Obermot- 
ze fehlen auch in dieser Dämonen-Saga nicht. 
Jede Menge versteckte Extras, Waffengattungen 
und tonnenweise Goldtaler dürfen unterwegs 
aufgespürt werden. Um gegen die Widrigkeiten 
der blutrünstigen Vampirwelt gewappnet zu 
sein, kann der tapfere Alucard (Simons Nachfol- 
ger) eine bessere Ausrüstung kaufen. Schmucke 
Extras wie Magic-Items, Heiltränke, Rüstungen 
und bessere Verteidigungswaffen (darunter 
Schwerter, Morgensterne oder Dolche) helfen 
enorm, falls es mal zu brenzlig wird. Eure Le- 
bensenergie wird in der Ecke links oben ange- 
zeigt. Zudem findet Ihr an diesen Plätzen eine 
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Mit dem Geld 


investiert Ihr in eine 
bessere Ausrüstung 


Super Power-Leiste (für wirkungsvolle Spezial- 
attacken) und ein Fensterchen, das als Extrain- 
dikator dient, Ziel ist es, jeden Winkel der 
Schloßkomplexes zu durchforsten, um letztend- 
lich den fiesen Oberblutsauger aufzuspüren und 
zu vernichten. Falls unser Held in den riesigen 
Level-Gemäuern mal die Orientierung verliert, 
hilft eine Karte weiter, um wieder auf den rich- 
tigen Weg zu gelangen. ws 


Alle, die der unzähligen Action- 
und Ballerspiele schon längst 
überdrüssig sind, werden hier mit 
einem erstklassigen Jump’n’Run/ 
Y Adventure versorgt. Castelvania 
entfesselt ein Feuerwerk an alt- 
bewährtem Spielwitz und gran- 
dioser Spielbarkeit. Hübsche Hintergrundgrafiken, 
liebevoll gezeichnete Minipixel-Sprites und passen- 
de Schauermusik lassen das antiquierte Spielerherz 
um zehn Takte höher schlagen. Erst nach ausgiebi- 
gen Erkundungsgängen offenbart sich der geniale 
Spielwitz, der in seiner ganzen Komplexität - ge- 
paart mit einem packenden Grusel-Ambiente - alle 
seine Vorgänger um Längen übertrifft. Der einzige 
Wehrmutstropfen: Es gibt nicht mal ansatzweise 
optische Anzeichen, daß wir es hier mit einem 32- 
Bit-Spiel zu tun haben. Die traditionelle Bitmap-Gra- 
fik präsentiert sich ohne nur einen Hauch von bill- 
gem 3D-Zauber. Da hatte schon damals das erste 
Castelvania auf dem Super Nintendo einiges mehr 
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aller gefunde- 
nen Extra- 
Items will 
wohlüberlegt 
sein 


Mit unser stär- 
ksten Klinge 
braten wir der 
blutrünstigen 
Monsterbrut 
eins über 


zu bieten. Die eingebauten Knobelaufgaben sind 
zwar nicht besonders anspruchsvoll, fesseln einen 
aber in ihrer schier unermeßlichen Anzahl für lange 
Zeit ans Joypad. Dabei überzeugt Castlevania nicht 
nur durch die Fülle von aufsammelbaren Objekten, 
sondern wartet auch mit strategischen Feinheiten 
auf, die sich erst im Laufe der Spielhandlung offen- 
baren. Es will wohlüberlegt sein, welche Grundaus- 
stattung Ihr Eurem Vampirjäger spendiert, um da- 
durch den effektivsten Wirkungsgrad bei den Fein- 
den zu erzielen. Einfach mal probespielen! 


VIETRAITUFNG 
System: Teer BE 
Spieletyp;__ 
Datenträger: _ 3 
Hersteller: . 
Testversion: _ 
Spieler: 
Speicheroption: __ | 
Features: se 
Schwierigkeitsgrad: 
Preis: ca. 100 
VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 
Musik: Are 
Soundeffekte: Er 


















WE 


So Be 827. 






















Konsole 299,85 Int Crisis Incl. Gun * 
Action Replay 69,85 Int.Tra 4 ; Tobal No.2 * 


Gamebuster Dataflash 79,85 Jura "Tomb Raider 2 908 


Memory Card 1 Meg WL 29,85 
Tomb Ralder 05 


Memory Card 8 Meg 69,85 Transpo n Tyeoon H B SAT 


Memory Card 24 Meg 84,85 
Viewpoint 2, 85 :Elevator' 119,85 


Memory Card 32 Meg 2; 85 
van, sass Fig one DB45 


ie 299,00 
r & Memory Card 48 
Gamekliter 69,85 Memory Carı 
Warcraft2 89,85 "Fighling Vipers 59,85 
1 Arms 198 Frankenstein 69,85 
Gex 39,85 



































Mem'5M Farbig 79,85 

Mem Card DATEL 49,85 mt havor 
Mem Card Farbig 34,85 Gun Hyp 
Mem‚Card Original 39,85 umınyi 
f Mem Card 256K 29,85 Gun PRED 















































; ild Nines x Ghen War 59,85°" 
mble Cartridge 34,85 , 
ua Sn Adaptor 49,95 5 Gunsvit i : {a Over 89,85 ",Hebereke 2 69,88 
dFarbig 54855 Joypad ALPSG ; pf Alnham * Hulk 69,85 
ypad Super P64 plus 54,85 \0Ypad Anala; PLAT 49,85 Impact Racing 79,85 
. Joypad Conti out 99,85 in The Hunt 69,85 \ 







pad Super Pad 64 49,85 


ypad Mäko Pad 64 54,85 Joypad Neg PLAT 44,85 Madden Football NFL.9B 84,85 


. Joypad Origl: King of Fighters 95 89,85 
jypad Shark Pad Pro 69,85 = . g g ‚ 
jypad Verlängerung 24,85 Joypad Verlä; Krazy Ivan 89,85 


Er Joystick AC: a z x 
i Joystick Arcade Shark 89,85 : 
= ÄJ Yoyatick Fight Force P64 139,85 en Manx „last uN 


RF-UNIT PAL Blaze 39,85 
RGB BOX 79,85 Marvel Super Heroes 89,85 
Mr. Bones 74,85 


ARGB-Scart BLAZE 39,85 
Lenkrad Mad Catz 139,85 Kabel Al j ak Mystery Mansion ‚59,85 


ee Kabel AGB n \ 1b N r 3 R NHL Breakanay 98 8085 


Bomberman 64 89,85 ; 2 3 Pandemonlum 79,85 
Clayfighter 63 1/3 139,85 er : PGA Tour Golf 97 69,85 
Dark Rift 139,85 
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Eiteme G 13045 Alındra 1095 | Er Resident Evi 10185 


FIFA 64 89,85 A.S.Kart Duel 2 * 


Golden EyeDUT 15 Ball Blazer Ch. 89,85 


B.A. Toshinden PLAT 49,85 


Grand Prix fl 19, B Ara bella Bean Space Invaders 119,85 


Human Grand Prik 139,85 ß hl ß l oh Ü 
International S.S. Soccer 149,85 IN | ) f ß \ R Spot3-S ne en 2 
amborahini 4 13985 Busteliovo2pLAT 4485 | kn tlooy I 9 Sisamgseritaen 1085 
2 : tory of Thor 2 89,85 
(acer TneDareage 1a (Al. Almstufe Rot BARS man Forever ©. 0925 Street Fighter Col. 120,85 


Tempest 2000 69,85 
C&C: Der Triberiumk. 99,85 Black Dawn 74,85 
sches DI8 149,85 Castlevanla Bomberman 89,85 ne 


Ti Pinball 79,85 
t : Bubble Bobbie 69,85 » 
1 Ninja 139,85 Colony Wars Bust a Move 2 PAL 69,85 Arie 
dus Time 129,85 Constructor 89,85 Bust aMove 3 * 5 
Pi 


” Virtua Fighter 39,85 
nee mas Eaesatu hey CA: Term. 05 
ngs » Croc: Legend o.t. Gob. 89,85 : | j ı ı 


Virtua Fighter Kids 69,85 
a Virtua Volleyball 59,85 
‚ StarWärs-Sh.o..Emp. 129,85 ost Daby PLAT 40188 Chase HQ2 89,85 A 
‚Super Marlo 64 89,85 Devils Deception * 
i erien Meng, Kur on BABE  Discworld2 89,85 


Explosive Racing 89,85 
Fade 10 Black PLAT 44,85 


lien Fighting Foree 99,5 
, Final Fly? 


WCW vs. NWO * Formel 1’97 198 


Formular Karts 89,85 
Frogger 89,85 
Gex 2 - Enterthe Gecko * 


GrPolice 9985 


Grand Theft Auto 89 
Heavens Gate 89, 


Sara Touring Car 8925 


Shockwave Assault 48,85 
Snowbording TRIX 94,85 
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ACHTUNG! NEU! 


Fragen Sie nach 
unserem Bonus-System ! 


. 


ACHTUNG! NEU! 


Fragen Sie nach 
‚sonst! unserem Bonus-System ! 


- Preislisten für die Sys porto - 
- Bei jeder Bestellung, liegen’die | arts bei - 


Versandzentrale ee  NEU.ab 8. November 


LADEN (300qm) 


KARLSRU 
Kriegsstr. 











iinstr. 46 - 48 
5 Oberhausen 
08 - Auskunft 
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Combos erzielen. 


Nach dem K.O. lassen sich durch 


ür viele (Import-)Video- 
spieler ist die Erinnerung 
an das erste Toshinden schon 
mit nostalgischen Gefühlen 
behaftet. Mit durchsichtigen 
Polygonen und echten 3D- 
Ausweichmanövern sowie 
schnellem Gameplay zeigte 
uns Tamsoft zu Beginn der PlayStation-Ära, was 
aus dieser 32-Bit-Maschine alles herauszuholen 
war.An der etwas mangelnden Spieltiefe störte 
sich aufgrund der sensationellen optischen Auf- 
machung seinerzeit niemand. Doch in Zeiten 
spielerischer Highlights vom Schlage eines Tek- 
ken 2 und Virtua Fighter 2 verlor Takara mit we- 
nig verbessertem Gameplay in Toshinden 2 und 
katastrophalen Entgleisungen & la Toshinden URA 
(Saturn, 60% Spielspaß) mehr und mehr an pre- 
stigeträchtigem Beat'em Up-Boden. Für den 
dritten Teil entwickelte man deshalb eine kom- 
plett neue Fighting-Engine und stopfte die 
schwarze Scheibe bis zur Hutschnur mit Cha- 
rakteren voll, die der Auswahl in SNKs King of 
Fighters-Episoden in nichts nachstehen. Oder 
habt Ihr schon mal erlebt, in einem Beat’em Up 
aus |4 Charakteren zu wählen und im Laufe des 
Turniers gegen weitere 14 (!) vorher nicht an- 
wählbare Haudegen anzutreten? Alle Arenen 
wurden nun umzäunt und überdacht, um Com- 
bos und Juggles noch einfacher zu gestalten. 
Specials und Super-Specials sind weiterhin auf 
Tastendruck abrufbar, mit aufgeladenem Power- 
balken und/oder blinkendem Lebensbalken sind 
sogar Mega- und Ultra-Specials möglich, die 
auch zu Combos gelinkt werden können. Ket- 
tensägen, Kanonen, automatische Pistolen oder 
Wurfsterne reizen zum Ausprobieren. Dabei 
kommt es schon zu grotesken Duellen wie 
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Schwert gegen zwei Pistolen. Unmöglich? Nein, 
Toshinden 3. Als weitere Neuerung kann man 
das Spiel je nach Lust und Laune mit 30 oder 60 
fps (Frames per Second = Bilder pro Sekunde) 
laufen lassen, wobei 60 fps noch schnellere Du- 
elle bedeuten, allerdings mit deutlich reduzier- 
ten Hintergrundaufbauten und -details und mit 
eingeschränkten Texturen. . rk 


Man kann gegen Toshinden 3 
sagen, was man will: Daß es viel 
zu leicht sei, denn mit reichhalti- 
gen Super-Moves auf Buttonab- 
ruf geratet Ihr eigentlich nie in 
die Gefahr, zu verlieren. Daß es 
kampftechnisch nicht an- 
spruchsvoll sei, da sich eigentlich so gut wie alle 
Aktionen zu Combos linken lassen, sogar nach ei- 
nem K.O. könnt Ihr Eure Combo durch Tritte auf 
den am Boden liegenden Verlierer noch locker um 
fünf bis zehn Treffer erhöhen. Oder, daß es wei- 
testgehend auf Effekthascherei basiert. Das alles 
trifft zu, beeinträchtigt aber in keinem Maße das, 
worauf es wirklich ankommt: Den Spielspaß. Es 
macht einfach Laune, ohne stundenlanges Pauken 
aller möglichen Move-Kombinationen Multi-Hit- 
Stafetten vom Stapel zu lassen und sich an bild- 
schirmfüllenden Magie-Explosionen Eures Favori- 
ten zu ergötzen. Bei Toshinden 3 ärgert man sich 
nicht, wie bei so vielen harten Beat’em Ups. Der 
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Profi spielt’s zur Auflockerung, und für den Anfän- 
ger stellt es einen idealen Einstieg ins Genre dar. 
Daß es im dritten Teil an Liebe zum Detail fehlt, 
darf man aber nicht behaupten. Kurzum: Toshin- 
den 3 stellt eine sehr leichte, effektgeladene und 
spaßige Keilerei mit überdurchschnittlich vielen 
erspielbaren Kämpfern im ‘Easy Comboing’-Stil 
dar, an die jedoch keine Ansprüche in Bezug auf 
technisch hochwertiges Beat’em-Up-Gameplay 
gestellt werden dürfen. 


N 
System: _ PlayStatio 
 Spieletyp:. 
Datenträger: 
Hersteller: £ 
Testversion: _ 
‚Spieler: 
' Speicheroptio 
‚ Features: _14 
| Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 
VG-Altersempfehlung: _ 
‚Grafik: 
| Musik: 
Soundeffekte: 























Videospiele 


ohne Kompromisse 
Friedrich - Ebert - Str. 101 
34119 Kassel 
PSX Multin, & RGB & Garantie 


ACHTUNG ab 15.10.97 neue Anschrift: en Sum 


PSX Infrarot Pads 2 Stück 
i PSX RGB Kabel 
Die Freiheit 14 unse 
34117 Kassel PSX Analog Pad mit vibration orig. Sanıy 
PSX Memory Card 15 Block v. Dataflash 
PSX Memory Card 120 Block v. Dataflash 
PSX Memory Card 360 Block v. Dataflash 
n WRERRRRRRRÄKRRR ÄRA RR RR KR A HH HA a nn" 
SESA Formel 1 '97 
Playstation. SATURN Abe's Oddysee Oddworld 
Resident Evil Directors Cut US Import 
MDK 
NHL Breakaway "98 


Command & Conquer 2 

Moto Racer 

Tomb Raider 2 

Disney's Hercules 

Nightmare Creatures 

Final Fantasy VII - US Import 

Pandemonium 2 89,95 


Weitere Titel auf Anfrage !!! 


NEO - GEO RESTPOSTEN ! 





Suchst pu : 


“Erleuchtung? 









über 


1000 
Cheats 


Gam ter” 
5 Codes 
für mehr 


als 200 
PlayStation” 


Spiele! 
Jetzt im gutsortierten SR 
Fach- und Buchhandel m 
erhältlich! 

ISBN 3-9805885-0-5 


PlayStation ist eingetragenes Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Europe, Gamebuster ist eingetragenes Warenzeichen der Dataflash GmbH. 


Händleranfragen erwünscht! 





PLAFSTATION 







Schnell die 
Straßensperre in 
Schutt und Asche 
legen, der 
Präsident kommt! 


Auf dem Radar in 
der Mitte seht 
Ihr Gegner in 
unmittelbarer 
Reichweite 


it dem aufwendig produzierten G(over- 

nment)-Police entführt uns Psygnosis in 
ein Blade Runner-Ambiente im Jahre 2097. Ihr 
steuert als As-Pilot Jeff Slater eine Kreuzung 
zwischen Helikopter und Kampfjet und sorgt 
als Mitglied einer unabhängigen Eingreiftruppe 
auf dem Jupitermond Callisto für Recht und 
Ordnung. Um für zünftige Dog-Fights bestens 
gerüstet zu sein, läßt sich Euer Havoc-Gefährt 
nicht nur per Thrust nach vorne und hinten, 
sondern auch senkrecht nach oben und unten 
manövrieren. Insgesamt 35 (!) Missionen, die in 
verschiedene, mit exzellenten Renderintros 
versehene Abschnitte aufgeteilt wurden, gilt's 
zu meistern. Dabei erweist sich strategisches 
Vorgehen neben ausgezeichneten Reaktionen 
und guter Koordinationsfähigkeit als Schlüssel 
zum Erfolg. Die mannigfaltigen Einsätze warten 
mit vielen Herausforderungen auf. Ihr müßt 
Präsidentenlimousinen eskortieren, verdächti- 
ge Objekte scannen und bei feindlichem Cha- 
rakter gezielt das Feuer eröffnen, mittels Elek- 
trokanonen amokfliegende Schiffe schockfro- 
sten, Cruise Missiles in der Luft pulverisieren, 
dicke Zerstörer mürbe bomben oder auch 
mal nur ein verdächtiges Schiff observieren. 
Um Euch mit der verzwickten Steuerung ver- 
traut zu machen, integrierte man fünf Trai- 
ningsmissionen, in denen der Umgang mit dem 
futuristischen Antrieb und dem Einsatz der 
zahlreichen Raketenformen (High Speed, Ho- 
ming, Streuraketen etc.) gegen fliegende und 
stehende Ziele eingeübt werden soll. Von den 
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G-Police 


TarLasT 


zahlreichen zur 
Verfügung ste- 
henden Perspek- 
tiven eignet sich 
die Cockpitaus- 
sicht mit dem kreisförmigen Radar am besten. 
Sollte das nicht ausreichen, könnt Ihr jederzeit 
in eine zoombare Karte umschalten, in der al- 
le feindlichen und freundlichen Objekte ge- 
trennt aufgeführt werden. Bei gegnerischen 
Treffern ist der selbstregenerierende Schutz- 
schild gefragt. Für die Ohren gibt's in den von 
einem professionellen Skriptschreiberling ent- 
worfenen Missionen sehr eingänglichen Elek- 
tro-Sound im Easy-Listening-Stil. rk 


Nach den ersten sechs durchge- 
spielten Missionen war ich von G- 
Police noch hellauf begeistert. 
Was für ein Spiell Bombastische 
g storyverknüpfende FMVs, eine 
3 A umwerfend düstere Endzeit-At- 

mosphäre, fesselnde Luftschlach- 
ten und waghalsige Eskortierungsaufträge, alles un- 
termalt von realistischen Funkkommentaren seitens 
der Basis oder Eurer Wingmänner. Doch was ist 
dann bloß in Psygnosis gefahren, den Schwierigkeits- 
grad ab Auftrag sieben in absolute Expertenregio- 
nen anzuheben? Da kommt's schon vor, daß ein 
“Mission failed’-Funkspruch vom Hauptquartier her- 
einschneit, nachdem Ihr gerade mal ein paar Au- 
genblicke das neue Levelszenario beschnuppert 
habt. Aufgrund der mangelnden Sichtweite und der 
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Hier habt Ihr einen 
Verfolgungsauftrag. 
Beschattet einen 
Verdächtigen, ohne ihm 
zu nahe zu kommen 


Auf der detaillierten 
Karte lassen sich alle 
Feinde, Wingmen und 
Ziele anzeigen, Bei 
Bedarf kann auch 
gezoomt werden 


ewigen Dunkelheit lassen sich die Zielobjekte meist 
nicht derart fix lokalisieren und eliminieren, wie sich 
die Designer das wohl gedacht haben. Hier sieht 
man eben den Unterschied zu Nintendo-Hit-Go- 
mes: Dort wird auch viel vom Spieler verlangt, aber 
immer im Bereich fair, fordernd und motivierend, je- 
doch nie die Grenze zu Frust überschreitend. 


WERTUNG 
System: _PI 
Datenträger: c 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 
Speicheroption: __Passwort, 
Features: __ Einstellbare Sic 





Schwierigkeitsgrad: 

Preis: — ee an! 
VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 78% 
Soundeffekte: 839 


Spielspaß: 7€ 
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Schnitzer gegenüber, so daß die Wertung nicht 
& Ci 1 n e 5A n eh r höher ausfallen konnte. Da die Gitterkarte ziemlich 
unübersichtlich ist und auch nicht gezoomt werden 


kann, befällt einen oft derWunsch, in dem Fall in ei- 

Im Köfper.eines R . 
ET lich eine Rotationsoption. eingebaut, ne nicht vorhandene Ego-Perspektive umzuschal- 

die aber die Wahrscheinlichkeit, sich ten, um so die Gegenden besser durchforsten zu 
zu verlaufen, nur erhöht. Wenn Ihr zu können. Außerdem hätte das Kampfsystem etwas 
Beginn als einfacher Mensch einen durchdachter programmiert werden können. Bei 
Robbie erlegt, könnt Ihr kurz vor sei- neun von zehn Robbies reicht es, sich einfach da- 
ner Detonation sozusagen ‘'mental vorzustellen und sie mit Blei vollzupumpen. 
einsteigen’ und die Kontrolle über ihn 


übernehmen, so daß Ihr während des A = me N (Can 


Spiels durch fortwährendes ‘Umstei- 










nahezu 
unverwundbar 


gen’ mit insgesamt neun verschiede- System: PlayStation 
nen Blechvehikeln durch die Gegend Spieletyp: Top-View-Action 
kurven und dabei die unterschiedlich- Datenträger: CD 
sten Waffen einsetzen könnt.Die ein- |Hersteller: Eidos 
etreu dem Hintergrund ‘Mensch besie- zelnen Wummen sind mit Items für begrenzte Testversion: Eidos | 
delt Mars — Mensch benützt Roboter als Zeit aufrüstbar, und selbst Special Weapons las- Spieler: 1-2) 
Arbeitskräfte - Aliens landen und programmie- sen sich auflesen, sind aber sehr selten. rk Speicheroption: Passwort 
ren Roboter um — Roboter werden böse und Features: keine 


ergreifen Macht — Hilfe erwartet’ macht Ihr 
Euch als Maschinenjäger auf die Socken, um 16 
Level lang Geiseln zu retten, Reaktoren zu ato- 
misieren, schwere Geschütze auszuschalten 


Machine Hunter besitzt drei |Schwierigkeitsgrad: 5-7 
große Pluspunkte, nämlich die Preis: ca, 100 Mark | 
auf füulminanten Lichteffeken \VG-Altersempfehlung: ab6 
basierende Grafik, den komposi- Grafik: 78% 





und harte Zeitbombenlimits zu schaffen. Das torisch hochwertigen Techno- Musik: 76% 
Geschehen wird aus der Vogelperspektive di- DB) Soundtrack, sowie den Reiz, ver- Soundeffekte: 67% 
rekt von oben gezeigt, geschossen wird mit den schiedene Roboter zu kapern E 

vier Feuer-Buttons in alle Richtungen. Bei den und deren Waffensysteme gegen ihre Kumpane ein- 5 pP l © (spa ß g 69 V. 


Kameraperspektiven haben die Designer ledie- zusetzen. Leider stehen dem auch genausoviele 
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SONY PLAYSTATION . . 333,00 








IEELPIETIITTE IT Trer 2 Ei mmanmnuä... R 

rg mu = "u. Be # % = 
Mr = DERTHTRAP DUNIGEON 8Bi85) NAMCD FIGHTNG STIck 99 . 
{ = =] DUNGEON KEEPER .. PREDATOR GUN ..... & 
| ne Er = 

0 / Ei 

j Wr % " .... 
Für Deutschländ: 0043/662/887677 KURS... ) 











NINTENDO®64 ... . 299,00 


ANGEBOT DES MONATS ‚9 BOMBERMANGA" . . . 139.95 
OVERBOARD! . N CLAYFIGHTERGA" ... 159,95 


SONY PLAYSTATION NUR 269,— DM 
NINTENDO 64 NUR 298,- DM 
SEGA SATURN NUR 199,- DM 


Sony PlayStation Spiele: PlayStation Zubehör: 

Abe Oddysce 94,90 PlayStation Lenkrad mit P, 149,90 
Formel ’97 109,90 Memory Card 240 Block 79,90 
Int. Super Star Soccer 44,90 PlayStation Controller farbig 39,90 
Madden Nfl 98 99,90 PSX Light Gun 59,90 
Nuclear Strike 99,90 PSX RGB Kabel 29,90 
Wir führen auch Impon Zeitschriften und Spiele aus USA und Japan! Unser Unternehmen nimm hs piele in Zahlung! 


11 Wir bauen Ihne Geräte auf Wis 
es. Alles unverbindliche Preisempfeh| 


PARAPPER THE RÄRPER 8; EMEG’ ...... 149,95 
PANDEMONIUM2* .... 8 HIFA 64 SOCCER .... . 129,95 
PITFALL3D" ....... 89, LDENEYE (ENGL.) . 149,95 
POPULOUS’........ 89,95 ° ENBRT Sn.» 139,95 
RASCHLU 002.0... . 139,95 
RAPID RACER ....... 9 = WIATWARS 22... 139, = 


un. 
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Sie finden uns in: 
Game Castle in Altona und Game Castle Hamburg-City 
Bahrenfelder Str, 187 Spitalerstr/Kurze Mühren 4 
22765 Hamburg 20095 Hamburg 
Tel.: 0 40/3 90 50 61 Tel.: 040/33 16 23 







Dahlmannstrasse 1A | Volgtstrasse 39 
10629 Berlin 40247 Berlin 
1S-Shf.Charlottenbgl | Frankfurter Allee 

Tel. 1030) 327 01 956 | Ecke Plaza Center 
Fax 1050] 324 96 63 | Tel. 1030) 422 56 506 


1 Sales 97 101 














Berliner Allee 79 
Berlin-Weißensee 
Tel. 1030) 927 99 894 
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Drei verschiedene Perspektiven lassen Euch fast alle 


Gefahren rechtzeitig erkennen 


ie friedlichen, karibischen Städte zittern 

wieder, denn Ihr seid unter der Toten- 
kopfflagge mit Eurem kolossalen Dreimaster in 
Psygnosis‘ Overboard auf Beutezug. Auf Eurer 
Reise durch fünf thematisch verschiedene Wel- 
ten mit je drei Stages und einem Boß gilt es, 
überall so viele Schatztruhen wie möglich ein- 
zuheimsen. Unterschiedliche Waffenarten hel- 
fen Euch, Angriffe aus allen Himmelsrichtungen 
abzuwehren: Mächtige Breitseiten gegen engli- 
sche Kriegsschiffe, Wasserbomben gegen ex- 
plodierende Kugelfische, Raketen (?!) gegen Pa- 
pageien oder Minen gegen Eisberge. Ihr seht 
schon, Overboard nimmt sich selbst des öfteren 
nicht ganz ernst und wartet mit einigen Slap- 
stick-Einlagen auf. So läßt sich Euer Windjam- 
mer etwa per Extra in einen fliegenden Hollän- 
der verwandeln, durch unterirdische Tunnels 
manövrieren sowie durch Befahren heißer 
Quellen auf waghalsige Sprungkapriolen ein. 
Sammelt Ihr die verstreute Flaschenpost in den 
Stages ein, enthüllen sich mehr und mehr dun- 
kle Flecken auf der zuschaltbaren Landkarte bis 
Ihr schließlich den Ausgang entdeckt. Mittels 
drei umschaltbaren Perspektiven (isometrisch, 
Top-View, direkt von hinten) behaltet Ihr auch 
in kritischen Situationen, in denen Lenkgeschick 
gefragt ist (Flammenbarrieren, Sensenkreisel 
etc.), den Überblick. Unterwegs auf den Welt- 
meeren trefft Ihr auf allerlei witzige Gegeben- 
heiten wie kreisende Wirbelstürme oder lokale 
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In der Industriezone'werdet Ihr bevorzugt mit \ 
Flammenwerfern angegriffen 





Gewitterwolken, die mit ihren Blitzen geradezu 
Jagd auf Euch zu machen scheinen. Seinen Na- 
men bekam das Spiel übrigens von einem Gag, 
nach dem Ihr in Brand geschossen wurdet: Mit 
lautem Gejammer springen Eure Matrosen 
über Bord, und Ihr solltet sie wieder einsam- 
meln, bevor sie die Haie oder der Klabauter- 
mann holen. Nach jedem dritten Kreuzzug war- 
tet schließlich ein mächtiger Endgegner (Rie- 
sengarnele, bewegliche Panzerfestung, Drache 
und ein Genie aus |00| Nacht), der nur mit der 
richtigen Taktik und/oder ausreichend Leben zu 
schlagen ist. rk 


Es macht schon einen Heiden- 
spaß, als Pirat durch die Gegend 
| zu kurven, feindliche Galeonen 
= | zu versenken und bis an die Zäh- 

ne bewaffnete Städte einzuneh- 
hy men. Eine Menge verschiedener 

Waffengattungen und Gegner, 
herrlich designtes Wasser und versteckte Levelecken 
reizen zum Erkunden. Overboard erinnert irgend- 
wie an die guten, alten |6-Bit-Action-Zeiten und be- 
sitzt seinen ganz eigenen Charme, der ohne bild- 
schirmfüllende Explosionen, schnelle Perspektiven- 
wechsel oder ähnliche 32-Bit-typische Zutaten aus- 
kommt. Leider macht Euch in späteren Leveln eben 
gerade das Titelthema des Spiels schwer zu schaf- 
fen. Rivalisierenden Flotten, die mit Flammenwerfern 
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Mit dem 
kleinen 
Drachen 
werdet Ihr 
mit drei 
Leben locker 
fertig 


oder Brandbomben ausgerüstet sind, seid Ihr mit 
Eurem Waffenarsenal einfach nicht gewachsen. Ein 
Treffer genügt, und Ihr eiert eine halbe Minute lang 
brennend durch die Gegend, versucht durch Auf- 
sammeln Eurer Matrosen, den Schaden zu be- 
grenzen und werdet im Gegenzug hämisch weiter 
angegriffen. Im Durchschnitt kosteten mich zwei 
Begegnungen mit solchen Fieslingen ein Leben. Das 
mindert zwar etwas den Spielspaß, anschauen soll 
tet Ihr Euch Overboard aber trotzdem. 


WERTUNG 
System: _ _________PlayS 
‚Spieletyp: 
Datenträger: _ 
Hersteller: __ 
Testversion: _ 
Spieler: 
Speicheroption: 
Features:__Multiplz 
Schwierigkeitsgrad: 
Preis ey erg, 
VG-Altersempfehlung: 
Grafik: R 
Musik: 
Soundeffekte: 


spielspap: 757 
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It-China in Aufruhr: Ein übler 

Halunke des benachbarten 
Königreichs hat sich des wertvoll- 
sten Schatzes der „Yun“-Familie — 
ein antikes Samurai-Schwert — 
bemächtigt. In dieser Zeit wachsen 
des Kaisers Sprößlinge heran, die 
sich wenige Jahre später auf den 
Weg machen, das kostbare Famili- 
engut wieder zurückzuerobern. 
Bevor das Polygon-Gekloppe rich- 
tig in Schwung kommt, dürft Ihr 
Euch für einen von zehn bewaffne- 
ten Kämpfern entscheiden. Mit 
spitzen Lanzen, scharfen Schwer- 
tern und wuchtigen Stahlkeulen 
bewaffnet, heizen wir unseren 
Kontrahenten mächtig ein. Jeder 
der China-Akrobaten verfügt über 
ein reichhaltiges Move-Repertoire, 
das sich ausschließlich auf die mit- 
geführte Waffenkollektion bezieht. 
Für Handkantenschläge oder kräf- 
tige Fußtritte bleibt unserem Krie- 
ger im Eifer des Gefechts keine 
Zeit mehr. Für Combos- und 
Counter-Attacken stehen jeweils 
zwei Buttons zur Verfügung. Don- 
nern während des Ge- 





Nach viel Mittel- 
maß endlich mal 
wieder ein über- 
durchschnittliches 
Beat’em-Up für die 
PlayStation. Auch 
technisch kann 
KOEI'Ss exzellente PAL-Konvertierung 
überzeugen; die Grafik ist hochauflö- 
send, superschnell und größtenteils 
frei vom berüchtigten Polygon-Ge- 
flacker. Alle Spielfiguren beeindrucken 
durch flüssige Animationen, feinstes 
Texture-Mapping und ausgefeilte Waf- 
fenschlagtechniken. Den Horizont zie- 
ren malerische Fernostkulissen, die 
selbst ohne jegliche 3D-Spielereien ein 
wunderschönes Prügelambiente her- 
beizaubern. Wegen der nicht ganz so 
umfangreichen Move-Palette und der 
fehlenden „Faust- und Kick“-Kombi- 
nationen gefällt mir Dynasty Warriors 
spielspaßtechnisch nicht ganz so gut 
wie zum Beispiel Namcos Soul Ed- 
ge. Wer für seine Konsole noch ein 
knackiges Beat'em-Up im 3D-Gewan- 
de sucht, liegt mit Dynasty Warriors 
dennoch genau richtig. 





fechtes zwei Stahlklin- si = » BG v) rl c 


gen aufeinander, sprüht 
gleißender Funkenre- | System: 


gen durch die Luft. Wer | Spieletyp: _ 

zuerst den Energievor- | Datenträger: 

rat des Gegners zwei- | Hersteller: _ 

mal zum Dahinschwin- | Testversion: 

den gebracht hat, darf | Anzahl der Spieler: 
sich auf die nächste 'Speicheroption: 


Runde freuen. Natür- | Features: 


lich dürft Ihr Euch in | Schwierigkeitsgrad: 
Dynasty Warrior [VG Alterzsropfehlungs= 


auch zu zweit duellie- | Preis: 
ren oder in einem der Grafik:_ 
zahlreichen anderen Musik: 


Spielmodi (Endurance, Soundeffekte: 


Time Trial, Tournament 


und Team Battle) als | Spielspaß: 


Single antreten. ws 











Heaven ’sGatedt 89.90, 
: Herculesdt 89.90. 
r. umbau für Importe 89. 90 | MagicGatheringdt k 89:90 
| &| Umbausatze Bästler 45.00 |MDKdt 99.90 [a 
‘8 (WS/JR nur” über- as ‚Monster Trucks. dt _ . 89.90 |%° 
NHL-Breakawaydt- 89.90, 
Deu 39/90 Nightmare Creatures 89,90° 
Beskagein Audio ‚49.90 | Overbpard dt "89.90 
‚ Al SamelBuster dt —— 89.90 | Paridemonium 2 dt 89.90 
‚Joypads. —— ab 44.90 | Parappa TheRapper 84:90 |. 
[Joypadverlängerung 19,90.|-RapidRacerdt — 89.90. 
‘Memory Cards ab 39.90 | RoscoMcQueen dt ;.89: 
|Ab&’$ Oddiysee dt! 89.90 | Resident EvilDir.Cut 89,90 




















































ı E| Acecombatiiüt ' "89.90 |, Shadowmaster.dt --89.90-|H 






Street Fighter Ex+dt 99.9 
Super Puzzle Fighter 74.90: 
“Time Crisis & Gun dt 159.90 


89.90 
99.90 









ft ‚C&C (Stufe Rot)dt 109.90 | 
ColonyWarsdt‘, \ 89:90] Atlantis dt 109.90 
Discworld‘2 dt 8990-I C&C (Stufe Rot) dt 109.90 
Fighting Force dt‘ \99,90.| 

Final Fantasy 7.dt. 109,90 
Formel 1“97.dt, 109.90 
Froggerdt. \ 89.90 
G-Policedt\, 109. N 






















FormulaKartsdt 89.90 
Marvel Superheroes 89.90 
NHL Breakaway 89.90 
Sega Touring Car dt 109.90 







| 


-Neuheiten aus 





Spt: 2 
Grundgerätdt | 295:00 | Blast Corps 29.90 
Adapter —- ——:. .'=59.90 | Dark Rift »..34.90 
Antennenkabel" "49,90 | EDGEUk . ‚ 16.00 
S-VHS Kabel Fr & FinalFantasy7 us !34.90 
‚| Jopyads fe ab 59, 0 | Golden Eye | 
) Ioppakivgylähgerung=1a.80 Mario Kart 64 \ 
Lenkrad 139.90 
































































|IMemorv.Cards -ab Wir versenden alle Spiele in der Si- 
Blast Es S - ER cherheitsbox per Neth M 990 
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Leistungen erzielt, darf sich 





neue Flieger einkaufen 


it Ace Combat 2 präsentiert 

Namco den Nachfolger des 
erfolgreichen Action-Flugsimulators für 
die PlayStation. Wie gewöhnlich wird 
Euch zu Beginn in einer schönen Intro- 
Sequenz die rasante Vorgeschichte des 
bevorstehenden Kriseneinsatzes erzählt. 
Wir befinden uns im Hauptquartier der 
Vereinten Streitkräfte, deren ruhmrei- 
che Staffel sich mit dem Codenamen 
„Scarface“ schmückt. Urplötzlich tau- 
chen auf dem Satellitenradar ganze 
Schwärme von Rebellen einer politi- 
schen Terrororganisation auf, die strategisch 
wichtige Militäreinrichtungen rund um den Erd- 
ball einnehmen. Umgehend wird ein Team der 
besten Kampfpiloten zusammengestellt, um den 
Rabauken das Handwerk zu legen. Ihr seid nun 
Mitglied in einem Fliegerteam und erhaltet die 
ehrenvolle Aufgabe, Euch hinter das Cockpit ei- 
nes High Tech-Fighters zu klemmen. In einem 
ausführlichen Briefing werdet Ihr über jede nur 
erdenkliche Einzelheit und Gefahrenquelle des 
bevorstehenden Einsatzes aufgeklärt. Jeder Auf- 
trag ist anders: Es gibt Luftkämpfe, Bodenangrif- 
fe, Missionen mit Zeitbeschränkung, strategi- 
sche Angriffe auf Versorgungseinrichtungen und 
Verfolgungsjagden in großer Höhe, um nur eini- 
ge wenige zu nennen. Ihr müßt bis an die äußer- 
ste Belastbarkeit eines Jet-Piloten gehen, wenn 
Ihr Euch in Schluchten stürzt, während Euch ein 
Rudel Raketen verfolgen. Zu Beginn stehen 
Euch zwei Jäger im Hangar zur Verfügung. Im 
späteren Spielverlauf könnt Ihr mit dem sauer- 
verdienten Söldnersold acht weitere Jets hinzu- 
kaufen. Die Palette der anwählbaren Flugzeugty- 
pen fängt mit dem bewährten US-Jäger-“F-16“ 
an und endet mit dem Superflieger EF 2000.Al- 
le Jets verfügen über ein typspezifisches Waffe- 
narsenal, das von zielsuchenden Luft/Boden- 
Missiles bis hin zur normalen MG-Kanone 
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reicht. Befindet Ihr Euch erst einmal in der Luft, 
stehen zwei verschiedene Ansichten zur Aus- 
wahl, wobei sich die Cockpit-Darstellung als am 
zweckmäßigsten erweist, da hier alle wichtigen 
HUD-Informationen auf einen Blick ablesbar 
sind.Wer im Besitz des japanischen Analog-Pads 
(mit eingebauter Rüttelfunktion) ist, darf sich 
auf prickelndes Feedback im Feuerhagel-Takt 
freuen. ws 


Es ist schon fast unglaublich, was 
in Ace Combat 2 an spieleri- 
schen und grafischen Leckerbis- 
| sen geboten wird. Alle Einsatzge- 
1 biete werden mit detaillierten 
Texturen dargestellt, und das in 
einer atemberaubenden Ge- 
schwindigkeit, was selbst einem Mittelklasse-Penti- 
um noch das Fürchten lehrt. Nicht für eine Sekunde 
gerät das Geschehen ins Stocken und das bei zahl- 
reichen Feind- bzw. Landschafts-Objekten, die sich 
gleichzeitig auf dem Bildschirm tummeln. Clevere 
Computer-Gegner, zahlreiche Missionen und eine 
genial durchdachte Steuerung garantieren langan- 
haltenden Spielspaß. Ace Combat 2 erfordert 
schnelle Reaktionen, aber auch taktisches Vorgehen 
bei jedem einzelnen Auftrag. Der Schwierigkeitsgrad 
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Über dreißig unterschiedliche 
Missionen (inklusive frei wählbaren 
Abzweigungen) gilt es zu meistern 


Volltreffer! Ein Panzer geht in Flammen auf. 






ist im Normal-Mode ebenso heftig wie die explosive 
Handlung. Auch die Soundeffekte und die rockige 
Musikuntermalung tönen in passender Qualität aus 
den Lautsprechern. Kurzum bleibt festzuhalten, daß 
Ace Combat 2 zur Zeit eines der besten Spiele 
seines Genres für die PlayStation ist. Hier wird Flie- 
ger-Action „par Excellence“ geboten. 
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anz im Zeichentrick-Stil des Films wan- 

dert Ihr mit Hercules durch griechische 
Landschaftskulissen und versucht mit allen 
Jump’n’Run-Tricks, den Level-Ausgang zu errei- 
chen. Die ganze Fabel-Tierwelt hat es schon im 
ersten Abschnitt auf Euch abgesehen. An jeder 
Ecke lauern die lästigen Widersacher und 
attackieren, was das Zeug hält. Nebenbei wer- 
det Ihr noch von anderem Getier verfolgt, wie 
zum Beispiel Geiern oder überdimensionalen 
Wolfshunden, die Euch nicht ohne weiteres 
passieren lassen. Zum Glück seid Ihr dem nicht 
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Schlag wen'z 
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ganz hilflos ausgesetzt. Eure Haupt- 
waffe ist neben bloßen Fausthieben 
ein Schwert, mit dem Ihr geschickt al- 
le Angreifer erledigt. Bei hartnäckige- 
ren Gegnern und Hindernissen setzt 
Ihr am besten den Super-Punch ein. 
Nebenbei sammelt Ihr Goldstücke 
ein, die einen gehörigen Bonus-Schub 
auf Euer Punktekonto verbuchen. Eu- 
re Lebensenergie wird in Form eines 
Energiebalken angezeigt. Wird der 
Vorrat einmal knapp, könnt Ihr diesen 
durch das Aufsammeln von kleinen 
Extra-Items wieder auffrischen. Im ei- 
nigen Spielabschnitt bestreitet Ihr ei- 
nen 3D-Hindernisslauf, der mit tödli- 
chen Fallen gespickt ist. ws 


Mit viel Liebe zum Detail gingen 
die Disney Interactive-Program- 
mierer frisch ans Werk und stell- 
ten Ihr geniales Können erneut 
unter Beweis. Hercules selbst ist 
brillant animiert, und auch die ge- 
samten Feindcharaktere stehen 
dem in nichts nach. Die Grafik ist liebevoll und de- 
tailliert, der Sound wie beim Film schräg und witzig. 
Neben den reinen Jump’n’Run-Aufgaben gilt es 
auch kleinere Rätsel zu lösen, z.B. müßt Ihr Fels- 
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blöcke an die richtige Stelle bringen, um ein Hin- 
dernis zu überqueren oder eine höher liegende 
Plattform zu erreichen. Das flotte Scrolling in alle 
Richtungen, inklusive der 3D-Level, überzeugt eben- 
falls. Alles in allem gefällt mir Hercules sehr gut, 
auch wenn das Spielvergnügen nicht lange währt, 
da man nach wenigen Stunden alle Stages durch- 
gezockt hat. Trotzdem darf jeder Jump’n’Run-Inter- 
essierte bedenkenlos mal einen Blick drauf werfen. 


WERTUNG 
System: PlayStatioı 
Spieletyp: 

Datenträger: CD 
Hersteller: Disney Interactive 
Testversion: ;CEE 
Spieler: | 
Speicheroption: MC I Block 
Features: 
Schwierigkeitsgrad: 

Preis ee el 
VG-Altersempfehlung: __ 





Grafik: _ 7 
‚Musik: 76% 
Soundeffekte: 70% 


Spielspaß: 7 








a 
PlayStation\ 


1, Verschiedene Be 


Mo. = Fr. 12.00 - 18,30 H 


x Tel. 02131. 21313 
Sa. 10.00 - 14.00 H 


Fax 02131. 21921 


wie beschrieben NUR 20 DM 
EINBAU bei uns NUR 50 DM 


Das vielleicht nützlichste Zubehör für Ihre Playstation: Einfach einbauen, und schon läuft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie 
besitzen (alle deutschen IEurepel, US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer. Vergessen Sie umständliche Wechseltricks und lästige Umschalter - unser neuer en 
Lösung, und das zum Schnäppchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nötigen Kabel. Übrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip! 


Vermissen Sie etwas? 
Ab ins Internet: 


EUE PLAYSTATION MIT SCHON EINGEBAUTEM SUPERCHIP BEI UNS NUR 350 DM 
GB-KABEL - DAMIT IMPORTSPIELE IN FARBE SIND - BEI UNS NUR 20 DM 


@press - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHÄFT ! 
TEL. 030 / 399 031 55 FAX 57 _ Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/KreditkartelVISA/EURD/DINERS/AMEX)) 5 DM, Nachnahme 15 DM 
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Ungezähmte 
Frauenpower in 
Prügel-Action 


Bei einigen 
Move-Kombi- 
nationen zieht 
ein magischer 
Lichtschweif 
seine Kreise 


in gut durchtrainierter Schlägertrupp 

macht sich, mit ein paar Dutzend Super 
Moves und Martial Art-Power bewaffnet, auf die 
Suche nach einem skrupellosen Gangsterboß. 
Es stehen Euch vier unterschiedliche Charakte- 
re (jeweils zwei harte Jungs und Mädels) zur 
Auswahl. Alleine oder zu zweit macht Ihr Euch 
durch die in alle Richtungen scrollende 3D-Um- 
gebung auf den Weg, um den plötzlich auftau- 
chenden Rabauken das Fürchten zu lehren. Die 
Feinde sind zahlreich, die Schlagvarianten der 
Helden ebenfalls. Einige Gegner greifen sogar 
mit Knüppel und Schießprügel an. Schafft Ihr es, 
so einen Burschen schnell auf die Matte zu le- 
gen, dürft Ihr die Waffe in Euren Besitz nehmen. 
Mit Messern, Pistolen und schwerem Panzer- 
faust-Geschütz heizt Ihr den prügelwütigen An- 
greifern zusätzlich ein. Vor dem angestrebten 
Happy-End warten 24 Level, die in mehrere Sta- 
tionen aufgeteilt sind. Die Reise führt Euch 
durch verwinkelte Stadtgebiete, Parkanlagen bis 
hin zu unterirdischen U-Bahnschächten. Neben 
angriffslustigen Gangsterschergen und flinken 
Lackleder-Tus sis findet man unterwegs ver- 
schiedene Behälter, die mit einem gezielten 
Schlag leicht zu überreden sind, ihren Inhalt 
preiszugeben. Zertrümmert Ihr zusätzlich her- 
umstehende Autos, Getränkeautomaten oder 
Computeranlagen wird am Ende ein saftiger 
Bonus auf dem Punktekonto gutgeschrieben. 
Weitere Extras, etwas Lebensenergie oder gar 
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ein Zusatzleben sind die Iohnende Beute. Wird 
Euer Protagonist trotz aller Verteidigungsmaß- 
nahmen getroffen, verliert er ein Häppchen En- 
ergie. Passiert dies zu oft, ist ein Leben futsch. 
Wenn’s mal allzu brenzlig wird, empfiehlt sich 
der Einsatz eines Supermoves. Je nach Ent- 
schlossenheit und Stärke des Kontrahenten 
macht dieser das “Boden-küss-Dich”-Spielchen 
zwei oder dreimal mit, bis er den Geist aufgibt 
bzw. freundlich blinkend ins Nirwana verblaßt. 
Ab und zu greifen auch motorisierte Feinde an, 
die sich durch gezielte Schläge aus dem Biker- 
Sattel heben lassen. Am Ende der Spielstufe 
wartet, wie üblich, ein besonders kräftiger 
Obermotz-Fuzi. Frische Energie liegt, genau wie 
das ein oder andere Mordwerkzeug buchstäb- 
lich auf der Straße. ws 


Alle Achtung! Die Core Design- 
Entwickler haben sich wahrlich 
ins Zeug gelegt, um alle erfolgrei- 
chen Scroll-Beat'em-Ups (Final 
Fight, Street of Rage) in je- 
dem Punkt zu übertreffen. Zwölf 
abwechslungsreiche Level und ei- 
ne zeitgemäße 3D-Umgebungen sorgen für solides 
Prügelvergnügen. Mehrere Punkte störten mich 
aber ein wenig: Laufen, Springen, Schlagen und 
Blocken stellen zwar kein Problem dar, dennoch rea- 
gieren mir die Akteure einen Tick zu träge auf mei- 
ne Joybad-Kommandos. Zum einen hat man es lei- 
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Mit der gefundenen 
Panzerfaust wird 
gleich mal kräftig 
aufgeräumt 


E" Angeheizte Situation 
in der U-Bahn: Da 
hilft nur noch ein 
Rundum-Special 


der versäumt, den Schwierigkeitsgrad richtig zu ju- 
stieren — einige Level sind frustrierend schwer, an- 
dere wiederum zu schnell gemeistert. Gewiß, die tol- 
le Polygon-Optik hat ihren Reiz. Fighting Force 
stellt technisch einen genialen Streets of Rage- 
Verschnitt ‘dar, der mit etwas japanophiler Game- 
play-Perfektion zum Superhit hätte werden können. 
Erfreulich gut gelungen sind auch Schlagrepertoire 
und Spielbarkeit: Konventionelle Faust- und Kick- 
Attacken lassen sich hervorragend mit eindrucksvol- 
len Spezialmanövern kombinieren. 


WERTUNG 
System: PlayStatior 
Spieletyp; _ 3D-Action-S 
Datenträger: 
Hersteller: Core Design 
Testversion: :IDOS 
Spieler: 1-2 
Speicheroption: MC | Block 
Features: Sontinue 
Schwierigkeitsgrad: 3- 
Preis: ca. I0 )M: "k 
VG-Altersempfehlung: ab 16 
Grafik: 79% 
Musik: 77% 
Soundeffekte: 70% 


Spielspaß: 
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Dragon Spirit zählt spielerisch auch 
heute noch zu der Oberklasse aller 


existierenden Vertikal-Shooter 


ie neueste und letzte Aus- 

gabe von Namcos beispiel- 
hafter Museums-Serie enthält 
sechs weitere Klassiker aus ver- 
gangenen Spielhallen-Tagen. Dra- 
gon Spirit stellt das erste 
Glanzstück der CD dar. Mit ei- 
nem Flugdino flattert Ihr über 
vertikal scrollende Fantasy-Land- 
schaften hinweg und ballert Euch 
via aufrüstbarem Flammen-Ge- 
schütz den Weg frei. Pac-Mania 
war eines der letzten Münzfres- 
ser-Spiele, in dem der gelbe Pil- 
lenfresser seinen Ur-Instinkten 
folgte. Hier stürzt sich der Pac 
Man ein weiteres Mal in ver- 
zwickte Labyrinthen-Gänge, die 
diesmal aus einer Iso-Perspektive 
präsentiert werden. In dem Ge- 
schicklichkeitsspiel Metro Cri- 
sis bekommt Ihr es mit einer 
außergewöhnlichen Sci-fi-Sport- 
art zu tun. Als kleinwüchsiger All- 
round-Sportsmann-geht Ihr an 
den Start eines außergewöhnli- 
chen Hindernislaufs. In 
Baraduke gilt es, mit 






Namco 


Museum 
Vol.5 


Pac Mania: Noch 
nie war der gelbe 
Pillenfresser in 
einem solch schön- 
en Umfeld zu sehen 





Anfangs konnte 
ich es kaum glau- 
ben, daß längst in 
Vergessenheit ge- 
ratene Klassiker 
wieder eine 32- 
Bit-Auferstehung 
feiern. Nach vier Museumsausga- 
ben präsentiert Namco die vorerst 
letzte und dazu noch beste Kollek- 
tion ihrer Spielhallenhits. Zum The- 
ma Suchtpotential:Wer einmal an- 
gefangen hat, auf Pillenfreßtour zu 
gehen oder Dragon Spirits-Luft ge- 
schnuppert hat, der läßt von der 
CD so schnell nicht wieder ab. Ein- 
geschworene 3D-Junkies sollten al- 
lerdings Abstand nehmen, da trotz 
des moderneren Grafikstils keine 
spektakulären Polygoneffekte ge- 
boten werden. Als weiteren Plus- 
punkt darf man wieder den virtu- 
ellen Informationsgehalt nicht ver- 
gessen, der einem jedes Detail sei- 
nes Lieblingsspiels liefert und die 
fünfte Ausgabe zusätzlich veredelt. 
Noch eine freudige Nachricht: 
Namco hat bereits eine Extra-Mu- 
seums-Ausgabe angekündigt. 





einem mit laserkano- 
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nen bewaffneten Mini- |System: PlayStz 
Sprite zahlreiche Gänge | Spieletyp: Klassiker -Sammlı 
von feindliche Alien- | Datenträger: D 
Monstern zu säubern. | Hersteller: lamco 
Bei Legend ofValky- | Testversion: SCEE 
rie stürzt Ihr Euch in | Anzahl der Spieler: 1-2 
ein reinrassiges Action- | Speicheroption: MC I Block 
Adventure, das sogar | Features: Highscore-Save 
einige Textpassagen auf- | Schwierigkeitsgrad: 4 
zuweisen hat. Als weib- | VG-Altersempfehlung: frei 
licher  Heldensprite, | Preis: ca. 100 Mark 
durchforstet Ihr hier ei- | Grafik: 50% 
ne märchenhafte Fanta- | Musik: { 46% 
sy-Landschaft und |Soundeffekte: 40% 


drescht kontinuierlich 


auf die anrückende | Spielspaß: | Wr 


Gegnerschar ein. ws 











PC-CD Rom - PlayStation 


tendo 64 - Lösu: 


le 


sbücher $ 


Zuhehör für alle Systeme 


‚Analog Pad. 
Memory Cord 8 MBit... 
Memory Card 24 MB 


G-Police e/dt .. 
Jurossic Park 2 di 
Lfeforce Tenko a/dt. 
Little Big Adventure di .. 
Monster Trucks e/dt 
Rocer di ..... 
NHL Hockey '98 di 
Nuclear Strike kompl. 


4 Odcworld: Abe’s Odysee 


pper di 


y Cross dt. 
Rapid Rocer (Okt) e/dı 
Resident Evi 
+Demo R.E. 2 {Nov) e/dt. 
Soul Blode e/dt ...... 
Syndicate Wars kompl. di 
Tomb Raider di 
Tomb Raider 2 
V-Rally kompl, di 
Warcralt 2 di. 


Controller (versch. 
Memory Va 2 Meg 
Memory Mi 3 
Ce = 
Blast Corps di 


sc. 10) 
Cloyfighter 63 1/3 (Okt) e/dı .. 
ea 2 13 


Int. Superstar Soccer 64 e/di 
L Wars + Vibration Pock 


Multi Racing Champi 

INBA Hangtime di... 

Pilotwings di... 

Shadow of the Empire dt. 
Super Mario 64 kompl. di 
Super Mario Kart 64 kompl. di. 


U... „12 


Gegenangriff di...... 
Der Industriegigant di . 
Diablo e/dt....... 

Di 


Ecstatica 2 dt. 
FIFA '97 dt... 
FIFA Soccer Mo 


Heroes of Might & Magic 2 dt er 


Lego of Kain dt... 
Litle Big Adventure 2 di .. 





Wareroft 2 dt... 


EIER GAMES 


HH EI I 
SL A SERIE), 
NINTENDO 


Bitte nur 
Händleranfragen 


CYBER GAMES 


Video & Computersipele 


Friesenstr, 62 - 26789 LEER 
Telefon 0491/92806-12 
Telefax 0491/92806-18 
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Nach einem 
Feindkontakt auf 
der Gesamtkarte 

(rechts) schaltet 
das Spiel in den 

Kampfmodus. Der 

Schlagabtausch ist 


rundenorientiert, r 
12:9 :2:10803 
s gibt Spiele, die 
E. lohnen, immer THE ENEMY, 
wieder umgesetzt 


und gespielt zu wer- 

den. Ogre Battle von Quest ist beispielsweise 
einer dieser Evergreens, der nun auch in der 
US-amerikanischen Version vorliegt. Erzählt 
wird hierbei die fünfte Episode aus der gleich- 
namigen Saga, die als Grundlage für fast jedes 
Fantasy-Strategiespiel dient. Eure Aufgabe be- 
steht darin, die Machenschaften des teuflischen 
Zenobia-Imperiums zu unterbinden und eine 
Rebellion anzuzetteln, wobei dem Spielsystem 
eine Mischung aus Echtzeitstrategie und run- 
denbasiertem Kampfsystem zu Grunde liegt. 
Natürlich müßt Ihr nicht alleine gegen die dunk- 
le Übermacht antreten. Neben Eurer fünfköpfi- 
gen Haupttruppe stehen Euch eine stattliche 
Anzahl von Mitstreitern zur Verfügung, wenn Ihr 
das Einführungsszenario erfolgreich gemeistert 
habt. Jeder dieser Kämpfer besitzt individuelle 
Charakterklassen mit den dazugehörigen Sta- 
tuswerten. Die meisten Recken können - mit 
Ausnahme Eures Haupthelden - nach Erreichen 
eines bestimmten Erfahrungslevels in höhere 
Charakterklassen befördert werden. Dabei 
spielen zwei Statuswerte eine wichtige Rolle. 
Das Charisma zeigt vornehmlich die Führungs- 
qualitäten, das sog.Alignment, und die persönli- 
che Moral des Betreffenden an. Diese beiden 
Parameter ergeben sich hauptsächlich aus den 


108 


SR 
RASHIDI,,‚HE's EVIL, 


Be 
Be a Ze di5 0 3 
UNIT HAS ENC®UNTERED . 


einzelnen Kämpfen, die während eines Szenari- 
os ausgefochten werden. Grundsätzlich gilt - 
mit einigen Ausnahmen - die Regel: Schlage nie 
einen Gegner, der schwächer ist als Du! An- 
dernfalls sinken diese beiden Werte gnadenlos 
in den Keller, was sich auch negativ auf den sog. 
“Reputation”-meter auswirkt. Dieser Wert 
zeigt den Gemütszustand der Bevölkerung an 
und nimmt Einfluß auf den Ausgang des Spieles. 
Verliert Ihr nämlich die moralische Unterstüt- 
zung der Einwohner, werden Euch notwendige 
Items, finanzielle Mittel oder - was am wichtig- 
sten ist - Informationen vorenthalten. tet 












Ogre Battle gehört seit der Erst- 
fassung auf dem SNES zu mei- 
nen Lieblingsspielen. Hier gewinnt 
nicht der Stärkere, sondern das 
Gute. Es gibt bis Heute kein Spiel, 
das eine vergleichbare Komple- 

xität aufweisen könnte, obwohl 
dies - ob der schlichten Optik - auf dem ersten Blick 
nicht ersichtlich ist. Insgesamt existieren nach dem 
Spiel 13 unterschiedliche Abschlüsse, wobei die Be- 
wertung vom “Ausgezeichneten Herrscher” bis hin 
zum “Mörderischen Tyrannen” reicht. Da die insge- 
samt 30 Stages nicht in chronologischer Reihenfol- 
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Wenn sich 
bestimmte 
Charaktere in 
Eurer Eingreif- 
truppe befinden, 
schalten sich 
Zwischen- 





sequenzen ein. 


Im Optionsmenü 
könnt Ihr jeden 
einzelnen 
Kämpfer aufrufen 
und seine Werte 
begutachten. 


ge erscheinen - meistens tauchen auf derWeltkarte 
mehrere gleichzeitig auf - bleibt es dem Spieler 
überlassen, welche er anschließend in Angriff 
nimmt. Logisches Denken, Aufmerksamkeit und viel 
Geduld ist hier stets gefragt. Es ist und bleibt ein 
Spiel, das zu den schwierigsten, packendsten und 
hinterhältigsten dieses Genres zählt. 












System: PlayStation 
Spieletyp: Strategiespiel 
Datenträger: CD 


Hersteller: Quest/Atlus 
Testversion: Archiv 
Spieler: I 
Speicheroption: _ Karte, I Block 
Features: keines 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 140 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 51% 
Musik: 74% 


Soundeffekte: 45% 
Spielspaß: 88% 








ie Pressemitteilung preist Formula 

Karts als Kart-Rennspiel mit echter 3D- 
Grafik an - als ob dies noch irgendjemanden be- 
eindrucken könnte. Die neun Strecken klingen 
da schon vielversprechender, bei einer durch- 
schnittlichen Rundenzeit von 20 Sekunden ver- 
fliegt die Begeisterung allerdings schnell wieder. 
Vier Spielmodi stehen zur Auswahl: Meister- 
schaft, Training, Rennen und Arcade. Acht Teams 
stellen Karts bereit, die sich in Beschleunigung, 
Höchstgeschwindigkeit und Straßenlage unter- 
scheiden. Die Fahrphysik wurde möglichst reali- 
stisch gestaltet, ohne den Spielspaß zu beein- 


Formula Karts 


trächtigen. Die neun Kurse unter- 
scheiden sich in erster Linie durch 
den Bodenbelag, der das Fahrverhal- 
ten beeinflußt, während das Strecken- 
layout recht einfallslos wirkt. Angeb- 
lich analysieren computergesteuerte 
Konkurrenten Euren Stil und reagie- 
ren entsprechend, im Test war davon 
allerdings nichts zu spüren. Im Arca- 
de-Mode stehen Euch Extras wie Tur- 
bo und Super-Bodenhaftung zur Ver- 
fügung. Bestleistungen und Spielstände werden 
automatisch gesichert, pro Kurs merkt sich das 
Programm immerhin die acht besten Zeiten. rz 


Bei Rennspielen kommt es in 
erster Linie auf die Faszination 
der Geschwindigkeit und des 
Duells mit anderen Piloten an, 
und in beiden Punkten versagt 
Formula Karts kläglich. Eher 
gemütlich lenkt Ihr Euer Kart 
um die Kurven, spannende Zweikämpfe entste- 
hen aufgrund mangelnder Beschleunigung und 





TEStES 


Endgeschwindigkeit kaum.Was nützen akkura- 
te Fahrphysik und 3D-Landschaften, wenn der 
Spieler nach dem dritten Rennen einpennt? Die 
Grafik wirkt ganz ansprechend, kann aber mit 
Toptiteln wie Rage Racer oder Formel 1’97 
nicht mithalten. Bei der riesigen Auswahl an 
Rennspielen gibt's genügend Alternativen, sogar 
für den Saturn, der ja inzwischen leider von vie- 
len Softwarefirmen ignoriert wird. 


WERTUNG 


Sega Saturn 


piele en 








Acclaim Entertainment 


Acme The Game Company 73 
ARJAY Games 103 
BMG Interactive 33,49 
Brainstorm Home Entertainment 57 


Cyber Games 107 
Electronic Arts 9,31,71,89 
fun & run Versand 59 
Funtronixx 99 
GEC 55 
G-Press Dataservice 105 
Galaxy Mega Play 99 
Game Castle 101 
Game it! 29 


23,45,61 | Game Planet 


Game Profi 105 
GameCompany 59 
Gamers Point 97 
Gamestore 95 


Grobis Gameshop 65 


GT Interactive 4-5 
Hint Shop 59 
Laguna Vertrieb 12-13 
M.C. Game 91 
Magic Entertainment 21 
Maro GmbH 81 
Media Point 41 
Metropolis 79 
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5 | O.I.T Versand 51 
Primal Games 53 
Psygnosis 2 
Roby Rob Shop 101 
Schneeweiß Bestellservice 107 
Second to none 27 
Sony Electronic 17,85 
Stargames 101 
Theo Kranz Versand 111 
Ubisoft GmbH 112 
UFO Games 95 
Visio Nova Handelsgesellschaft 99 
Wolfsoft 59 
World of Games 105 
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Nagano 
795 


Jünktlich zu den olympischen Spielen 
E will Konami im bestem Track-&-Field-Stil 
mit verschiedenen Wintersportarten die 
Sportfans begeistern.Wir werfen einen er- 
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Laden & Versand 
97070 Würzburg 
Juliuspromenade 11 





CONTROL PAD ORIG. .......2.2....: 44,- 
ANTENNENKABEL .....224444@H 4400. 39,- 
GAMEBUSTER - SCHUMMELMODUL .84 

HYPERBLASTER PISTOLE ............ 59, 
MOUSE INKL. MOUSEPAD ..........- 59, 
MEMORY CARD 15 BLOCKS ........ . 29, 

MEMORY CARD 120 BLOCKS ‚......- 69,- 
MEMORY CARD 720 BLOCKS ......- 109,- 
NAMCO NEGCON PAD... 22.422222. 4 89,- 
AGTUA TENNIS. .usssaccssssessesnn 89,- 
ATARI ARCADE’S GREATEST HITS ....74 

AUTO DESTRUCT (DEZ) ......444 +++. 89,- 
AYRTON SENNA KART DUEL 2 (NOV) 84,- 
ARKOFTIME uw 0.0000 84,- 


BALLBLAZER SHAMMIORS ER 89,- 


BROKEN HEUIK unse eR LE 
BUBBLE BOBBLE2 . 
BUG RIDERS (NOV) 
BUSTAMOVES3 ucensereeneee ,- 
CART INDY CAR (DEZ) su u2r ss 2440. 4 89,- 





CASTLEVANIA socsu seunsenusengel 94,- 
CONSTRUCTOR (NOV) eneenuaeenan 89,- 
COOL BOARDERS 2 JAN) .u....... 109;- 
DEVIL'S DECEPTION eennasenennncn. 84,- 
EXPLOSIVE RACING (NOV) ocean. 89; 
FORMULA KARTS auaeeunoneunccee. 99, 
FROGGER (NOV) eneeenneeennncenn 89; 
HEAVEN’S GATE vonnaenneeenennnenn 89,- 
HERC’S ADVENTURE (NOV) sauce. 89, 
JERSEY DEVIL (NOV) aananunnnneenn 94,- 
KICK OFF O7 a 99; 


KURUSHIL: sun anna 84,- 





TOMB RAIDER 2 
(PLAYSTATION) 99,- 





NUTZEN SIE UNSEREN 
BESONDEREN 
VORBESTELL-SERVICE! 

SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE 
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO 
FÜR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFE- 
RUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAH- 
ME BIS 20.00 UHR. SIE KÖNNEN AUCH UNSER 
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT 
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM 
RÜCKUMSCHLAG ANFORDERN 
















SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND! 

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLÄSST NOCH AM 
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NÄCHSTEN MORGEN BEI IHNEN, 
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI. 








FINAL FANTASY VII 
(PLAYSTATION) 109,- 


MARVEL SUPER HEROES (NOV) ..... 89,- 


MEGA MANB (NOV) ursnssrer nern 89,- 


MEGA MAN BATTLE CHASE ......... 89,- 
MIDNIGHT RUN .. 2.2222 4nasasnennne 99,- 
MONSTER TRUCKS ...424444H4 4400 
MOTORAGER anni 
MOTOR MASH (NOV) 

MUSEUM ‚PIECE VOL.2-5 JE 79; 
NASCAR 08 . ren ER. 


NBA LIVE 98 (NOV) 
NBA HANGTIME „nun asssnsnnennen: - 








NHL POWERPLAY HOCKEY 98(NOV) .84,- 
NOTE nee 84, 
OVERBOARD BR ararundt id 89,- 
PARAPPA THE RAPPER . 29: 
PAX-CORPUS „anne ,.94, 
PGATOUR’9B ...2...... ..84,- 
POWERSLIDE .........+- a 09 
RAPID:RAGER:; ausanı. nee bie 89,- 
ROSCEO-MEQUEEN 2:::....4..2-- 04 






ROCK’N ROLL RACING 
SHADOW MASTER (DEZ) 
SIGN Or THE SUN NER ANDERE 


SUPER FOOTBALL CHAMP te 94,- 


SUPER PANG COLLECTION (NOV) ...94,- 
SUPERSONIC RACERS 2XS seuneenen. 94,- 
THEME HOSPITAL (DEZ) vuccascccao- 89,- 
TEST DRIVEA (NOV) aeenanenneeenen 89,- 
TETRISHLÜR TI ee 79,- 
TIGERSHARKGs. aa ee 79,;- 
TOSHINDEN3 Annan na 85,- 
TOTALDRIVING eeneneenseneeeeene 79; 
TOTALNBA OT seaenaneneneeneerenn 79;- 
TRANSPORTTYCOON zeeaeennneen 89,- 
UEFA CHAMPIONSLEAGUE (NOV) 79, 
VMxX RACING (NOV) oceneenseenecne 89,- 
WRECKING CREW sauneaneaneenn 99, 


X-MEN CHILDREN OF THE ATOM(DEZ)84,- 





COMMAND & CONQUER 2 
(PLAYSTATION) 99,- 





Bei Sega Artikeln 


Ratenzahlung möglich 
Fragen Sie nach unseren 
Finanzierungsangeboten 


JETZT ZUM 
KNALLERPREIS 


CONTROL PAD ORIG. Meissner 44,- 


GAME BUSTER SCHUMMELMODUL . 79; 
MEMORY CARD 4 MBIT ORIG. ....... 94,- 
MEMORY CARD PLUS 8 MBIT, gi 79,- 
f G ' ' 90 
BATTLESPORT sneeaseenerneeeenenn 84,- 
BOMBERMAN (1-10 SPIELER) ....... 89,- 
EISCWORLDYZ N 84,- 
IM 
FORMULA KARTS uauaccnsessaecsnan 89,- 
21:7 I r > 2 vl ıE 
MADDEN NFL'OB eeeaeeeeaseneenn 89,- 


MARVEL SUPER HEROES (NOV) ..... 89,- 


NBA ACTION 98 (DEZ) ......+... +++ + 89,- 
DEE FOR SPEED - 


NHL ALLSTAR me 98 (NOV) ....89,- 





SHINING THE HOLY ARK : 
SONICJAM nn. 





TETRIS PLUS 
TOMB RAIDER 





CONTROL PAD - ORIG. VERSCH. FARBEN 54,- 
INKL. PEDALEN, MEMORY CARD-EIN- 
SCHUB UND RUMBLE-FUNKTION 

GAME KILLER - SCHUMMELMODUL .69;- 
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. ...34- 
MEMORY CARD 1 MEG 39, 
MEMORY CARD 5 MEG 79,- 





CLAYFIGHTER 63 1/3 „nur ss220 00. 144,- 
DARKRIFT (NOV) „...unnanerenee er 134,- 


I \ GR; I 
FIFA 08- z.yEN: Su Ra (DEZ) 134,- 


GASP. (Nov) a EEE, 129- 


Laden 

94032 Passau 
Bahnhofstraße 28 
AUSTRIA EXPRESS 


6,90 DM zzgl. NN 
Bestell-Hotline 






f AUSGEZEICHNET ZUM 
BESTEN VIDEO- UND COM 
\) PUTERSPIEL-SPEZIAL- 

9 VERSANDHÄNDLER 1996 
AUF DER E3N-MESSE IN 
NÜRNBERG. 


MADDEN 64 (DEZ) eeuenseeenane eo 144,- 
MARIO KART 6A eenanaceneeenaccen 89-- 


NFL QUARTERBACK CLUB 98 (NOV) 139, 


SUPER MARIO EEE ...89,- 
WCW WRESTLING sunonenaoonnnnne. 139, 
BANDAI = ORIGINAL aaa 39, 
POCKET MAX - DT.(HUND) .........39, 
REXI=-DT.(HUND) aaaseeennnanae 29, 


Händleranfragen erwünscht 


Fax: 0931/571602 





TOP-SPIELE ZU 
KNALLERPREISEN 


IE ETol EN Nie 20740 ein 


SEGA SATURN 
3D LEMMINGS , 
ALONE IN THE DARK 2 
BAKU BAKU ANIMAL 
BATTLE STATIONS 
BLACK DAWN „... 
EARTHWORM JIM2 ‚ 
FIFA SOCCER 97 
GHEN WAR 


NIGHT WARRIOR ., 

NIGHTS MIT 3D ANALOG PAD 
PANZER DRAGOON 2 
PARODIUS DELUXE , 
SKELETON OLE \ 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
A ANN MAR EE 
STORY OFTHOR 2 
STREETFIGHTER ALPHA 
SUPER PUZZLE FIGHTER 
SWAGMAN 

1. 

VIRTUA FIGHTER 2 

WIPEOUT „‚, 


SONY PLAYSTATION 

ALIEN TRILOGY - PLATINUM ... 
EXHUMED 

GREMLIN’S ACTUA SOCCER 
INT.TRACK AND FIELD - PLATINUM „. 
KONAMI OPEN GOLF 


ROAD RASH - PLATINUM 
SAMPRAS EXTREME TENNIS . 
TEKKEN - PLATINUM „. 
WORMS - PLATINUM . 


ELAta 277: 17:7) 77,9 REN Stückzahll 





PORTO ÖSTERREICH 


Tel.:0049/85173777 
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VORBEHALTEN. 





REISÄNDERUNGEN. 


IND 18,- DM.P\ 
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DMUPS 15 
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LISTET 27907007 
auf Tastendruck. 


Deine schärfsten 
egner: 

Die schnellsten 
Fahrer der Welt, 


Fur 


FORMULAT 


WORLD 


nannaninr 





Vertrieb Konami 
069/95081222 


Ubi Soft 


ENTERTAINMENT 


Ku 
I TETEWTeTMdGE Strecken 
mitsamt der Boxengassen auf 
u WIE RR TE BEZ IT TB 1079 W111) 
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Laut und in Farbe: 
Soundeffekte 
und Darstellungen. 


Bun 


Ten) 
richtigen Leben: 
e Strecken- 


Einsteigen 

und losfahren: 
22 verschiedene 
BE TTeTR 


Unberechenbar: 
ET TTTT 
5 Taktik der anderen, 





